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ค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการ 
ที่ สพฐ ๒๙๓ /๒๕๕๑ 

เรื่อง ให้ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  ๒๕๕๑ 
------------------------------------- 

 เพ่ือให้การจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานสอดคล้องกับสภาพความเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจสังคมและความ
เจริญก้าวหน้าทางวิทยาการ เป็นการสร้างกลยุทธ์ใหม่ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาให้สามารถตอบสนองความ
ต้องการของบุคคล สังคมไทย ผู้เรียนมีศักยภาพในการแข่งขันและร่วมมืออย่างสร้างสรรค์ในสังคมโลก ปลูกฝังให้
ผู้เรียนมีจิตส านึกในความเป็นไทย มีระเบียบวินัย ค านึงถึงประโยชน์ส่วนรวมและยึดมั่นในการปกครองระบอบ
ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข เป็นไปตามเจตนารมณ์มาตรา ๘๐ ของรัฐธรรมนูญแห่ง
ราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช ๒๕๕๐ และพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ และที่แก้ไขเพ่ิมเติม 
(ฉบับที่ ๒) พ.ศ. ๒๕๔๕ 
  

ฉะนั้น อาศัยอ านาจตามความในมาตรรา ๑๒ และมาตรา ๑๕ แห่งพระราชบัญญัติระเบียบบริหารราชการ
กระทรวงศึกษาธิการ  พ.ศ. ๒๕๔๖ และคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานได้มีมติเห็นชอบให้ใช้หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ให้เป็นไปดังนี้ 
 ๑.โรงเรียนต้นแบบการใช้หลักสูตรและโรงเรียนที่มีความพร้อมตามรายชื่อที่กระทรวงศึกษาธิการประกาศ 

(๑)  ปีการศึกษา ๒๕๕๒ ให้ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ในชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖  และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ และ ๔ 

 (๒)  ปีการศึกษา ๒๕๕๓  ให้ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ ในชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖  และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ และ ๒ และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๔ และ ๕  

(๓)  ตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๕๔ เป็นต้นไป ให้ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช    
๒๕๕๑ ทุกชั้นเรียน 
 ๒.  โรงเรียนทั่วไป 

(๑)  ปีการศึกษา ๒๕๕๓ ให้ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช ๒๕๕๑ ในชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖  และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ และ ๔ 

(๒) ปีการศึกษา ๒๕๕๔ ให้ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช๒๕๕๑ ในชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๖  และชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๑ และ ๒ และชั้นมัธยมศึกษาปีที ่๔ และ ๕ 

(๓) ตั้งแต่ปีการศึกษา ๒๕๕๕ เป็นต้นไป  ให้ใช้หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
๒๕๕๑ ทุกชั้นเรียน 
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  ให้เลขาธิการคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐานโดยความเห็นชอบของคณะกรรมการการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานมี อ านาจในการยกเลิก เพิ่มเติม เปลี่ยนแปลงหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 
ให้เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมายและวิธีการจัดการศึกษา 

 
สั่ง ณ วันที่  ๑๑  กรกฎาคม  พ.ศ. ๒๕๕๑ 

 
 
 

(นายสมชาย  วงศ์สวัสดิ์) 
รัฐมนตรีว่าการกระทรวงศึกษาธิการ 
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ประกาศโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ 
เรื่อง ให้ใช้หลักสูตรโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ พุทธศักราช 2568 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
( ฉบับปรับปรุง 2560) 

........................................................................ 
 เพ่ือให้การจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานสอดคล้องกับสภาพการเปลี่ยนแปลงของทางเศรษฐกิจ สังคม และ
ความเจริญก้าวหน้าทางวิชาการ เป็นการสร้างกลยุทธ์ใหม่ในการพัฒนาคุณภาพการศึกษาให้สามารถตอบสนอง
ความต้องการของบุคคลและสังคมไทย ผู้เรียนมีศักยภาพในการแข่งขันและร่วมมืออย่างสร้างสรรค์ในสังคมโลก 
ปลูกฝังให้ผู้เรียนมีจิตส านึกในความเป็นไทย มีระเบียบวินัย ค านึงถึงประโยชน์ส่วนรวมมากกว่าประโยชน์ส่วนตน
และยึดมั่นการปกครองระบอบประชาธิปไตย อันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข เป็นไปตามเจตนารมณ์มาตรา 80 
ของรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย พุทธศักราช 2550 และพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552
แก้ไขเพ่ิมเติม ( ฉบับที่ 2 )พ.ศ. 2545 
 ทั้งนี้ หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ ได้รับ 
ความเห็นชอบจากคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  เมื่อวันที่           เดือน                   พ.ศ.  
จึงประกาศใช้ หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ตั้งแต่นี้ 
เป็นต้นไป 
  

ประกาศใช้ ณ วันที่               เดือน                     พ.ศ.  
 

 
 

 
 

    ( นายเฉลียว ไสยรัตน์ )                   ( นางสาววิมลลกัษณ์ ศรีกระจ่าง ) 
ประธานกรรมการสถานศึกษา        ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาลวัดรามประดิษฐ์ ช่วยปฏิบัติราชการ                        
                                                          ผู้อ านวยการสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ 
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ค าน า 

 
 โรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์  ได้ด าเนินการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา และปรับปรุงหลักสูตร
สถานศึกษามาอย่างต่อเนื่อง  เพ่ือให้เหมาะสมกับสภาพการจัดการศึกษาและสอดคล้องกับ  พ.ร.บ.การศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ.๒๕๔๒และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ 2 ) พ.ศ. 2545 และมาตรา 12 แห่งพระราชบัญญัติระเบียบ
บริหารราชการกระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. 2546  กระทรวงศึกษาธิการจึงประกาศใช้ มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม( ฉบับปรับปรุง) พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2551  ตามค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการ ที่ สพฐ. 1239 / 2560 เรื่องมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระ
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ และสาระภูมิศาสตร์ ในกลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม ( ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
 เพ่ือให้การจัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานสอดคล้องกับการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
สภาพแวดล้อม และความรู้ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่เจริญก้าวหน้าอย่างรวดเร็ว  เป็นการพัฒนาและ
เสริมสร้างศักยภาพคนของชาติให้สามารถเพ่ิมขีดความสามารถในการแข่งขันของประเทศการยกระดับคุณภาพ
การศึกษาและการเรียนรู้ให้มีคุณภาพและมาตรฐานของผู้เรียนให้มีคุณภาพและมาตรฐานระดับสากล สอดคล้อง
กับประเทศไทย 4.0  โลกในศตวรรษที่ 21 และทัดเทียมกับนานาชาติ  ผู้เรียนมีศักยภาพในการแข่งขันและ
ด ารงชีวิตอย่างสร้างสรรคใ์นประชาคมโลก ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 
 ดังนั้น  จึงจ าเป็นต้องจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี ( ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  พุทธศักราช  ๒๕๕๑  
( ปีการศึกษา 2568 )  เพ่ือให้บุคลากรที่เก่ียวข้องทุกฝ่ายถือปฏิบัติร่วมกัน 
 ในการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ( ฉบับ
ปรับปรุง พ.ศ. 2560)  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน  พุทธศักราช  ๒๕๕๑ ( ปีการศึกษา ๑๕๖8 )
ได้รับความร่วมมือจากคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  คณะกรรมการบริหารหลักสูตรและงานวิชาการของ
สถานศึกษาและคณะกรรมการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษา  ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช ๒๕๕๑  เป็นอย่างดีหวังว่าจะเป็นประโยชน์ส าหรับสถานศึกษา   ครูผู้สอน  และผู้ที่เกี่ยวข้องและ
สามารถพัฒนาเยาวชนไทยให้มีความรู้  ความสามารถ  มีความคิด เป็นคนดีมีคุณธรรม และด ารงชีวิตอยู่ในสังคม
ได้อย่างมีความสุขตลอดไป 
 
 

      คณะผู้จัดท า 
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สารบัญ 
หน้า 

ค าสั่งกระทรวงศึกษาธิการ 
ประกาศโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ 

       ก 
 ค 

ค าน า 
หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานพุทธศักราช  ๒๕๕๑                                                                             

       ง   
       ๑  

วิสัยทัศน์     3 
ภารกิจและเป้าหมายโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์    3 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน       4 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์     5 
ความสัมพันธ์ของการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน     6 
โครงสร้างเวลาเรียนโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ 
ท าไมต้องเรียนวิทยาศาสตร์   
ตัวชี้วัดชั้นป ี                                                                           
ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทางและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
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                                        หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช  ๒๕๕๑ 

 
 
ความน า 

กระทรวงศึกษาธิการได้ประกาศใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  ให้เป็นหลักสูตร
แกนกลางของประเทศ โดยก าหนดจุดหมาย และมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายและกรอบทิศทางในการพัฒนา
คุณภาพผู้เรียนให้เป็นคนดี มีปัญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดีและมีขีดความสามารถ ในการแข่งขันในเวทีระดับโลก 
(กระทรวงศึกษาธิการ, ๒๕๕๑) พร้อมกันนี้ได้ปรับกระบวนการพัฒนาหลักสูตรให้มีความสอดคล้องกับเจตนารมณ์
แห่งพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. ๒๕๔๒ และที่แก้ไขเพ่ิมเติม (ฉบับที่ ๒) พ.ศ. ๒๕๔๕ ที่มุ่งเน้นการ
กระจายอ านาจทางการศึกษาให้ท้องถิ่นและสถานศึกษาได้มีบทบาทและมีส่วนร่วมในการพัฒนาหลักสูตร เพ่ือให้
สอดคล้องกับสภาพ และความต้องการของท้องถิ่น (ส านักนายกรัฐมนตรี, ๒๕๔๒) 

จากการวิจัย และติดตามประเมินผลการใช้หลักสูตรในช่วงระยะ ๖ ปีที่ผ่านมา (ส านักวิชาการและ
มาตรฐานการศึกษา, ๒๕๔๖ ก., ๒๕๔๖ ข., ๒๕๔๘ ก., ๒๕๔๘ ข.; ส านักงานเลขาธิการสภาการศึกษา, ๒๕๔๗; 
ส านักผู้ตรวจราชการและติดตามประเมินผล , ๒๕๔๘; สุวิมล    ว่องวาณิช และนงลักษณ์  วิรัชชัย, ๒๕๔๗; 
Nutravong, ๒๐๐๒; Kittisunthorn, ๒๐๐๓) พบว่า หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๔๔ มีจุดดี
หลายประการ เช่น ช่วยส่งเสริมการกระจายอ านาจทางการศึกษาท าให้ท้องถิ่นและสถานศึกษามีส่วนร่วมและมี
บทบาทส าคัญในการพัฒนาหลักสูตรให้สอดคล้องกับความต้องการของท้องถิ่น และมีแนวคิดและหลักการในการ
ส่งเสริมการพัฒนาผู้เรียนแบบองค์รวมอย่างชัดเจน อย่างไรก็ตาม ผลการศึกษาดังกล่าวยังได้สะท้อนให้เห็นถึง
ประเด็นที่เป็นปัญหาและความไม่ชัดเจนของหลักสูตรหลายประการทั้งในส่วนของเอกสารหลักสูตร กระบวนการ
น าหลักสูตรสู่การปฏิบัติ และผลผลิตที่เกิดจากการใช้หลักสูตร ได้แก่ ปัญหาความสับสนของผู้ปฏิบัติในระดับ
สถานศึกษาในการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา สถานศึกษาส่วนใหญ่ก าหนดสาระและผลการเรียนรู้ที่คาดหวังไว้
มาก ท าให้เกิดปัญหาหลักสูตรแน่น  การวัดและประเมินผลไม่สะท้อนมาตรฐาน ส่งผลต่อปัญหาการจัดท าเอกสาร
หลักฐานทางการศึกษาและการเทียบโอนผลการเรียน รวมทั้งปัญหาคุณภาพ ของผู้เรียนในด้านความรู้ ทักษะ 
ความสามารถและคุณลักษณะที่พึงประสงค์อันยังไม่เป็นที่น่าพอใจ  

นอกจากนั้นแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ ๑๐ ( พ.ศ. ๒๕๕๐ – ๒๕๕๔)  ได้ชี้ให้เห็นถึง
ความจ าเป็นในการปรับเปลี่ยนจุดเน้นในการพัฒนาคุณภาพคนในสังคมไทยให้ มีคุณธรรม และมีความรอบรู้อย่าง
เท่าทัน  ให้มีความพร้อมทั้งด้านร่างกาย สติปัญญา  อารมณ์ และศีลธรรม สามารถก้าวทันการเปลี่ยนแปลงเพ่ือ
น าไปสู่สังคมฐานความรู้ได้อย่างมั่นคง  แนวการพัฒนาคนดังกล่าวมุ่งเตรียมเด็กและเยาวชนให้มีพ้ืนฐานจิตใจที่ดี
งาม มีจิตสาธารณะ  พร้อมทั้งมีสมรรถนะ ทักษะและความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นในการด ารงชีวิต อันจะส่งผลต่อการ
พัฒนาประเทศแบบยั่งยืน (สภาพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ , ๒๕๔๙)  ซึ่งแนวทางดังกล่าวสอดคล้องกับ
นโยบายของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนของชาติเข้าสู่โลกยุคศตวรรษที่ ๒๑ โดยมุ่งส่งเสริมผู้เรียนมี
คุณธรรม รักความเป็นไทย ให้มีทักษะการคิดวิเคราะห์  สร้างสรรค์ มีทักษะด้านเทคโนโลยี  สามารถท างานร่วมกับ
ผู้อื่น และสามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมโลกได้อย่างสันติ (กระทรวงศึกษาธิการ, ๒๕๕๑)   

จากข้อค้นพบในการศึกษาวิจัยและติดตามผลการใช้หลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๔๔ ที่
ผ่านมา  ประกอบกับข้อมูลจากแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่  ๑๐ เกี่ยวกับแนวทางการพัฒนา
คนในสังคมไทย และจุดเน้นของกระทรวงศึกษาธิการในการพัฒนาเยาวชนสู่ศตวรรษที่ ๒๑ จึงเกิดการทบทวน
หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๔๔  เพ่ือน าไปสู่การพัฒนาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
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พุทธศักราช ๒๕๕๑ ที่มีความเหมาะสม ชัดเจน ทั้งเป้าหมายของหลักสูตรในการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน และ
กระบวนการน าหลักสูตรไปสู่การปฏิบัติในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาและสถานศึกษา โดยได้มีการก าหนดวิสัยทัศน์ 
จุดหมาย สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน  คุณลักษณะอันพึงประสงค์  มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ชัดเจน เพ่ือ
ใช้เป็นทิศทางในการจัดท าหลักสูตร การเรียนการสอนในแต่ละระดับ  นอกจากนั้นได้ก าหนดโครงสร้างเวลาเรียน
ขั้นต่ าของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ในแต่ละชั้นปีไว้ในหลักสูตรแกนกลาง และเปิดโอกาสให้สถานศึกษาเพ่ิมเติม
เวลาเรียนได้ตามความพร้อมและจุดเน้น อีกทั้งได้ปรับกระบวนการวัดและประเมินผลผู้เรียน เกณฑ์การจบ
การศึกษาแต่ละระดับ และเอกสารแสดงหลักฐานทางการศึกษาให้มีความสอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้ และมี
ความชัดเจนต่อการน าไปปฏิบัติ 
 เอกสารหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ นี้ จัดท าขึ้นส าหรับท้องถิ่นและ
สถานศึกษาได้น าไปใช้เป็นกรอบและทิศทางในการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาและจัดการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนา
เด็กและเยาวชนไทยทุกคนในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐานให้มีคุณภาพด้านความรู้ และทักษะที่จ าเป็นส าหรับการ
ด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลง และแสวงหาความรู้เพื่อพัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่องตลอดชีวิต  

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ก าหนดไว้ในเอกสารนี้ ช่วยท าให้หน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ในทุกระดับเห็น
ผลคาดหวังที่ต้องการในการพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียนที่ชัดเจนตลอดแนว ซึ่งจะสามารถช่วยให้หน่วยงานที่
เกี่ยวข้องในระดับท้องถิ่นและสถานศึกษาร่วมกันพัฒนาหลักสูตรได้อย่างมั่นใจ ท าให้การจัดท าหลักสูตรในระดับ
สถานศึกษามีคุณภาพและมีความเป็นเอกภาพยิ่งขึ้น อีกทั้งยังช่วยให้เกิดความชัดเจนเรื่องการวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ และช่วยแก้ปัญหาการเทียบโอนระหว่างสถานศึกษา  ดังนั้นในการพัฒนาหลักสูตรในทุกระดับตั้งแต่
ระดับชาติจนกระทั่งถึงสถานศึกษา จะต้องสะท้อนคุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ก าหนดไว้ใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน รวมทั้งเป็นกรอบทิศทางในการจัดการศึกษาทุกรูปแบบ และครอบคลุม
ผู้เรียนทุกกลุ่มเป้าหมายในระดับการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน      

การจัดหลักสูตรการศึกษาขั้นพ้ืนฐานจะประสบความส าเร็จตามเป้าหมายที่คาดหวังได้ ทุกฝ่ายที่เก่ียวข้อง
ทั้งระดับชาติ ชุมชน ครอบครัว และบุคคลต้องร่วมรับผิดชอบ โดยร่วมกันท างานอย่างเป็นระบบ และต่อเนื่อง ใน
การวางแผน ด าเนินการ ส่งเสริมสนับสนุน ตรวจสอบ ตลอดจนปรับปรุงแก้ไข เพ่ือพัฒนาเยาวชนของชาติไปสู่
คุณภาพตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้
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วิสัยทัศน์ 
 

วิสัยทัศน์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานระดับท้องถิ่นเทศบาลเมืองปากพนัง 
 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานระดับท้องถิ่นเทศบาลเมืองปากพนัง  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็น
ก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุลทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและ
เป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข   มีความรู้และทักษะ
พ้ืนฐาน รวมทั้งเจตคติที่จ าเป็นต่อการศึกษาการประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิตโดยมุ่งเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ
บนพื้นฐานความเชื่อว่าทุกคนสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ  

 
วิสัยทัศน์หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ 

 
 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์มุ่งพัฒนานักเรียนมีความรู้คู่คุณธรรม  ด าเนินชีวิตใน
สังคมอย่างมีความสุขภายใต้สุขภาพอนามัยที่ดี  มีทักษะพื้นฐานในการศึกษาต่อ  รักความเป็นไทย ยึดมั่นใน
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุขเห็นคุณค่าของวัฒนธรรมประเพณีและภูมิปัญญาไทย 
 

ภารกิจและเป้าหมายโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ 
 
 ภารกิจ 
โรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์มุ่งพัฒนาการจัดการศึกษาตามวิสัยทัศน์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
และหลักสูตรของสถานศึกษาให้มีคุณภาพ  จึงได้ก าหนดภารกิจการจัดการศึกษาของสถานศึกษา  ดังนี้ 
 ๑. ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้คู่คุณธรรม  สืบสานขนบธรรมเนียมประเพณีไทย รู้เท่าทันต่อการ
เปลี่ยนแปลงและมีคุณภาพชีวิตที่ดี 

๒. ส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนให้มีความรู้ความสามารถ มีทักษะและศักยภาพในการศึกษาต่อ  เจตคติที่ดี
ต่อการประกอบอาชีพ 

๓. ส่งเสริมการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ  โดยค านึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล 
และการท างานเป็นทีม 

๔. ส่งเสริมการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่ปลูกฝังจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็น 
พลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข    
 

เป้าหมาย 
 

โรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์มุ่งพัฒนาการจัดการศึกษาตามวิสัยทัศน์หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานและหลักสูตรของสถานศึกษาให้มีคุณภาพ  จึงได้ก าหนดเป้าหมายการจัดการศึกษาของสถานศึกษา  ดังนี้ 

 ๑.  ผู้เรียนมีคุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เห็นคุณค่าของตนเอง   มีวินัยและปฏิบัติตน
ตามหลักธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาที่ตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

 ๒. ผู้เรียนมีนิสัยใฝ่รู้ใฝ่เรียน  มีความรู้อันเป็นสากลและมีความสามารถในการสื่อสาร การคิด  
การแก้ปัญหาการใช้เทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต สามารถน าความรู้ไปศึกษาต่อและประกอบอาชีพพ้ืนฐาน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๔ 

 

 

 ๓.  ผู้เรียนมีสุขภาพกายและสุขภาพจิตที่ดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 
  ผู้เรียนมีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครอง

ในระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข 
           ๕.  ผู้เรียนมีจิตส านกึในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปัญญาไทยการอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม    
มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยู่ร่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข   
 ๖.  ผู้เรียนสามารถใช้ภาษาและเทคโนโลยีเพ่ือการสื่อสารได้ 
  
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 

 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์  ได้ก าหนดสมรรถนะส าคัญของผู้เรียนโดยใช้แนวทาง

ของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งมุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ ๕ ประการ ดังนี้ 
 ๑. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษา
ถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสารและ
ประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหา
ความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้
วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 
 ๒. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด อย่าง
สร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือ
การตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

๓. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ   ที่เผชิญได้
อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจความสัมพันธ์และการ
เปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา
และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น  ต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 ๔. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต   เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ใน 
การด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง  การท างาน และการอยู่ร่วมกันในสังคม
ด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การ
ปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่
ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อ่ืน 

๕. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมี
ทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร  
การท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕ 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์  ได้ก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนโดย

ใช้แนวทางของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ซึ่งมุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เพ่ือให้
สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้ 

๑.  รักชาติศาสน์ กษัตริย์ 
๒.  ซื่อสัตย์สุจริต 
๓.  มีวินัย 
๔. ใฝ่เรียนรู้ 
๕. อยู่อย่างพอเพียง 
๖.มุ่งม่ันในการท างาน 
๗.  รักความเป็นไทย 
๘.  มีจิตสาธารณะ 
ในแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้เป็นเป้าหมายส าคัญของการพัฒนาคุณภาพ

ผู้เรียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุสิ่งที่ผู้เรียนพึงรู้  ปฏิบัติได้  มีคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมที่พึงประสงค์เมื่อจบ
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยังเป็นกลไกส าคัญ  ในการขับเคลื่อนพัฒนาการศึกษาทั้ง
ระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะท้อนให้ทราบว่าต้องการอะไร จะสอนอย่างไร และประเมินอย่างไร รวมทั้ง
เป็นเครื่องมือในการตรวจสอบเพ่ือการประกันคุณภาพการศึกษาโดยใช้ระบบการประเมินคุณภาพภายในและการ
ประเมินคุณภาพภายนอกซึ่งรวมถึงการทดสอบระดับเขตพ้ืนที่การศึกษาและการทดสอบระดับชาติ ระบบการ
ตรวจสอบเพ่ือประกันคุณภาพดังกล่าวเป็นสิ่งส าคัญที่ช่วยสะท้อนภาพการจัดการศึกษาว่าสามารถพัฒนาผู้เรียนให้
มีคุณภาพตามที่มาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดเพียงใด 

 
ตัวช้ีวัด 

ตัวชี้วัดระบุสิ่งที่นักเรียนพึงรู้และปฏิบัติได้ รวมทั้งคุณลักษณะของผู้เรียนในแต่ละระดับชั้น  ซึ่งสะท้อนถึง
มาตรฐานการเรียนรู้ มีความเฉพาะเจาะจงและมีความเป็นรูปธรรม  น าไปใช้ในการก าหนดเนื้อหา  จัดท าหน่วยการ
เรียนรู้ จัดการเรียนการสอน และเป็นเกณฑ์ส าคัญส าหรับการวัดประเมินผลเพ่ือตรวจสอบคุณภาพผู้เรียน   

๑. ตัวชี้ วัดชั้นปี   เป็น เป้ าหมายในการพัฒนาผู้ เรียนแต่ละชั้นปี ในระดับการศึกษาภาคบั งคับ          
(ประถมศึกษาปีที่ ๑ – มัธยมศึกษาปีที่ ๓)             

๒. ตัวชี้วัดช่วงชั้น เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู้เรียนในระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย(มัธยมศึกษาปีที่ ๔-๖)  
หลักสูตรได้มีการก าหนดรหัสก ากับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด เพ่ือความเข้าใจและให้สื่อสารตรงกัน 

ดังนี้ 
ว ๑.๑ ป. ๑/๒ 

ป.๑/๒        ตัวชี้วัดชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑  ข้อที่ ๒ 
๑.๑           สาระที่ ๑ มาตรฐานข้อที่ ๑ 
ว               กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ต ๒.๒ ม.๔-๖/ ๓ 
ม.๔-๖/๓      ตัวชีว้ัดชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย  ข้อที่ ๓ 
๒.๓            สาระที่ ๒ มาตรฐานข้อที่ ๒ 
ต               กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๖ 

 

 

 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
๑.  รักชาติศาสน์ กษัตริย์   
๒. ซ่ือสัตย์สุจริต 
๓.  มีวินัย 
๔.  ใฝ่เรียนรู ้
๕. อยู่อย่างพอเพียง 
๖.มุ่งมั่นในการท างาน 

๗.  รักความเป็นไทย 

๘. มีจิตสาธารณะ 

สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 

๑. ความสามารถในการสื่อสาร 

๒. ความสามารถในการคิด 

๓. ความสามารถในการแกป้ัญหา 

๔. ความสามารถในการใช้ทักษะชวีิต 

๕. ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

กิจกรรมพัฒนำผู้เรียน 
๑.กิจกรรมแนะแนว 
๒.กิจกรรมนักเรียน 
๓. กิจกรรมเพื่อสังคมและ
สาธารณประโยชน์ 

 
จุดหมำย 

๑.  มีคุ        1.  คุณธรรม  จริยธรรม  และค่านิยมที่พึงประสงค์ เหน็คุณค่าของตนเอง   มีวินัยและปฏิบัติตนตามหลักธรรม 

                     ของพระพุทธศาสนา หรือศาสนาท่ีตนนับถือ  ยึดหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

                ๒.  มีความรู้อันเป็นสากลและมคีวามสามารถในการสือ่สาร การคดิ การแก้ปญัหา  การใช้เทคโนโลยีและมีทักษะชีวิต  

๓.  ม         3.  มีสุขภาพกายและสุขภาพจติที่ดี มสีุขนิสัย และรักการออกก าลังกาย 

                4.  มีความรักชาติ มจีิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ยึดมั่นในวิถีชีวิตและการปกครองใน 

                       ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตรยิ์ทรงเป็นประมุข 

                ๕.  มีจิตส านึกในการอนุรักษ์วัฒนธรรมและภูมิปญัญาไทย   การอนุรักษ์และพัฒนาสิ่งแวดล้อม                  

                        มีจิตสาธารณะที่มุ่งท าประโยชน์และสร้างสิ่งที่ดีงามในสังคม และอยูร่่วมกันในสังคมอย่างมีความสุข   

 

 

ควำมสัมพันธ์ของกำรพัฒนำคุณภำพผู้เรียนตำมหลักสูตรแกนกลำงกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน 

มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวดั   ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้                                   
  ๑. ภาษาไทย๒. คณิตศาสตร์    ๓. วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี                                                                               
 ๔. สงัคมศึกษา ศาสนาและวฒันธรรม   ๕. สุขศึกษาและพลศึกษา      
 ๖.  ศิลปะ     ๗. การงานอาชีพ      ๘. ภาษาต่างประเทศ 
 

คุณภำพของผู้เรียนระดับกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน 

วิสัยทัศน์ 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  มุ่งพัฒนาผู้เรียนทุกคน ซึ่งเป็นก าลังของชาติให้เป็นมนุษย์ที่มีความสมดุล

ทั้งด้านร่างกาย ความรู้  คุณธรรม  มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยึดมั่นในการปกครองตามระบอบ

ประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์ทรงเป็นประมุข   มีความรู้และทักษะพื้นฐาน รวมทั้ง เจตคติ ที่จ าเป็นต่อการศึกษาต่อ   

การประกอบอาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต  โดยมุ่งเน้นผู้เรยีนเป็นส าคัญบนพื้นฐานความเช่ือว่า ทุกคนสามารถเรยีนรู้

และพัฒนาตนเองได้เต็มตามศักยภาพ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗ 

 

 

 
ก าหนดโครงสร้างเวลาเรียนพื้นฐาน และเพ่ิมเติม โดยสถานศึกษาสามารถด าเนินการ ดังนี้ 

ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  สามารถปรับเวลาเรียนพ้ืนฐานของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้ ได้ตาม
ความเหมาะสม  ทั้งนี้ ต้องมีเวลาเรียนรวมตามที่ก าหนดไว้ในโครงสร้างเวลาเรียนพื้นฐาน และผู้เรียนต้องมีคุณภาพ
ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัดที่ก าหนด    

ส าหรับเวลาเรียนเพ่ิมเติมในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  ให้จัดเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม หรือกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน โดยพิจารณาให้สอดคล้องกับความพร้อม จุดเน้นของสถานศึกษาและเกณฑ์การจบหลักสูตร   

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนที่ก าหนดไว้ในชั้นมัธยมศึกษาตอนต้น  จ านวน ๓๖๐ ชั่วโมงนั้น   เป็นเวลาส าหรับ
ปฏิบัติกิจกรรมแนะแนวกิจกรรมนักเรียน และกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์  ในส่วนกิจกรรมเพ่ือ
สังคมและสาธารณประโยชน์ให้สถานศึกษาจัดสรรเวลาให้ผู้เรียนได้ปฏิบัติกิจกรรมในระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
(ม.๑-๓) รวม  ๓  ปีจ านวน ๓๐  ชั่วโมง 

จากข้อมูลที่กล่าวข้างต้น  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์  จึงได้ก าหนดโครงสร้าง
เวลาเรียนไว้  ดังนี้  

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘ 

 

 

โครงสร้างเวลาเรียนโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ / กิจกรรม 
เวลาเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น  (ชั่วโมง) 

ม. ๑ ม. ๒ ม. ๓ 

กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้
พื้นฐาน 

ภาษาไทย ๑๒๐ (๓ นก.) ๑๒๐ (๓ นก.) ๑๒๐ (๓ นก.) 

คณิตศาสตร์ ๑๒๐ (๓ นก.) ๑๒๐ (๓ นก.) ๑๒๐ (๓ นก.) 

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ๑๘๐ (๔.๕นก.) ๑๘๐ (๔.๕นก.) ๑๘๐ (๔.๕นก.) 

สังคมศึกษาศาสนาและ
วัฒนธรรม 

๑๖๐ (๔ นก.) ๑๖๐ (๔ นก.) ๑๖๐ (๔ นก.) 

o ประวัติศาสตร์ ๔๐(๑ นก.) ๔๐(๑ นก.) ๔๐(๑ นก.) 

o ศาสนา ศีลธรรม 
จริยธรรม 

o หน้าที่พลเมืองวัฒนธรรม
และการด ารงชีวิตในสังคม 

o เศรษฐศาสตร์ 
o ภูมิศาสตร์ 

๑๒๐(๓ นก.) ๑๒๐(๓ นก.) ๑๒๐(๓ นก.) 

สุขศึกษาและพลศึกษา ๘๐ (๒นก.) ๘๐ (๒ นก.) ๘๐ (๒ นก.) 

ศิลปะ ๘๐ (๒ นก.) ๘๐ (๒ นก.) ๘๐ (๒ นก.) 

การงานอาชีพ  ๒๐ (๐.๕ นก.) ๒๐ (๐.๕ นก.) ๒๐ (๐.๕ นก.) 

ภาษาต่างประเทศ ๑๒๐ (๓ นก.) ๑๒๐ (๓ นก.) ๑๒๐ (๓ นก.) 

รวมเวลาเรียน (พ้ืนฐาน) ๘๘๐ (๒๒ นก.) ๘๘๐ (๒๒ นก.) ๘๘๐ (๒๒ นก.) 

กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน ๑๒๐ ๑๒๐ ๑๒๐ 

รายวิชา / กิจกรรมที่สถานศึกษาจัดเพิ่มเติมตาม 
ความพร้อมและจุดเน้น 

ปีละไม่เกิน ๒๐๐ ชั่วโมง 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด ไม่เกิน ๑,๒๐๐ ชั่วโมง/ปี 

 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙ 

 

 

ท าไมต้องเรียนวิทยาศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต  เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้องกับทุกคนทั้งใน
ชีวิตประจ าวันและการงานอาชีพต่าง ๆ   ตลอดจนเทคโนโลยี  เครื่องมือเครื่องใช้และผลผลิตต่าง ๆ  ที่มนุษย์ได้ใช้
เพ่ืออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน เหล่านี้ล้วนเป็นผลของความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิด
สร้างสรรค์และศาสตร์อื่น ๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล  คิดสร้างสรรค์  
คิดวิเคราะห์ วิจารณ์   มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าหาความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  
สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลที่หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้  วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลก
สมัยใหม่ซึ่งเป็นสังคมแห่งการเรียนรู้ (K knowledge-based society) ดังนั้นทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้
วิทยาศาสตร์ เพ่ือที่จะมีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น  สามารถน าความรู้ไป
ใช้อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรมเรียนรู้อะไรในวิทยาศาสตร์ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียน ได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่เน้นการเชื่อมโยงความรู้กับ
กระบวนการ มีทักษะส าคัญในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะหาความรู้ และ
การแก้ปัญหาที่หลากหลาย   ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกรรมด้วยการลงมือปฏิบัติ
จริงอย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยได้ก าหนดสาระส าคัญไว้ดังนี้ 

สรุปหลักสูตรฯ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 

2560) ตามหลักสูตรแกนกาลงการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 นี้ ได้ก าหนดสาระการเรียนรู้ออกเป็น 4 
สาระ ได้แก่  
สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี มีสาระเพ่ิมเติม 4 สาระ ได้แก่ สาระชีววิทยา สาระเคมี สาระฟิสิกส์  สาระโลก ดาราศาสตร์
และอวกาศ 
 องค์ประกอบของหลักสูตร ทั้งในด้านของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอน และการวัดและประเมินผล 
การเรียนรู้นั้นมีความส าคัญอย่างยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของผู้เรียนในแต่ละระดับชั้นให้มี
ความต่อเนื่องเชื่อมโยงกันตั้งแต่ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 6 ส าหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ได้ก าหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้แกนกลางที่ผู้เรียนจ าเป็นต้องเรียนเป็นพ้ืนฐาน เพื่อให้สามารถ
น าความรู้นี้ไปใช้ในการด ารงชีวิต หรือศึกษาต่อในวิชาชีพที่ต้องใช้วิทยาศาสตร์ได้ โดยจัดเรียงล าดับความยากง่าย
ของเนื้อหาในแต่ละระดับชั้นให้มีการเชื่อมโยงความรู้กับกระบวนการเรียนรู้ และการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่
ส่งเสริมให้ผู้เรียนพัฒนาความคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล คิดสร้างสรรค์ คิดวิเคราะห์วิจารณ์ มีทักษะที่ส าคัญ
ทั้งทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษท่ี 21 ในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ด้วย
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ สามารถแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูลหลากหลายและ
ประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้ 

 
 มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ตาม
หลักสูตรแกนกาลงการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 นี้ ได้ปรับปรุงเพื่อให้มีความสอดคล้องและเชื่อมโยง
กันในสาระการเรียนรู้เดียวกันและระหว่างสาระการเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ตลอดจนการ
เชื่อมโยงเนื้อหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์กับคณิตศาสตร์ นอกจากนี้ ยังได้ปรับปรุงเพ่ือให้มีความทันสมัยต่อการ
เปลี่ยนแปลง และความเจริญก้าวหน้าของวิทยาการต่าง ๆ และทัดเทียมกับนานาชาติ ซึ่งสรุปได้ ดังแผนภาพ  



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐ 

 

 

  
 

 

 

 

 
          

       สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
            มาตรฐาน ว 2.1 – ว 2.3 

 
สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  กลุ่มสาระการเรียนรู้       สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลกและอวกาศ 
มาตรฐาน ว 1.1 – ว 1.3        วิทยาศาสตร์                      มาตรฐาน ว 3.1 – ว. 3.2  
                 

 สาระที่ 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 – ว 4.2 

 
 
วิทยาศาสตร์เพิ่มเติม  - สาระชีววิทยา   - สาระเคมี   - สาระฟิสิกส์    - สาระโลก ดาราศาสตร์ และอวกาศ 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑ 

 

 

ตัวชี้วัดชั้นปี  
ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทางและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้าและออก
จากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน 
ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1 ว 1.2 ม.1/2 ใช้กล้อง
จุลทรรศน์ใช้แสงศึกษาเซลล์
และ โครงสร้างต่าง ๆ 
ภายในเซลล ์

ว 1.2 ม.1/1 เปรียบเทียบ
รูปร่าง ลักษณะ และ
โครงสร้างของเซลล์ พืชและ
เซลล์สตัว์ รวมทั้งบรรยาย 
หน้าท่ีของ 
ผนังเซลล์ เยื่อหุม้เซลล์  
ไซโทพลาสซมึ นิวเคลียส  
แวคิวโอล  
ไมโทคอนเดรีย และ 
คลอโรพลาสต์  
ว 1.2 ม.1/3 อธิบาย
ความสัมพันธ์ ระหว่าง
รูปร่างกับการท าหน้าที ่
ของเซลล ์

- เซลลเ์ป็นหน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมชีีวิตสิ่งมีชีวิตบาง
ชนิดมีเซลล์เพียงเซลล์เดยีวเช่นอะมีบาพารามเีซียม
ยีสต์บางชนิดมหีลายเซลล์เช่นพืชสัตว ์
- โครงสร้างพื้นฐานท่ีพบทั้งในเซลล์พืชและเซลล์
สัตว์และสามารถสังเกตได้ด้วยกลอ้งจุลทรรศน์ใช้
แสงได้แก่เยื่อหุ้มเซลล์ไซโทพลาซมึและนิวเคลียส
โครงสร้างที่พบในเซลล์พืชแต่ไม่พบในเซลลส์ัตว์
ได้แก่ผนังเซลล์และคลอโรพลาสตโ์ครงสร้างต่างๆ
ของเซลล์มหีน้าท่ีแตกต่างกัน 
- ผนังเซลล์ท าหน้าท่ีให้ความแข็งแรงแก่เซลล ์
- เยื่อหุ้มเซลล์ท าหน้าที่ห่อหุม้เซลล์และควบคุมการ
ล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล ์
- นิวเคลียสท าหน้าที่ควบคุมการท างานของเซลล ์
- ไซโทพลาซมึมีออร์แกเนลล์ที่ท าหน้าท่ีแตกต่าง
กัน 
- แวคิวโอลท าหน้าที่เก็บน้ าและสารต่างๆ 
- ไมโทคอนเดรียท าหน้าที่เกีย่วกับการสลาย
สารอาหารเพื่อให้ได้พลังงานแก่เซลล ์
- คลอโรพลาสตเ์ป็นแหล่งที่เกดิการสังเคราะหด์้วย
แสง 
- เซลล์ของสิ่งมีชีวิตมีรูปรา่งลักษณะที่หลากหลาย
และมีความเหมาะสมกับหน้าท่ีของเซลล์นั้นเช่น
เซลล์ประสาทส่วนใหญ่มีเส้นใยประสาทเป็นแขนง
ยาวน ากระแสประสาทไปยังเป็นแขนงยาว
น ากระแสประสาทไปยัง 
เซลล์อื่นๆที่อยู่ไกลออกไปเซลล์ขนรากเป็นเซลล์ผิว
ของรากท่ีมีผนังเซลล์และเยื่อหุม้เซลลย์ื่นยาว
ออกมาลักษณะคล้ายขนเส้นเล็กๆเพื่อเพ่ิมพื้นท่ีผิว
ในการดูดน้ าและธาตุอาหาร 

ว 1.2 ม.1/4 อธิบายการ
จัดระบบของสิ่งมีชีวิต โดย
เริ่มจากเซลล์ เนื้อเยื่อ 
อวัยวะ ระบบอวัยวะ จน
เป็นสิ่งมีชีวิต 

 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

   - พืชและสัตว์เป็นสิ่งมีชีวิตหลายเซลลม์ีการ
จัดระบบโดยเริม่จากเซลลไ์ปเป็นเนื้อเยื่ออวัยวะ
ระบบอวัยวะและสิ่งมีชีวิตตามล าดับเซลล์หลาย
เซลล์มารวมกันเป็นเนื้อเยื่อเนื้อเยือ่หลายชนิดมา
รวมกันและท างานร่วมกันเป็นอวัยวะอวัยวะต่างๆ
ท างานร่วมกันเป็นระบบอวัยวะระบบอวัยวะทุก
ระบบท างานร่วมกันเป็นสิ่งมีชีวิต 

2 - ว 1.2 ม.1/5 อธิบาย
กระบวนการ แพร่และออสโม
ซิสจากหลักฐาน เชิงประจักษ์ 
และยกตัวอย่าง การแพร่และ
ออสโมซสิ 
ในชีวิตประจ าวัน 

- เซลลม์ีการน าสารเข้าสูเ่ซลล์เพื่อใช้ใน
กระบวนการต่างๆของเซลล์และมกีารขจัดสาร
บางอย่างที่เซลลไ์ม่ต้องการออกนอกเซลล์การน า
สารเข้าและออกจากเซลล์มีหลายวิธีเช่นการแพร่
เป็นการเคลื่อนที่ของสารจากบริเวณที่มีความ
เข้มข้นของสารสูงไปสู่บริเวณที่มีความเข้มข้นของ
สารต่ าส่วนออสโมซสิเป็นการแพรข่องน้ าผ่านเยื่อ
หุ้มเซลล์จากด้านที่มีความเข้มข้นของสารละลาย
ต่ าไปยังดา้นที่มีความเข้มข้นของสารละลายสูงกว่า 

3 ว 1.2 ม.1/6 ระบุปัจจัย
ที่จ าเป็นในการสังเคราะห์
ด้วยแสง และผลผลิตที่
เกิดขึ้นจากการสังเคราะห์
ด้วยแสง โดยใช้ หลักฐาน
เชิงประจักษ ์

ว 1.2 ม.1/8 ตระหนักใน
คุณค่า ของพืชที่มีต่อสิ่งมีชีวิต
และ สิ่งแวดล้อม โดยการ
ร่วมกันปลูก และดูแลรักษา
ต้นไม้ในโรงเรียน และชุมชน 

- กระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงของพืชที่เกิดขึ้น
ในคลอโรพลาสต์จ าเป็นต้องใช้แสงแก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์คลอโรฟิลล์และน้ าผลผลิตที่ได้
จากการสังเคราะห์ด้วยแสงได้แก่น้ าตาลและแกส๊
ออกซิเจน 
- การสังเคราะห์ด้วยแสงเป็นกระบวนการที่ส าคญั
ต่อสิ่งมีชีวิตเพราะเป็นกระบวนการเดียวท่ีสามารถ
น าพลังงานแสงมาเปลี่ยนเป็นพลังงานในรูป
สารประกอบอินทรีย์และเก็บสะสมในรูปแบบต่างๆ
ในโครงสร้างของพืช พืชจึงเป็นแหล่งอาหารและ
พลังงานท่ีส าคัญของสิ่งมีชีวิตอื่นนอกจากนี้
กระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสงยงัเป็น
กระบวนการหลักในการสร้างแกส๊ออกซิเจนให้กับ
บรรยากาศเพื่อให้สิ่งมีชีวิตอื่นใช้ในกระบวนการ
หายใจ 

ว 1.2 ม.1/7 อธิบาย
ความส าคญัของการ
สังเคราะห์ด้วยแสง ของ
พืชต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

4 ว 1.2 ม.1/10 เขียน
แผนภาพท่ีบรรยายทิศ
ทางการล าเลียงสาร ในไซ
เล็มและโฟลเอ็มของพืช 

ว 1.2 ม.1/9 บรรยาย
ลักษณะ และหน้าที่ของไซเลม็
และโฟลเอ็ม 

- พืชมีไซเล็มและโฟลเอม็ซึ่งเป็นเนื้อเยื่อมีลักษณะ
คล้ายท่อเรยีงตัวกันเป็นกลุ่มเฉพาะที่โดยไซเล็มท า
หน้าท่ีล าเลียงน้ าและธาตุอาหารมทีิศทางล าเลียง
จากรากไปสู่ล าต้นใบและส่วนต่างๆของพืชเพื่อใช้
ในการสังเคราะห์ด้วยแสงรวมถึงกระบวนการอื่นๆ 
ส่วนโฟลเอ็มท าหน้าท่ีล าเลยีงอาหารที่ได้จากการ
สังเคราะห์ด้วยแสงมีทิศทางล าเลียงจากบริเวณทีม่ี
การสังเคราะหด์้วยแสงไปสูส่่วนต่างๆของพืช 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

5 ว 1.2 ม.1/14 อธิบาย
ความส าคญัของธาตุอาหาร
บางชนิด ท่ีมีผลต่อการ
เจริญเติบโตและการด ารงชีวิต
ของพืช 

ว 1.2 ม.1/15 เลือกใช้ปุ๋ย
ที่มี ธาตุอาหารเหมาะสมกับ
พืชใน สถานการณ์ที่ก าหนด 

- พืชต้องการธาตุอาหารที่จ าเป็นหลายชนิดใน
การเจรญิเติบโตและการด ารงชีวิต 
- พืชต้องการธาตุอาหารบางชนิดในปริมาณมาก
ได้แก่ ไนโตรเจน ฟอสฟอรสั โพแทสเซียม
แคลเซียม แมกนีเซยีม และก ามะถันซึ่งในดิน
อาจมีไมเ่พียงพอส าหรบัการเจริญเติบโตของพืช
จึงต้องมีการให้ธาตุอาหารในรูปของปุ๋ยกับพืช
อย่างเหมาะสม 

6 ว 1.2 ม.1/11 อธิบายการ
สืบพันธุ์แบบอาศัยเพศ และไม่
อาศัยเพศของพืชดอก 

ว 1.2 ม.1/18 ตระหนักถึง 
ประโยชน์ของการขยายพันธ์ุ
พืชโดยการน าความรูไ้ปใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน 

- พืชดอกทุกชนิดสามารถสืบพันธ์ุแบบอาศัยเพศ
ได้และบางชนิดสามารถสืบพันธุ์แบบไม่อาศัย
เพศได ้
- การสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศเป็นการสืบพันธุ์ท่ีมี
การผสมกันของสเปริ์มกับเซลล์ไข ่การสืบพันธุ ์
แบบอาศัยเพศของพืชดอกเกิดขึ้นที่ดอก โดย
ภายในอับเรณูของส่วนเกสรเพศผูม้ีีเรณูีซึ่งท า
หน้าท่ีสร้างสเปิรม์ ภายในออวุลของส่วนเกสร
เพศเมียมีถุงเอ็มบริโอ ท าหน้าท่ีสรา้งเซลลไ์ข ่
- การสืบพันธุ์แบบไม่อาศัยเพศเปน็การสืบพันธุ์ท่ี
พืชต้นใหม่ไมไ่ด้เกดิจากการปฏิสนธิระหว่าง
สเปิรม์กับเซลลไ์ข่ แต่เกดิจากส่วนต่างๆ ของพืช
เช่น ราก ล าต้นใบ มีการเจริญเติบโตและ
พัฒนาขึ้นมาเป็นต้นใหมไ่ด ้
- การถ่ายเรณู คือ การเคลื่อนย้ายของเรณูจาก 
อับเรณไูปยังยอดเกสรเพศเมียซึ่งเกี่ยวข้องกับ 
ลักษณะและโครงสร้างของดอก เช่น สีของกลีบ
ดอก ต าแหน่งของเกสรเพศผู้และเกสรเพศ 
เมียโดยมสีิ่งที่ช่วยในการถ่ายเรณู เช่น แมลง ลม 
- การถ่ายเรณูจะน าไปสู่การปฏิสนธิซึ่งจะเกิดขึ้น
ที่ถุงเอ็มบริโอภายในออวุลหลังการปฏิสนธิ จะ
ได้ไซโกต และเอนโดสเปิร์ม ไซโกตจะพัฒนา
ต่อไป เป็นเอ็มบริโอ ออวุลพัฒนาไปเป็นเมล็ด
และรังไข่พัฒนาไปเป็นผล 
- ผลและเมล็ดมีการกระจายออกจากต้นเดมิโดย
วิธีการต่างๆ เมื่อเมล็ดไปตกในสภาพแวดล้อมท่ี
เหมาะสมจะเกิดการงอกของเมล็ด โดยเอ็มบริโอ 
ภายในเมล็ดจะเจริญออกมา โดยระยะแรกจะ
อาศัยอาหารที่สะสมภายในเมลด็ จนกระทั่ง 
ใบแท้พัฒนา จนสามารถสังเคราะห์ด้วยแสงได้ 
เต็มที่และสร้างอาหารไดเ้องตามปกติ  

ว 1.2 ม.1/12 อธิบาย
ลกัษณะโครงสร้างของดอกท่ีมี
ส่วนท าให้ เกิดการถ่ายละออง
เรณู รวมทั้งบรรยายการ
ปฏิสนธิของพืชดอก 
การเกิดผลและเมลด็  
การกระจายเมล็ดและการงอก
ของเมล็ด 
ว 1.2 ม.1/13 ตระหนักถึง
ความส าคญัของสัตว์ที่ช่วยใน
การ ถ่ายละอองเรณูของพืช
ดอก โดยการไม่ท าลายชีวิต
ของสัตว์ 
ที่ช่วยในการถ่ายเรณ ู
ว 1.2 ม.1/16 เลือกวิธีการ
ขยายพันธุ์พืชให้เหมาะสมกับ 
ความต้องการของมนุษย์ โดย
ใช้ความรู้เกี่ยวกับการสืบพันธุ์
ของพืช 
ว 1.2 ม.1/17 อธิบาย
ความส าคญัของเทคโนโลยีการ
เพาะเลี้ยง เนื้อเยื่อพืชในการ
ใช้ประโยชน์ด้านตา่ง ๆ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

   - มนุษย์สามารถน าความรู้เรื่องการสืบพันธุ ์
แบบอาศัยเพศและไม่อาศัยเพศ มาใช้ในการ 
ขยายพันธุ์เพื่อเพิ่มจ านวนพืช เช่น การใช้เมล็ด 
ที่ได้จากการสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศมาเพาะเลี้ยง 
วิธีการนี้จะได้พืชในปริมาณมาก แต่อาจมีลักษณะที่
แตกต่างไปจากพ่อแม่ี ส่วนการตอนกิ่งการปักช า การ
ต่อกิ่ง การติดตา การทาบกิ่ง  การเพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อ 
เป็นการน าความรู้เรื่องการสืบพันธุ์แบบไม่อาศัยเพศ
ของพืชมาใช้ในการขยายพันธ์ุ เพื่อให้ีได้พืชที่มี
ลักษณะเหมือนต้นเดิมซึ่งการขยายพันธ์ุ แต่ละวิธีมี
ขัน้ตอนแตกต่างกันจึงควรเลือกให ้เหมาะสมกับความ
ต้องการของมนุษย์โดยต้องค านึงถึงชนิดของพืชและ
ลักษณะการสบืพันธุ์ของพืช 
- เทคโนโลยีการเพาะเลีย้งเนื้อเยื่อพืช เป็นการน า
ความรู้เกี่ยวกับปจัจัยที่จ าเป็นต่อการเจรญิเติบโตของ
พืชมาใช้ในการเพิ่มจ านวนพืชและท าให้พืชสามารถ
เจริญเติบโตได้ในหลอดทดลอง ซึ่งจะได้ พืชจ านวน
มากในระยะเวลาสั้นและสามารถน าเทคโนโลยีการ
เพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อมาประยุกต์เพื่อการอนุรักษ์
พันธุกรรมพืชปรับปรุงพันธุ์พืชที่มคีวามส าคญัทาง
เศรษฐกิจการผลิตยาและ สาระส าคัญในพืช และอื่นๆ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕ 

 

 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ
สสารกับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ ของสสาร 
การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับ
เสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

7 ว 2.1 ม.1/1 อธิบายสมบัติ
ทางกายภาพบางประการของ 
ธาตุโลหะ อโลหะ และกึ่ง
โลหะ โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ ที่ไดจ้ากการสังเกต
และการทดสอบ และใช้
สารสนเทศท่ีได้ จาก
แหล่งข้อมูลตา่ง ๆ รวมทั้งจัด
กลุ่มธาตเุป็นโลหะ อโลหะ 
และกึ่งโลหะ 

ว 2.1 ม.1/3 ตระหนักถึง
คุณค่า ของการใช้ธาตุโลหะ 
อโลหะ กึ่งโลหะ ธาตุ
กัมมันตรังสี โดยเสนอ แนว
ทางการใช้ธาตุอย่าง
ปลอดภัย คุม้ค่า 

- ธาตุแต่ละชนิดมีสมบัติเฉพาะตัวและมสีมบตัิ
ทางกายภาพบางประการเหมือนกนัและบาง
ประการต่างกันซึ่งสามารถน ามาจดักลุ่มธาตุเป็น
โลหะอโลหะและกึ่งโลหะธาตุโลหะมีจุดเดือดจดุ
หลอมเหลวสูงมผีิวมันวาวน าความร้อนน าไฟฟ้า
ดึงเป็นเส้นหรือตีเป็นแผ่นบางๆไดแ้ละมีความ
หนาแน่นทั้งสูงและต่ าธาตุอโลหะมีจุดเดือดจุด
หลอมเหลวต่ ามีผิวไม่มันวาวไม่น าความร้อนไม่
น าไฟฟ้าเปราะแตกหักง่ายและมีความหนาแน่น
ต่ าธาตุกึ่งโลหะมสีมบตัิบางประการเหมือนโลหะ
และสมบัติบางประการเหมือนอโลหะ 
- ธาตุโลหะอโลหะและกึ่งโลหะที่สามารถแผร่ังสี
ได้จัดเป็นธาตุกมัมันตรังส ี
- ธาตุมีทั้งประโยชน์และโทษการใช้ธาตุโลหะ
อโลหะกึ่งโลหะธาตุกัมมันตรังสคีวรค านึงถึง
ผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตสิ่งแวดล้อมเศรษฐกิจและ
สังคม 

ว 2.1 ม.1/2 วิเคราะหผ์ล
จากการใช้ธาตุโลหะ อโลหะ 
กึ่งโลหะ และธาตุกมัมันตรังสี 
ที่มีต่อสิ่งมีชีวิต สิ่งแวดล้อม 
เศรษฐกิจและสังคม จาก
ข้อมูลที่รวบรวมได ้

8 ว 2.1 ม.1/6 ใช้เครื่องมือเพื่อ
วัดมวลและปรมิาตรของสาร
บริสุทธ์ิ และสารผสม 

ว 2.1 ม.1/4 เปรียบเทียบ
จุดเดือด จดุหลอมเหลวของ
สารบริสุทธ์ิและ สารผสม 
โดยการวัดอุณหภูมิ เขียน
กราฟ แปลความหมาย
ข้อมูล จากกราฟ หรือ
สารสนเทศ 
ว 2.1 ม.1/5 อธิบายและ 
เปรียบเทยีบความหนาแน่น 
ของสารบรสิุทธ์ิและสารผสม 

- สารบรสิุทธ์ิประกอบด้วยสารเพยีงชนิดเดียว
ส่วนสารผสมประกอบด้วยสารตั้งแต่๒ชนิดขึ้นไป
สารบริสุทธ์ิแตล่ะชนิดมีสมบัติบางประการทีเ่ป็น
ค่าเฉพาะตัวเช่นจุดเดือดและจุดหลอมเหลวคงที่
แต่สารผสมมีจดุเดือดและจุดหลอมเหลวไม่คงท่ี
ขึ้นอยู่กับชนิดและสัดส่วนของสารที่ผสมอยู่
ด้วยกัน 
- สารบรสิุทธ์ิแต่ละชนิดมีความหนาแน่น หรือ 
มวลต่อหนึ่งหน่วยปริมาตรคงที่ เปน็ค่าเฉพาะ
ของสารนั้น ณ สถานะและอุณหภมูิหนึ่ง 
แต่สารผสมมีความหนาแน่นไม่คงที่ข้ึนอยู่กับ
ชนิดและสดัส่วนของสารที่ผสมอยูด่้วยกัน 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๖ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

9 ว 2.1 ม.1/8 อธิบาย
โครงสร้างอะตอมที่
ประกอบด้วยโปรตอน 
นิวตรอน และอิเล็กตรอน โดย
ใช้แบบจ าลอง 

ว 2.1 ม.1/7 อธิบาย
เกี่ยวกับ ความสมัพันธ์
ระหว่างอะตอม ธาตุ และ
สารประกอบ โดยใช้ 
แบบจ าลองและสารสนเทศ 

- สารบรสิุทธ์ิแบ่งออกเป็นธาตุและสารประกอบ
ธาตุประกอบด้วยอนุภาคที่เล็กท่ีสดุที่ยังแสดง
สมบัติของธาตุนั้นเรียกว่าอะตอมธาตุแต่ละชนิด
ประกอบด้วยอะตอมเพียงชนิดเดยีวและไม่
สามารถแยกสลายเป็นสารอื่นไดด้ว้ยวิธีทางเคมี
ธาตุเขียนแทนด้วยสัญลักษณ์ธาตสุารประกอบ
เกิดจากอะตอมของธาตุตั้งแต๒่ชนิดขึ้นไป
รวมตัวกันทางเคมีในอัตราส่วนคงที่มีสมบัติ
แตกต่างจากธาตุที่เป็นองค์ประกอบสามารถแยก
เป็นธาตุได้ด้วยวิธีทางเคมีธาตุและสารประกอบ
สามารถเขียนแทนได้ด้วยสูตรเคม ี
 - อะตอมประกอบด้วยโปรตอน นิวตรอน และ
อิเล็กตรอน โปรตอนมีประจุไฟฟ้าบวก ธาตุชนิด
เดียวกันมีจ านวนโปรตอนเท่ากันและเป็นคา่
เฉพาะของธาตุนั้น นิวตรอนเป็นกลางทางไฟฟ้า
ส่วนอิเล็กตรอนมีประจไุฟฟ้าลบ เมื่ออะตอมมี
จ านวนโปรตอนเท่ากับจ านวนอิเลก็ตรอนจะเป็น
กลางทางไฟฟ้า โปรตอนและนิวตรอนรวมกัน
ตรงกลางอะตอม เรียกว่า นิวเคลยีสส่วน
อิเล็กตรอนเคลื่อนที่อยู่ในท่ีว่างรอบนิวเคลียส 

10 ว 2.1 ม.1/9 อธิบายและ
เปรียบเทยีบ การจัดเรียง
อนุภาค แรงยึดเหนี่ยวระหว่าง
อนุภาค และการเคลื่อนที่ของ
อนุภาค ของสสารชนิด
เดียวกันในสถานะของแข็ง 
ของเหลว และแกส๊ โดยใช้
แบบจ าลอง 

ว 2.1 ม.1/10 อธิบาย 
ความสัมพันธ์ระหว่าง
พลังงาน ความร้อนกับการ
เปลี่ยนสถานะ ของสสาร 
โดยใช้หลักฐาน เชิงประจักษ์
และแบบจ าลอง 

- สสารทุกชนิดประกอบด้วยอนภุาค โดยสาร
ชนิดเดียวกันท่ีมสีถานะของแข็งของเหลว แก๊ส
จะมีการจัดเรียงอนุภาค แรงยดึเหนี่ยวระหว่าง
อนุภาค การเคลื่อนที่ของอนุภาคแตกต่าง 
กันซึ่งมีผลต่อรูปรา่งและปริมาตรของสสาร 
- อนุภาคของของแข็งเรียงชิดกัน มีแรงยึด
เหนี่ยวระหว่างอนุภาคมากท่ีสุด อนุภาคสั่นอยู่
กับท่ีท าให้มีรูปร่างและปรมิาตรคงท่ี 
- อนุภาคของของเหลวอยู่ใกล้กัน มีแรงยึด
เหนี่ยวระหว่างอนุภาคน้อยกว่าของแข็งแต่
มากกว่าแก๊สอนุภาคเคลื่อนที่ได้แต่ไมเ่ป็นอิสระ
เท่าแก๊ส ท าให้มีรูปร่างไมค่งที่ แต่ปริมาตรคงท่ี 
- อนุภาคของแก๊สอยู่ห่างกันมาก มีแรงยึด
เหนี่ยวระหว่างอนุภาคน้อยที่สดุ อนุภาค
เคลื่อนที่ได้อย่างอิสระทุกทิศทาง ท าให้มีรูปร่าง
และปรมิาตรไม่คงที ่

ว. 2.3 ม.1/1 วิเคราะห์ แปล
ความหมายข้อมลู และค านวณ 
ปริมาณความร้อนท่ีท าให้สสาร
เปลี่ยนอณุหภมูิและเปลีย่น 
สถานะ โดยใช้สมการ Q = 
mcΔt และ Q = mL 
ว. 2.3 ม.1/2 ใช้เทอร์มอ
มิเตอร์ในการวัดอุณหภูมิของ
สสาร 

 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๗ 

 

 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  

 
 - ความร้อนมีผลต่อการเปลี่ยนสถานะของสาร

เมื่อให้ความร้อนแก่ของแข็ง อนุภาคของ
ของแข็งจะมีพลังงานและอุณหภูมเิพิ่มขึ้นจนถึง
ระดับหนึ่งซึ่งของแข็งจะใช้ความรอ้นในการ
เปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว เรยีกความร้อนที่ใช้
ในการเปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็นของเหลว
ว่า ความร้อนแฝงของการหลอมเหลว และ
อุณหภูมิขณะเปลี่ยนสถานะจะคงที่ เรียก
อุณหภูมินี้ว่า จดุหลอมเหลว  
- เมื่อให้ความร้อนแก่ของเหลว อนุภาคของ
ของเหลวจะมีพลังงานและอณุหภมูิเพิ่มขึ้นจนถึง
ระดับหนึ่งซึ่งของเหลวจะใช้ความร้อนในการ
เปลี่ยนสถานะเป็นแกส๊ เรียกความร้อนแฝงของ
การกลายเป็นไอ และอุณหภูมิขณะเปลีย่น
สถานะจะคงที่ เรียกว่าอุณหภูมินีว้่า จุดเดือด 
- เมื่อท าให้อุณหภูมิของแก๊สลดลงจนถึงระดับ
หนึ่งแก๊สจะเปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว เรียก
อุณหภูมินี้ว่า จดุควบแน่น ซึ่งมีอณุหภมูิเดยีวกับ
จุดเดือดของของเหลวนั้น 
- เมื่อท าให้อุณหภูมิของของเหลวลดลงจนถึง
ระดับหนึ่ง ของเหลวจะเปลี่ยนสถานะเป็น
ของแข็ง เรียกอุณหภูมินี้ว่า จดุเยอืกแข็ง ซึ่งมี
อุณหภูมเิดียวกับจดุหลอมเหลวของของแข็ง 
- เมื่อสสารได้รับหรือสญูเสยีความร้อนอาจท าให้ 
สสารเปลี่ยนอุณหภูมเิปลี่ยนสถานะ หรือเปลี่ยน 
รูปร่าง  
- ปริมาณความร้อนที่ท าให้สสารเปลี่ยนอุณหภูม ิ
ขึ้นกับมวล ความร้อนจ าเพาะ และอุณหภูม ิ
ที่เปลี่ยนไป   
- ปริมาณความร้อนที่ท าให้สสารเปลี่ยนสถานะ
ขึ้นกับมวลและความร้อนแฝงจ าเพาะ โดย
ขณะที่สสารเปลีย่นสถานะอุณหภมูิจะไม่
เปลี่ยนแปลง  



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๘ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
11 ว. 2.3 ม.1/3 สร้าง

แบบจ าลองที่อธิบายการ
ขยายตัวหรือหดตัว ของสสาร
เนื่องจากได้รบัหรือสูญเสีย
ความร้อน 

ว. 2.3 ม.1/4 ตระหนักถึง 
ประโยชน์ของความรู้ของ
การหด และขยายตัวของ
สสารเนื่องจาก ความร้อน 
โดยวิเคราะห์ สถานการณ์
ปัญหา และเสนอแนะ 
วิธีการน าความรูม้า
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 

- ความร้อนท าให้สสารขยายตัวหรอืหดตัวได้ 
เนื่องจากเมื่อสสารไดร้ับความร้อนจะท าให้
อนุภาคเคลื่อนที่เร็วขึ้น ท าให้เกิดการขยายตัวแต่
เมื่อสสารคายความร้อนจะท าให้อนุภาค 
เคลื่อนที่ช้าลง ท าให้เกิดการหดตัว 
- ความรู้เรื่องการหดและขยายตัวของสสาร 
เนื่องจากความร้อนน าไปใช้ประโยชน์ได้ด้าน 
ต่างๆ เช่น การสร้างถนน การสร้างรางรถไฟ 
การท าเทอร์มอมเิตอร ์

12 ว. 2.3 ม.1/5 วิเคราะห์
สถานการณ์การถ่ายโอนความ
ร้อนและ ค านวณปรมิาณ
ความร้อนที่ถ่ายโอนระหว่าง
สสารจนเกิดสมดุล 
ความร้อนโดยใช้สมการQ

สูญเสย ี

= Qได้รับ 

ว. 2.3 ม.1/7 ออกแบบ 
เลือกใช้ และสร้างอุปกรณ์ 
เพื่อแก้ปัญหา ใน
ชีวิตประจ าวันโดยใช้ความรู้ 
เกี่ยวกับการถ่ายโอนความ
ร้อน 

- ความร้อนถ่ายโอนจากสสารที่มอีุณหภูมสิูงกว่า 
ไปยังสสารที่มีอุณหภมูิต่ ากว่าจนกระทั่งอุณหภมูิ 
ของสสารทั้งสองเท่ากัน สภาพที่สสารทั้งสองมี
อุณหภูมเิท่ากัน เรียกว่า สมดุลความร้อน 
- เมื่อมีการถ่ายโอนความร้อนจากสสารที่ม ี
อุณหภูมติ่างกันจนเกิดสมดุลความร้อนความ
ร้อนท่ีเพิ่มขึ้นของสสารหนึ่งจะเท่ากับ 
ความร้อนที่ลดลงของอีกสสารหนึง่ ซึ่งเป็นไป 
ตามกฎการอนุรักษ์พลังงาน 
- การถ่ายโอนความร้อนมี ๓ แบบ คือ 
การน าความร้อน การพาความร้อน และ 
การแผร่ังสีความร้อน การน าความร้อนเป็นการ
ถ่ายโอนความร้อนที่อาศัยตัวกลาง โดยที่
ตัวกลาง ไมเ่คลื่อนที่ี การพาความร้อนเป็นการ
ถ่ายโอน ความร้อนที่อาศัยตัวกลาง โดยที่
ตัวกลางเคลื่อนที่ไปด้วย ส่วนการแผ่รังสีความ
ร้อนเป็นการถ่ายโอนความร้อนท่ีไม่ต้องอาศัย
ตัวกลาง  
- ความรู้เกี่ยวกับการถ่ายโอนความร้อนสามารถ
น าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวนัได้ เช่นการ
เลือกใช้วัสดุเพื่อน ามาท าภาชนะบรรจุอาหาร 
เพื่อเก็บความร้อน หรือการออกแบบระบบ
ระบายความร้อนในอาคาร  

ว. 2.3 ม.1/6 สร้าง
แบบจ าลองที่อธิบาย การถ่าย
โอนความร้อน โดยการน า
ความร้อน การพาความร้อน 
การแผร่ังสีความร้อน 

 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๙ 

 

 

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
มาตรฐาน ว ๒.๒ เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าต่อวัตถุ ลักษณะการ

เคลื่อนที่ แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
13 ว 2.2 ม.1/1 สร้าง

แบบจ าลองที่อธิบาย
ความสัมพันธ์ระหว่าง ความ
ดันอากาศกับความสูงจากพ้ืน
โลก 

ว. 3.2 ม.1/1 สร้าง
แบบจ าลองที่อธิบายการ
แบ่งช้ันบรรยากาศ และ
เปรียบเทยีบประโยชน์ของ 
บรรยากาศแต่ละชั้น 

- เมื่อวัตถุอยู่ในอากาศจะมีแรงท่ีอากาศกระท า
ต่อวัตถุในทุกทิศทาง แรงท่ีอากาศกระท าต่อวัตถุ
ขึ้นอยูก่ับขนาดพื้นท่ีของวัตถุนั้น แรงท่ีอากาศ
กระท าตั้งฉากกับผิววตัถุต่อหนึ่งหน่วยพ้ืนท่ี
เรียกว่า ความดันอากาศ 
- ความดันอากาศมีความสัมพันธ์กบัความสูงจาก
พื้นโลก โดยบริเวณที่สูงจากพื้นโลกข้ึนไป 
อากาศเบาบางลง มวลอากาศน้อยลง ความดัน
อากาศก็จะลดลง 
- โลกมีบรรยากาศห่อหุม้นักวิทยาศาสตร์ใช้
สมบัติและองค์ประกอบของบรรยากาศในการ
แบ่งบรรยากาศของโลกออกเป็นช้ัน ซึ่งแบ่งได้
หลายรูปแบบ ตามเกณฑ์ที่แตกต่างกัน 
โดยทั่วไปนักวิทยาศาสตร์ใช้เกณฑก์าร
เปลี่ยนแปลงอุณหภูมิตามความสูงแบ่ง
บรรยากาศได้ีเป็น ๕ ช้ัน ได้แก่ ช้ันโทรโพสเฟียร์ 
ช้ันสตราโตสเฟียร์ ช้ันมีโซสเฟยีร์  
ช้ันเทอร์โมสเฟียร์ และชั้นเอกโซสเฟียร ์
- บรรยากาศแต่ละชั้นมีประโยชนต์่อสิ่งมีชีวิต 
แตกต่างกัน โดยช้ันโทรโพสเฟียรม์ีปรากฏการณ์
ลมฟ้าอากาศที่ส าคัญต่อการด ารงชีวิตของ
สิ่งมีชีวิตชั้นสตราโตสเฟียร์ช่วยดูดกลืนรังสี
อัลตราไวโอเลต จากดวงอาทิตย์ไม่ให้มายังโลก
มากเกินไป ช้ันมีโซสเฟียร์ช่วยชะลอวัตถุนอก
โลกท่ีผ่านเข้ามา ให้เกดิการเผาไหม้กลายเป็น
วัตถุขนาดเล็ก ลดโอกาสที่จะท าความเสียหาย
แก่สิ่งมีชีวิตบนโลก ช้ันเทอรโ์มสเฟียร์สามารถ
สะท้อนคลื่นวิทยุ และชั้นเอกโซสเฟียร์เหมาะ
ส าหรับการโคจรของดาวเทียมรอบโลกในระดับ
ต่ า 

 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๐ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
14 ว 3.2 ม.1/2 อธิบายปัจจยั

ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลง 
องค์ประกอบของลมฟ้า
อากาศ จากข้อมูลที่รวบรวม
ได ้

ว 3.2 ม.1/3 เปรียบเทียบ 
กระบวนการเกิดพายุ ฝนฟ้า
คะนอง และพายุหมุนเขตร้อน 
และผลที่มี ต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม รวมทั้ง น าเสนอ
แนวทางการปฏิบัติตนให้ 
เหมาะสมและปลอดภยั 
ว 3.2 ม.1/5 ตระหนักถึง
คุณค่า ของการพยากรณ์
อากาศ โดยน าเสนอแนว
ทางการปฏิบัติตน และการใช้
ประโยชน์จาก 
ค าพยากรณ์อากาศ 

- ลมฟ้าอากาศ เป็นสภาวะของอากาศในเวลา
หนึ่งของพื้นทีห่นึ่งที่มีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลาขึ้นอยู่กับองค์ประกอบลมฟ้าอากาศ
ได้แก่ อุณหภูมิอากาศ ความกดอากาศ ลม 
ความช้ืน เมฆ และหยาดน้ าฟ้า โดยหยาดน้ าฟ้า
ที่พบบ่อยในประเทศไทยได้แก่ ฝน องค์ประกอบ
ลมฟ้าอากาศเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาขึ้นอยู่กับ
ปัจจัยต่างๆ เช่น ปรมิาณรังสีจากดวงอาทิตย์
และลักษณะพื้นผิวโลกส่งผลต่ออณุหภมูิอากาศ
อุณหภูมิอากาศและปริมาณไอน้ าส่งผลต่อ
ความช้ืน ความกดอากาศส่งผลต่อลม ความช้ืน
และลมส่งผลต่อเมฆ 
- พายุฝนฟ้าคะนอง เกิดจากการที่อากาศที่มี
อุณหภูมิและความชื้นสูงเคลื่อนที่ข้ึนสู่ระดับ
ความสูง ท่ีมีอุณหภูมติ่ าลง จนกระทั่งไอน้ าใน
อากาศเกิดการควบแน่นเป็นละอองน้ า และเกิด
ต่อเนื่องเป็นเมฆขนาดใหญ่ พายฝุนฟ้าคะนองท า
ให้เกิดฝนตกหนัก ลมกรรโชกแรง ฟ้าแลบ ฟ้าผ่า
ซึ่งอาจก่อให้เกิดอันตรายต่อชีวิตและทรัพยส์ิน 
- พายุหมุนเขตร้อนเกิดเหนือมหาสมุทรหรือ
ทะเล ท่ีน้ ามีอณุหภมูิสูงตั้งแต่ ๒๖-๒๗ องศา
เซลเซียสขึ้นไป ท าให้อากาศท่ีมีอณุหภมูิและ
ความช้ืนสูง บริเวณนั้นเคลื่อนที่สูงขึ้นอย่าง
รวดเร็วเป็นบรเิวณกว้าง อากาศจากบริเวณอื่น
เคลื่อนเข้ามาแทนท่ีและพัดเวียนเข้าหา
ศูนย์กลางของพายุยิ่งใกล้ศูนย์กลาง อากาศจะ
เคลื่อนที่พัดเวียนเกือบเป็นวงกลมและมี
อัตราเร็วสูงที่สุดพายุหมุนเขตร้อนท าให้เกิดคลื่น
พายุซัดฝั่ง ฝนตกหนักซึ่งอาจก่อให้เกิดอันตราย
ต่อชีวิตและทรัพยส์ินจึงควรปฏิบัตตินให้
ปลอดภัยโดยติดตามข่าวสาร การพยากรณ์
อากาศ และไม่เข้าไปอยู่ในพ้ืนท่ีที่เสี่ยงภัย 
- การพยากรณ์อากาศเป็นการคาดการณ์ลมฟ้า

ว 3.2 ม.1/4 อธิบายการ
พยากรณ์อากาศ และ
พยากรณ์ อากาศอยา่งง่าย
จากข้อมูลที่รวบรวมได ้



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๑ 

 

 

อากาศที่จะเกิดขึ้นในอนาคต โดยมีการตรวจวัด 
องค์ประกอบลมฟ้าอากาศ การสื่อสาร
แลกเปลีย่นข้อมูลองค์ประกอบลมฟ้าอากาศ
ระหว่างพื้นที่การวิเคราะห์ข้อมลูและสร้างค า
พยากรณ์อากาศ 
- การพยากรณ์อากาศสามารถน ามาใช้ประโยชน ์
ด้านต่างๆ  เช่น การใช้ชีวิตประจ าวัน  
การคมนาคม การเกษตร การป้องกัน และเฝ้า
ระวังภัยพบิัติทางธรรมชาต ิ



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๒ 

 

 

 
มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
15 ว 3.2 ม.1/6 อธิบาย

สถานการณ์และผลกระทบ
การเปลีย่นแปลง ภมูิอากาศ
โลกจากข้อมลูที่รวบรวมได ้

ว 3.2 ม.1/7 ตระหนักถึง 
ผลกระทบของการ
เปลี่ยนแปลง ภูมิอากาศโลก 
โดยน าเสนอ แนวทางการ
ปฏิบัติตนภายใต้ การ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก 

- ภูมิอากาศโลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่าง
ต่อเนื่องโดยปัจจยัทางธรรมชาติ แต่ปัจจุบันการ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศเกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว
เนื่องจากกิจกรรมของมนุษย์ในการปลดปล่อย
แก๊สเรือนกระจกสู่บรรยากาศ แก๊สเรือนกระจก
ที่ถูกปลดปล่อยมากที่สดุ ได้แก่ แก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์ซึ่งหมุนเวียนอยู่ใน 
วัฏจักรคาร์บอน 
- การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกกอ่ให้เกิดผล 
กระทบต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม เช่น  
การหลอมเหลวของน้ าแข็งขั้วโลก การเพิ่มขึ้น 
ของระดับทะเล การเปลี่ยนแปลงวัฏจักรน้ า 
การเกิดโรคอุบัติใหม่และอุบัติซ้ า และการเกิด 
ภัยพิบัติทางธรรมชาติที่รุนแรงขึ้น มนุษย์จึงควร 
เรียนรู้แนวทางการปฏิบัตตินภายใต้สถานการณ์
ดังกล่าว ท้ังแนวทางการปฏิบัติตนให้เหมาะสม 
และแนวทางการลดกิจกรรมทีส่่งผลต่อการ 
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก   



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๓ 

 

 

 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว ๔.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ พัฒนา
งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
ค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
16 ว 4.1 ม.1/1 อธิบายแนวคิด

หลักของเทคโนโลยีใช้
ชีวิตประจ าวัน และวิเคราะห์
สาเหตุหรือปัจจยัที่ส่งผลต่อ
การเปลีย่นแปลง 
ของเทคโนโลย ี

ว 4.1 ม.1/5 ใช้ความรู้และ
ทักษะ เกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก 
ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์ 
เพื่อแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง เหมาะสม และ
ปลอดภัย 

- เทคโนโลยี เป็นสิ่งท่ีมนุษยส์ร้างหรือพัฒนาขึ้น
ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งช้ินงานหรือวิธีการ เพื่อใช้
แก้ปัญหาสนองความต้องการ หรอืเพิ่ม
ความสามารถในการท างานของมนุษย์ 
- ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่างๆ
ตั้งแต่สองส่วนข้ึนไปประกอบเข้าดว้ยกันและ
ท างานร่วมกันเพื่อให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยใน
การท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะประกอบ
ไปด้วยตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) 
และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจากน้ี
ระบบทางเทคโนโลยีอาจมีข้อมูลยอ้นกลับ 
(feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการท างานได้ตาม
วัตถุประสงค์ ซึ่งการวิเคราะหร์ะบบทาง
เทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจองค์ประกอบและการ
ท างานของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถปรับปรุง
ให้เทคโนโลยีท างานไดต้ามต้องการ 
- เทคโนโลยมีีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตหุรอืปัจจัยมาจาก
หลายดา้น เช่น ปัญหา ความต้องการ
ความก้าวหน้า ของศาสตร์ต่างๆ เศรษฐกิจ 
สังคม 
- ปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวันพบ
ได้จากหลายบริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่ประสบ 
เช่น การเกษตร การอาหาร 
- การแก้ปัญหาจ าเป็นต้องสืบค้น รวบรวมข้อมลู
ความรู้จากศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อน าไปสู่
การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จ าเป็น โดยค านึงถึงเงื่อนไข และ
ทรัพยากรที่มีอยู่ ช่วยให้ได้แนวทางการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 
 - การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาท าได้
หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การเขียนผังงาน 

ว 4.1 ม.1/2 ระบุปัญหาหรือ
ความต้องการในชีวิตประจ าวัน 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อมลูและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
ว 4.1 ม.1/3 ออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ 
เปรียบเทยีบและตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จ าเป็น น าเสนอ
แนวทาง การแก้ปัญหาให้ผู้อื่น
เข้าใจ วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.1/4 ทดสอบ 
ประเมินผล และระบุ
ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมท้ัง
หาแนวทางการปรับปรุงแก้ไข
และน าเสนอ ผลการแก้ปญัหา 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๔ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วดัระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 
 
 

 
 
 

 - การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการ
ท างานก่อนด าเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้
ท างานส าเร็จไดต้ามเป้าหมายและลด
ข้อผิดพลาดของการท างานท่ีอาจเกิดขึ้น 
- การทดสอบ และประเมินผลเป็นการตรวจสอบ
ช้ินงานหรือวิธีการว่าสามารถแก้ปญัหา ไดต้าม
วัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของปัญหา เพื่อหา
ข้อบกพร่อง และด าเนินการปรับปรุง โดยอาจ
ทดสอบซ้ าเพื่อใหส้ามารถแก้ปัญหาได ้
- การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิด
เพื่อให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างาน
และช้ินงานหรือวิธีการทีไ่ด้ ซึ่งสามารถท าได้
หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่น
น าเสนอผลงาน การจดันิทรรศการ การน าเสนอ
ผ่านสื่อออนไลน ์
- วัสดุแต่ละประเภทมสีมบตัิแตกตา่งกัน เช่น ไม้
โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ
เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
- การสร้างช้ินงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก 
ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED บัซเซอร์ มอเตอร์
วงจรไฟฟ้า 
- อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างช้ินงานหรือ
พัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บ
รักษา 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๕ 

 

 

มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้ อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
17 ว 4.2 ม.1/2 ออกแบบและ

เขียนโปรแกรมอย่างง่าย เพื่อ
ใช้ แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์
หรือวิทยาศาสตร ์

ว 4.2 ม.1/1 ออกแบบ
อัลกอริทึม ที่ใช้ในแนวคิด
เชิงนามธรรม เพื่อแก้ปญัหา
หรืออธิบายการท างานท่ีพบ
ในชีวิตจริง 

- แนวคิดเชิงนามธรรม เป็นการประเมิน
ความส าคญัของรายละเอียดของปัญหา 
แยกแยะส่วนท่ีเป็นสาระส าคัญออกจากส่วนท่ี
ไม่ใช่สาระส าคัญ 
- ตัวอย่างปัญหา เช่น ต้องการปูหญ้าในสนาม
ตามพื้นที่ท่ีก าหนด โดยหญา้หนึ่งผืนมีความกว้าง 
๕๐ เซนติเมตร ยาว ๕๐ เซนตเิมตร จะใช้หญ้า 
ทั้งหมดกี่ผืน 
- การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้ตัว
แปรเง่ือนไข วนซ้ า 
- การออกแบบอัลกอริทึม เพือ่แกป้ัญหาทาง
คณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์อยา่งง่าย อาจใช้
แนวคิดเชิงนามธรรมในการออกแบบ เพื่อให้การ 
แก้ปัญหามีประสิทธิภาพ 
- การแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนจะช่วยให้
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
- ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น  
Scratch, python, java, c  
- ตัวอยา่งโปรแกรม เช่น โปรแกรมสมการการ
เคลื่อนที่ โปรแกรมค านวณหาพื้นที่โปรแกรม
ค านวณดัชนีมวลกาย 

18 - ว 4.2 ม.1/3 รวบรวม
ข้อมูล ปฐมภมูิ ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอข้อมลู
และสารสนเทศ ตาม
วัตถุประสงค์ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

- การรวบรวมข้อมลูจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ
ประมวลผล สร้างทางเลือก ประเมินผล จะท าให้
ได้สารสนเทศเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาหรือการ
ตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
- การประมวลผลเป็นการกระท ากับข้อมูล 
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีความหมายและมีประโยชน์
ต่อการน าไปใช้งาน สามารถท าไดห้ลายวิธี เช่น
ค านวณอัตราส่วน ค านวณค่าเฉลีย่ 
 - การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่
หลากหลายในการรวบรวม ประมวลผลสร้าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ จะช่วยให้
แก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นย า 
- ตัวอย่างปัญหา เน้นการบรูณาการกับวิชาอื่น 
เช่น ต้มไข่ให้ตรงกับพฤติกรรมการบริโภค  
ค่าดัชนีมวลกายของคนในท้องถิ่น การสร้าง
กราฟผลการทดลองและวิเคราะหแ์นวโน้ม 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๖ 

 

 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
19  ว 4.2 ม.1/4 ใช้เทคโนโลยี 

สารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ใช้สื่อ และแหล่งข้อมลูตาม
ข้อก าหนดและข้อตกลง 

- ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เช่น
การปกป้องความเป็นส่วนตัวและอัตลักษณ ์
- การจัดการอัตลักษณ์ เช่น การตัง้รหัสผา่นการ
ปกป้องข้อมูลส่วนตัว 
- การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา เช่น 
ละเมิดความเป็นส่วนตัวผู้อื่น อนาจาร วิจารณ์
ผู้อื่นอย่างหยาบคาย 
- ข้อตกลง ข้อก าหนดในการใช้สื่อหรือ
แหล่งข้อมูลตา่งๆ เช่น Creative commons 

รวม 52 ตัวชี้วัด 30 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 22 ตัวชี้วัดปลายทาง 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๗ 

 

 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้าและออก
จากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างานสัมพันธ์กัน 
ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน รวมทั้งน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1 ว 1.2 ม.2/1 ระบุอวัยวะและ
บรรยายหน้าที่ของอวัยวะ 
ที่เกี่ยวข้องในระบบหายใจ 
 

ว 1.2. ม.2/3 ตระหนักถึง 
ความส าคญัของระบบ
หายใจ โดยการบอก
แนวทางในการดูแล รักษา
อวัยวะ 
ในระบบหายใจ ให้ท างาน
เป็นปกต ิ

- ระบบหายใจมีอวัยวะต่างๆ ที่เกีย่วข้อง ได้แก่ 
จมูก ท่อลม ปอด กะบังลม และกระดูกซีโ่ครง 
- มนุษย์หายใจเข้า เพ่ือน าแก๊สออกซิเจนเข้าสู่
ร่างกายเพื่อน าไปใช้ในเซลล์ และหายใจออกเพื่อ
ก าจัดแก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ออกจากร่างกาย 
- อากาศเคลื่อนที่เข้าและออกจากปอดได้
เนื่องจากการเปลี่ยนแปลงปริมาตรและความดัน
ของอากาศภายในช่องอกซึ่งเกี่ยวข้องกับการ
ท างานของกะบังลม และกระดูกซีโ่ครง 
- การแลกเปลี่ยนแก๊สออกซเิจนกบัแก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์ในรา่งกาย เกดิขึ้นบริเวณถุง
ลมในปอดกับหลอดเลือดฝอยท่ีถุงลม และ
ระหว่างหลอดเลือดฝอยกับเนื้อเยือ่ 
- การสูบบุหรี่ การสดูอากาศท่ีมสีารปนเปื้อน 
และการเป็นโรคเกี่ยวกับระบบหายใจบางโรค
อาจท าให้เกิดโรคถุงลมโป่งพอง ซึ่งมีผลให้ความ
จุอากาศของปอดลดลง ดังนั้นจึงควรดูแลรักษา
ระบบหายใจ ให้ท าหน้าท่ีเป็นปกต ิ

ว 1.2 ม.2/2 อธิบายกลไก
การหายใจเข้าและออก  
โดยใช้ แบบจ าลอง  
รวมทั้งอธิบาย 
กระบวนการแลกเปลี่ยนแก๊ส 

2 ว 1.2 ม.2/4 ระบุอวัยวะและ
บรรยายหน้าที่ของอวัยวะ 
ในระบบขับถ่ายในการก าจดั
ของเสียทางไต 

ว 1.2. ม.2/5 ตระหนักถึง 
ความส าคญัของระบบ
ขับถ่าย ในการก าจัดของเสยี
ทางไต โดยการบอกแนวทาง
ในการปฏิบัติ ตนที่ช่วยให้
ระบบขับถ่ายท าหน้าท่ี 
ได้อย่างปกต ิ

- ระบบขับถ่ายมีอวัยวะที่เกีย่วข้อง คือ ไต ท่อไต 
กระเพาะปสัสาวะ และท่อปัสสาวะ โดยมไีตท า
หน้าท่ีก าจัดของเสีย เช่น ยูเรีย แอมโมเนยี  
กรดยูริก รวมทั้งสารที่ร่างกายไม่ตอ้งการออก
จากเลือด และควบคมุสารที่มีมากหรือน้อย
เกินไปเช่น น้ า โดยขับออกมาในรปูของปัสสาวะ 
- การเลือกรับประทานอาหารที่เหมาะสม เช่น 
รับประทานอาหารที่ไม่มีรสเคม็จัด การดื่มน้ า
สะอาดใหเ้พียงพอ เป็นแนวทางหนึ่งที่ช่วยให้
ระบบขับถ่ายท าหน้าท่ีได้อย่างปกติ 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๘ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

3 ว 1.2 ม.2/6 บรรยาย
โครงสร้างและหน้าท่ีของหัวใจ 
หลอดเลือด และเลือด 
 

ว 1.2. ม.2/9 ตระหนักถึง 
ความส าคญัของระบบ
หมุนเวียนเลือด โดยการ
บอกแนวทางในการดูแล 
รักษาอวัยวะในระบบ
หมุนเวียน เลือดให้ท างาน
เป็นปกต ิ

- ระบบหมุนเวียนเลือดประกอบดว้ย หัวใจ 
หลอดเลือด และเลือด 
- หัวใจของมนุษย์แบ่งเป็น 4 ห้อง ได้แก่ หัวใจ 
ห้องบน 2 ห้อง และห้องล่าง 2 หอ้ง ระหว่าง
หัวใจห้องบนและหัวใจห้องล่างมลีิน้หัวใจกั้น 
- หลอดเลือด แบ่งเป็น หลอดเลือดอาร์เตอรี 
หลอดเลือดเวน หลอดเลือดฝอย ซึ่งมีโครงสร้าง
ต่างกัน 
- เลือด ประกอบด้วย เซลล์เม็ดเลอืด เพลตเลต
และพลาสมา 
- การบีบและคลายตัวของหัวใจท าให้เลือด
หมุนเวียนและล าเลยีงสารอาหาร แก๊ส ของเสีย 
และสารอื่นๆ ไปยังอวัยวะและเซลล์ต่างๆ ท่ัว
ร่างกาย 
- เลือดที่มีปรมิาณแกส๊ออกซิเจนสงูจะออกจาก
หัวใจไปยังเซลลต์่างๆ ท่ัวร่างกาย ขณะเดียวกัน
แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์จากเซลลจ์ะแพร่เข้าสู่
เลือดและล าเลียงกลับเข้าสู่หัวใจและถูกส่งไป
แลกเปลีย่นแก๊สที่ปอด 
- ชีพจรบอกถึงจังหวะการเต้นของหัวใจซึ่งอัตรา
การเต้นของหัวใจในขณะปกติและหลังจากท า
กิจกรรมต่างๆ จะแตกต่างกัน ส่วนความดัน
เลือด ระบบหมุนเวียนเลือดเกดิจากการท างาน
ของหัวใจและหลอดเลือด 
- อัตราการเต้นของหัวใจมีความแตกต่างกันใน
แต่ละบคุคล คนที่เป็นโรคหัวใจและหลอดเลือด
จะส่งผลท าให้หัวใจสูบฉดีเลือดไม่เป็นปกติ 
- การออกก าลังกาย การเลือกรับประทาน
อาหาร การพักผ่อน และการรักษาภาวะอารมณ์
ให้เป็นปกติ จึงเป็นทางเลือกหนึ่งในการดูแล
รักษาระบบหมุนเวียนเลือดใหเ้ป็นปกติ 

ว 1.2 ม.2/7 อธิบายการ
ท างานของระบบหมุนเวียน
เลือดโดยใช้แบบจ าลอง 
 
ว 1.2 ม.2/8 ออกแบบการ
ทดลองและทดลอง ในการ 
เปรียบเทยีบอัตราการเต้นของ
หัวใจ ขณะปกติและ 
หลังท ากิจกรรม 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๒๙ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4 ว 1.2 ม.2/10 ระบุอวัยวะ
และบรรยายหน้าท่ีของอวัยวะ 
ในระบบประสาทส่วนกลางใน
การควบคุมการท างานต่าง ๆ 
ของร่างกาย 

ว 1.2. ม.2/11 ตระหนัก
ถึง ความส าคัญของระบบ
ประสาท โดยการบอก
แนวทางในการดูแล รักษา 
รวมถึงการป้องกัน การ
กระทบกระเทือนและ
อันตรายต่อสมองและ 
ไขสันหลัง 

- ระบบประสาทส่วนกลาง ประกอบด้วยสมอง
และไขสันหลัง จะท าหน้าที่ร่วมกบัเส้นประสาท
ซึ่งเป็นระบบประสาทรอบนอก ในการควบคุม
การท างานของอวัยวะต่าง ๆ รวมถึงการแสดง
พฤติกรรม เพื่อการตอบสนองต่อสิง่เร้า 
- เมื่อมีสิ่งเรา้มากระตุ้นหน่วยรับความรู้สึกจะ
เกิดกระแสประสาทส่งไปตามเซลล์ประสาทรับ
ความรูส้ึกไปยังระบบประสาทส่วนกลาง แล้วส่ง
กระแสประสาทมาตามเซลล์ประสาทสั่งการ ไป
ยังหน่วยปฏิบัติงาน เช่น กล้ามเนือ้ 
- ระบบประสาทเป็นระบบท่ีมีความซับซ้อนและ
มีความสมัพันธ์กับทุกระบบในรา่งกาย ดังนั้นจึง
ควรป้องกันการเกิดอุบตัิเหตุที่กระทบกระเทือน
ต่อสมอง หลีกเลี่ยงการใช้สารเสพติด หลีกเลี่ยง
ภาวะเครียด และรบัประทานอาหารที่มี
ประโยชน์เพื่อดแูลรักษาระบบประสาทให้ท างาน
เป็นปกต ิ

5 ว 1.2 ม.2/12 ระบุอวัยวะ
และบรรยายหน้าที่ของอวัยวะ 
ในระบบสืบพันธุ์ของเพศชาย
และเพศหญิง โดยใช้
แบบจ าลอง 
 

ว 1.2 ม.2/13 อธิบายผล
ของฮอร์โมนเพศชายและ
เพศหญิง ที่ควบคุมการ
เปลี่ยนแปลง ของร่างกาย 
เมื่อเข้าสู่วยัหนุ่มสาว  
ว 1.2 ม.2/15 อธิบาย 
การตกไข ่
การมีประจ าเดือน การ
ปฏิสนธิ และการพัฒนาของ
ไซโกต จนคลอดเป็นทารก 

- มนุษย์มีระบบสืบพันธุ์ท่ีประกอบด้วยอวัยวะ
ต่างๆ ท่ีท าหน้าที่เฉพาะ โดยรังไขใ่นเพศหญิงจะ
ท าหน้าที่ผลติเซลลไ์ข่ ส่วนอัณฑะในเพศชายจะ
ท าหน้าที่สร้างเซลล์อสุจ ิ
- ฮอร์โมนเพศท าหน้าท่ีควบคุมการแสดงออก
ของลักษณะทางเพศที่แตกตา่งกัน เมื่อเข้าสู่วัย
หนุ่มสาวจะมีการสรา้งเซลล์ไข่และเซลล์อสจุิ 
การตกไข่การมรีอบเดือน และถ้ามีการปฏสินธิ
ของเซลลไ์ข่และเซลล์อสจุิจะท าใหเ้กิดการ
ตั้งครรภ ์
- การมีประจ าเดือน มีความสมัพันธ์กับการตกไข่
โดยเป็นผลจากการเปลี่ยนแปลงของระดับ
ฮอร์โมนเพศหญิง 
- เมื่อเพศหญิงมีการตกไข่และเซลล์ไขไ่ด้รับการ
ปฏิสนธิกับเซลล์อสุจิจะท าให้ไดไ้ซโกตไซโกตจะ
เจริญเป็นเอ็มบริโอและฟีตสัจนกระทั่งคลอดเป็น
ทารก แต่ถ้าไมม่ีการปฏิสนธเิซลลไ์ข่จะสลายตัว  
ผนังด้านในมดลูกรวมทั้งหลอดเลอืดจะสลายตัว
และหลุดลอกออก เรียกว่าประจ าเดือน 
- การคุมก าเนิดเป็นวิธีป้องกันไม่ให้เกิดการ
ตั้งครรภ์โดยป้องกันไม่ให้เกดิการปฏิสนธิหรือ
ไม่ให้มีการฝังตัวของเอ็มบริโอ ซึ่งมีหลายวิธี เช่น 
การใช้ถุงยางอนามัย การกินยาคุมก าเนิด 

ว 1.2 ม.2/14 ตระหนักถึง
การเปลีย่นแปลงของร่างกาย
เมื่อเข้าสู่ วัยหนุ่มสาว โดยการ
ดูแลรักษาร่างกายและจิตใจ
ของตนเอง ในช่วงที่มีการ
เปลี่ยนแปลง 
 
ว 1.2 ม.2/16 เลือกวิธีการ
คุมก าเนิดที่เหมาะสมกับ
สถานการณ์ที่ก าหนด 
 
ว 1.2 ม.2/17 ตระหนักถึง
ผลกระทบของการตั้งครรภ์ 
ก่อนวัยอันควร โดยการ
ประพฤติตนใหเ้หมาะสม 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๐ 

 

 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ
สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร 
การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

6 ว 2.1 ม.2/1 อธิบาย
การแยกสารผสม โดย
การระเหยแห้ง การตก
ผลึก การกลั่นอย่างง่าย  
โครมาโทกราฟีแบบ
กระดาษ การสกัดด้วย
ตัวท าละลายโดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ ์
 

ว 2.1 ม.2/3 น าวิธีการแยกสาร 
ไปใช้แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน 
โดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และ
วิศวกรรมศาสตร ์

- การแยกสารผสมให้เป็นสารบริสทุธ์ิท าได้หลายวิธี
ขึ้นอยู่กับสมบัติของสารนั้นๆ การระเหยแห้งใช้แยก
สารละลายซึ่งประกอบด้วยตัวละลายที่เป็นของแข็งใน
ตัวท าละลายที่เป็นของเหลว  
โดยใช้ความร้อนระเหยตัวท าละลายออกไปจนหมด
เหลือแตต่ัวละลาย การตกผลึกใช้แยกสารละลายที่
ประกอบด้วยตัวละลายทีเ่ป็นของแข็งในตัวท าละลายที่
เป็นของเหลว   
โดยท าให้สารละลายอ่ิมตัวแล้วปลอ่ยให้ตัวท าละลาย
ระเหยออกไปบางส่วนตัวละลายจะตกผลึกแยกออกมา 
การกลั่นอย่างง่ายใช้แยกสารละลายที่ประกอบด้วยตัว
ละลายและ 
ตัวท าละลายที่เป็นของเหลวท่ีมีจุดเดือดต่างกันมาก วิธี
นี้จะแยกของเหลวบริสุทธ์ิออกจากสารละลายโดยให้
ความร้อนกับสารละลายของเหลวจะเดือดและ
กลายเป็นไอแยกจากสารละลายแล้วควบแน่นกลับเป็น
ของเหลวอีกครั้ง ขณะที่ของเหลวเดือด อุณหภมูิของไอ
จะคงท่ี โครมาโทกราฟีแบบกระดาษเป็นวิธีการแยกสาร
ผสมทีม่ีปริมาณน้อยโดยใช้แยกสารที่มีสมบัติการละลาย
ในตัวท าละลายและการถูกดูดซับด้วยตัวดดูซับแตกต่าง
กัน ท าให้สารแตล่ะชนิดเคลื่อนที่ไปบนตัวดูดซับได้
ต่างกัน สารจึงแยกออกจากกันได้ อัตราส่วนระหว่าง
ระยะทางที่สารองค์ประกอบแต่ละชนิดเคลื่อนทีไ่ด้บน
ตัวดูดซับกับระยะทางที่ตัวท าละลายเคลื่อนทีไ่ด้ เป็นค่า
เฉพาะตัวของสารแต่ละชนิดในตัวท าละลายและตัวดดู
ซับหนึ่งๆ การสกดัด้วยตัวท าละลายเป็นวิธีการแยกสาร
ผสมทีม่ีสมบัติการละลายในตัวท าละลายท่ีต่างกัน โดย
ชนิดของตัวท าละลายมีผลต่อชนิดและปรมิาณของสาร
ที่สกัดได้การสกัดโดยการกลั่นด้วยไอน้ า ใช้แยกสารที่
ระเหยง่าย ไมล่ะลายน้ า และไม่ท าปฏิกิริยากับน้ าออก
จากสารทีร่ะเหยยาก โดยใช้ไอน้ าเป็นตัวพา 

ว 2.1 ม.2/2 แยกสาร
โดยการระเหยแห้ง  
การตกผลึก  
การกลั่นอย่างง่าย  
โครมาโทกราฟีแบบ
กระดาษ การสกัดด้วย
ตัวท าละลาย 

 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๑ 

 

 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   - ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์เกี่ยวกับการแยกสาร

บูรณาการกับคณิตศาสตร์ เทคโนโลยี โดยใช้
กระบวนการทางวิศวกรรม สามารถน าไปใช้
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวันหรือปญัหาที่พบใน
ชุมชนหรือสร้างนวัตกรรม โดยมีขัน้ตอน ดังนี้ 
- ระบุปัญหาในชีวิตประจ าวันที่เกีย่วกับการแยก
สารโดยใช้สมบตัิทางกายภาพ หรอืนวัตกรรมที่
ต้องการพัฒนา โดยใช้หลักการดังกล่าว 
- รวบรวมข้อมูลและแนวคดิเกี่ยวกับการแยก
สารโดยใช้สมบตัิทางกายภาพทีส่อดคล้องกับ
ปัญหาที่ระบุ หรือน าไปสู่การพัฒนานวัตกรรม
นั้น 
- ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา หรือพฒันา
นวัตกรรมทีเ่กี่ยวกับการแยกสารในสารผสม โดย
ใช้สมบัติทางกายภาพ โดยเชื่อมโยงความรู้ด้าน
วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ เทคโนโลยี และ
กระบวนการทางวิศวกรรม รวมทั้งก าหนดและ
ควบคุมตัวแปรอยา่งเหมาะสม ครอบคลุม 
- วางแผนและด าเนินการแก้ปญัหา หรือพัฒนา
นวัตกรรม รวบรวมข้อมลู จัดกระท าข้อมูลและ
เลือกวิธีการสื่อความหมายที่เหมาะสมในการ
น าเสนอผล 
- ทดสอบ ประเมินผล ปรับปรุงวิธกีารแก้ปัญหา
หรือนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ท่ีรวบรวมได ้
- น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา หรือผลของ
นวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น และผลที่ได ้โดยใช้วิธีการ
สื่อสารที่เหมาะสมและนา่สนใจ 

 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๒ 

 

 

 
กลุ่
ม
ที ่

ตัวชี้วัด
ระหว่า
งทาง 

ตัวชี้วัด
ปลายทา

ง 

สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

7 ว 2.1 
ม.2/5 
ระบุ
ปริมา
ณตัว
ละลาย
ใน
สารละ
ลาย ใน
หน่วย 
ความ
เข้มข้น
เป็น
ร้อยละ 
ปริมาต
รต่อ
ปริมาต
ร มวล
ต่อมวล 
และ
มวลต่อ
ปริมาต
ร 

ว 2.1 ม.
2/4 
ออกแบบ
การ
ทดลอง 
และ
ทดลองใน
การ
อธิบาย
ผลของ 
ชนิดตัว
ละลาย 
ชนิดตัว
ท าละลาย 
อุณหภูมิ
ที่มีต่อ
สภาพ
ละลายได้ 
ของสาร 
รวมทั้ง
อธิบาย
ผลของ 
ความดัน
ที่มีต่อ
สภาพ
ละลายได้ 
ของสาร 
โดยใช้
สารสนเท
ศ 
ว 2.1 ม.
2/6 
ตระหนัก
ถึง 
ความส าคั
ญของ
การน า
ความรู้ 
เรื่อง
ความ

- สารละลายอาจมสีถานะเป็นของแข็ง ของเหลวและแก๊ส สารละลายประกอบด้วยตัวท าละลายและ
ตัวละลาย กรณสีารละลายเกดิจากสารที่มสีถานะเดียวกัน สารที่มีปริมาณมากที่สดุจัดเป็นตัวท า
ละลาย กรณีสารละลายเกิดจากสารที่มีสถานะต่างกัน สารที่มีสถานะเดียวกันกับสารละลายจดัเป็น
ตัวท าละลาย 
- สารละลายที่ตัวละลายไมส่ามารถละลาย 
ในตัวท าละลายได้อีกท่ีอุณหภมูิหนึ่ง ๆ  
เรียกว่า สารละลายอิ่มตัว 
- สภาพละลายได้ของสารในตัวท าละลาย เป็นค่าที่บอกปรมิาณของสารที่ละลายได้ในตัวท าละลาย 
100 กรัม จนไดส้ารละลายอิ่มตัว  
ณ อุณหภูมิและความดันหนึ่งๆ สภาพละลายได้ของสารบ่งบอกความสามารถในการละลายได้ของตัว
ละลายในตัวท าละลาย ซึ่งความสามารถในการละลายของสารขึ้นอยู่กับชนิดของตัวท าละลายและตัว
ละลาย อุณหภูมิ และความดัน 
- สารชนิดหนึ่งๆ มสีภาพละลายได้แตกต่างกันในตัวท าละลายท่ีแตกต่างกัน และสารต่างชนิดกันมี
สภาพละลายได้ในตัวท าละลายหนึ่งๆ  
ไม่เท่ากัน 
- เมื่ออุณหภมูิสูงขึ้น สารส่วนมาก สภาพละลายได้ของสารจะเพิ่มขึ้น ยกเว้นแก๊สเมื่ออุณหภมูิสูงขึ้น
สภาพการละลายได้จะลดลง ส่วนความดันมผีลต่อแก๊ส โดยเมื่อความดันเพิ่มขึ้น สภาพละลายได้จะ
สูงขึ้น 
- ความรู้เกี่ยวกับสภาพละลายได้ของสาร เมื่อเปลี่ยนแปลงชนิดตัวละลาย ตัวท าละลาย และอุณหภูมิ 
สามารถน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันเช่น การท าน้ าเชื่อมเข้มข้น การสกัดสารออกจาก
สมุนไพรให้ได้ปริมาณมากท่ีสุด 
- ความเข้มข้นของสารละลาย เปน็การระบุปริมาณตัวละลายในสารละลาย หน่วยความเข้มข้นมี
หลายหน่วย ท่ีนิยมระบเุป็นหน่วยเป็นร้อยละปรมิาตรต่อปรมิาตร มวลต่อมวล และมวลต่อปริมาตร 
- ร้อยละโดยปรมิาตรต่อปรมิาตร เป็นการระบุปรมิาตรตัวละลายในสารละลาย 100 หน่วยปรมิาตร
เดียวกัน นิยมใช้กับสารละลายที่เป็นของเหลวหรือแก๊ส 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๓ 

 

 

เข้มข้น
ของสาร
ไปใช้ โดย
ยกตัวอย่า
งการใช้
สารละลา
ย ใน
ชีวิตประ
จ าวัน
อย่าง
ถูกต้อง
และ
ปลอดภัย 

 
 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   - ร้อยละโดยมวลต่อมวล เป็นการระบุมวลตัว

ละลายในสารละลาย 100 หน่วยมวลเดยีวกัน
นิยมใช้กับสารละลายที่มสีถานะเป็นของแข็ง 
- ร้อยละโดยมวลต่อปริมาตร เป็นการระบมุวล
ตัวละลายในสารละลาย 100 หน่วยปริมาตร 
นิยมใช้กับสารละลายที่มตีัวละลายเป็นของแข็ง
ในตัวท าละลายที่เป็นของเหลว 
- การใช้สารละลาย ในชีวิตประจ าวัน  
ควรพิจารณาจากความเข้มข้นของสารละลาย 
ขึ้นอยู่กับจุดประสงค์ของการใช้งาน  
และผลกระทบต่อสิ่งชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

 
มาตรฐาน ว ๒.๒  เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าต่อวัตถุ ลักษณะการ

เคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

8 ว 2.2 ม.2/2 เขียนแผนภาพ
แสดงแรงและแรงลัพธ์ที่เกดิ
จาก แรงหลายแรงท่ีกระท าต่อ
วัตถุในแนวเดียวกัน 

ว 2.2 ม.2/1 พยากรณ์การ
เคลื่อนที่ ของวัตถุท่ีเป็นผล
ของแรงลัพธ์ท่ีเกิด จากแรง
หลายแรงท่ีกระท าต่อวัตถุ 
ในแนวเดียวกันจากหลักฐาน 
เชิงประจักษ ์

- แรงเป็นปริมาณเวกเตอร์ เมื่อมีแรงหลาย ๆ 
แรงกระท าต่อวัตถุ แล้วแรงลัพธ์ทีก่ระท าต่อวัตถุ
มีค่าเป็นศูนย์ วัตถจุะไม่เปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่แต่ถ้าแรงลัพธ์ที่กระท าตอ่วัตถุมีค่าไม่
เป็นศูนย์วัตถุจะเปลีย่นแปลงการเคลื่อนที่ 

9 ว 2.2 ม.2/3 ออกแบบการ
ทดลองและทดลองด้วยวิธีท่ี
เหมาะสม ในการอธิบายปัจจัย
ที่มีผลต่อความดันของ
ของเหลว 
 

ว 2.2 ม.2/4 วิเคราะห์แรง
พยุง และการจม การลอย
ของวัตถุ ในของเหลวจาก
หลักฐาน เชิงประจักษ ์

- เมื่อวัตถุอยู่ในของเหลวจะมีแรงที่ของเหลว
กระท าต่อวัตถุในทุกทิศทาง โดยแรงท่ีของเหลว
กระท าตั้งฉากกับผิววตัถุต่อหนึ่งหน่วยพ้ืนท่ี
เรียกว่า ความดันของของเหลว 
- ความดันของของเหลวมีความสมัพันธ์กับความ
ลึกจากระดับผิวหน้าของของเหลว โดยบรเิวณที่



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๔ 

 

 

ว 2.2 ม.2/5 เขียนแผนภาพ
แสดงแรงท่ีกระท าต่อวัตถุ ใน
ของเหลว 

ลึกลงไปจากระดับผิวหนา้ของของเหลวมากข้ึน
ความดันของของเหลวจะเพิ่มขึ้น เนื่องจาก
ของเหลวท่ีอยู่ลึกกว่า จะมีน้ าหนักของของเหลว
ด้านบนกระท ามากกว่า 
- เมื่อวัตถุอยู่ในของเหลว จะมีแรงพยุงเนื่องจาก
ของเหลวกระท าต่อวัตถุ โดยมีทิศขึ้นในแนวดิ่ง
การจมหรือการลอยของวัตถุข้ึนกับน้ าหนักของ
วัตถุและแรงพยุง ถ้าน้ าหนักของวัตถุและแรง
พยุงของของเหลวมีค่าเท่ากัน วัตถุจะลอยนิ่งอยู่
ในของเหลว แต่ถ้าน้ าหนักของวัตถุมีค่ามากกว่า
แรงพยุงของของเหลววัตถุจะจม 

 
 
 
 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
10 ว 2.2 ม.2/6 อธิบายแรง

เสียดทานสถิตและแรงเสียด
ทานจลน ์
จากหลักฐานเชิงประจักษ ์
 

ว 2.2 ม.2/9 ตระหนักถึง
ประโยชน์ ของความรูเ้รื่อง
แรงเสียดทาน โดยวเิคราะห์
สถานการณ์ปัญหา และ
เสนอแนะวิธีการลดหรือเพิ่ม 
แรงเสียดทานท่ีเป็น
ประโยชน์ต่อการท ากิจกรรม
ในชีวิตประจ าวัน 

- แรงเสียดทานเป็นแรงที่เกิดขึ้นระหว่าง
ผิวสัมผัสของวัตถุ เพื่อต้านการเคลื่อนที่ของวัตถุ
นั้นโดยถ้าออกแรงกระท าต่อวัตถทุี่อยู่นิ่งบน
พื้นผิวให้เคลื่อนที่ แรงเสียดทานกจ็ะต้านการ
เคลื่อนที่ของวัตถุ แรงเสียดทานท่ีเกิดขึ้นใน
ขณะที่วัตถุยังไม่เคลื่อนที่เรียก แรงเสียดทาน
สถิต แต่ถ้าวตัถุก าลังเคลื่อนที่ แรงเสียดทานกจ็ะ
ท าให้วัตถุนั้นเคลื่อนที่ช้าลงหรือหยุดนิ่ง เรียก 
แรงเสียดทานจลน ์
- ขนาดของแรงเสียดทานระหว่างผิวสัมผัสของ
วัตถุข้ึนกับลักษณะผิวสัมผสัและขนาดของแรง
ปฏิกิริยาตั้งฉากระหว่างผิวสัมผสั 
- กิจกรรมในชีวิตประจ าวันบางกิจกรรมต้องการ
แรงเสียดทาน เช่น การเปิดฝาเกลยีวขวดน้ าการ
ใช้แผ่นกันลื่นในห้องน้ า บางกิจกรรมไม่ต้องการ
แรงเสียดทาน เช่น การลากวตัถุบนพ้ืนการใช้
น้ ามันหล่อลื่นในเครื่องยนต ์
- ความรู้เรื่องแรงเสียดทานสามารถน าไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจ าวันได ้

ว 2.2 ม.2/7 ออกแบบการ
ทดลองและทดลองด้วยวิธีท่ี
เหมาะสม ในการอธิบาย
ปัจจัยที่มีผลต่อขนาดของ
แรงเสียดทาน 
 
ว 2.2 ม.2/8 เขียน
แผนภาพแสดงแรงเสียดทาน
และแรง 
อื่น ๆ ท่ีกระท าต่อวัตถ ุ

11 - ว 2.2 ม.2/10 ออกแบบ
การทดลอง และทดลองด้วย
วิธีที่เหมาะสม ในการอธิบาย
โมเมนต์ของแรง เมื่อวัตถุอยู่
ในสภาพสมดลุต่อ การหมุน 
และค านวณโดยใช้สมการ 
M = Fl 

- เมื่อมีแรงท่ีกระท าต่อวัตถุโดยไมผ่่านศูนย์กลาง
มวลของวัตถุ จะเกิดโมเมนต์ของแรง ท าให้วัตถุ
หมุนรอบศูนย์กลางมวลของวัตถุนัน้ 
- โมเมนต์ของแรงเป็นผลคูณของแรงท่ีกระท าต่อ
วัตถุกับระยะทางจากจุดหมุนไปตัง้ฉากกับแนว
แรง เมื่อผลรวมของโมเมนต์ของแรงมีค่าเป็น
ศูนย์วัตถุจะอยู่ในสภาพสมดลุต่อการหมุน โดย
โมเมนต์ของแรงในทิศทวนเข็มนาฬิกาจะมีขนาด



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๕ 

 

 

เท่ากับโมเมนต์ของแรงในทิศตามเข็มนาฬิกา 
- ของเล่นหลายชนิดประกอบด้วยอุปกรณ์หลาย
ส่วนท่ีใช้หลักการโมเมนต์ของแรง ความรู้เรื่อง
โมเมนต์ของแรงสามารถน าไปใช้ออกแบบและ
ประดิษฐ์ของเล่น 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๖ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
12 ว 2.2 ม.2/11 

เปรียบเทยีบแหล่งของ
สนามแมเ่หล็ก สนามไฟฟ้า 
และสนามโนม้ถ่วง และ
ทิศทางของแรงท่ีกระท า ต่อ
วัตถุท่ีอยู่ในแต่ละสนาม 
จากข้อมูลที่รวบรวมได ้
 

ว 2.2 ม.2/13 วิเคราะห์ 
ความสัมพันธ์ระหว่างขนาด
ของ แรงแม่เหล็ก แรงไฟฟ้า 
และแรง โนม้ถ่วงที่กระท าต่อ
วัตถุท่ีอยู่ใน สนามนั้น ๆ กับ
ระยะห่างจาก แหล่งของสนาม
ถึงวัตถุจากข้อมูล 
ที่รวบรวมได ้

- วัตถุท่ีมีมวลจะมีสนามโน้มถ่วงอยู่โดยรอบแรง
โน้มถ่วงที่กระท าต่อวัตถุที่อยู่ในสนามโน้มถ่วงจะ
มีทิศพุ่งเข้าหาวัตถุท่ีเป็นแหล่งของสนามโนม้ถ่วง 
- วัตถุท่ีมีประจไุฟฟ้าจะมสีนามไฟฟ้าอยู่โดยรอบ
แรงไฟฟ้าท่ีกระท าต่อวัตถุที่มีประจุจะมีทิศพุ่ง
เข้าหาหรือออกจากวัตถุท่ีมีประจทุี่เป็นแหล่ง
ของสนามไฟฟ้า 
- วัตถุท่ีเป็นแม่เหล็กจะมสีนามแมเ่หล็กอยู่
โดยรอบแรงแม่เหล็กท่ีกระท าต่อข้ัวแม่เหล็กจะมี
ทิศพุ่งเข้าหาหรือออกจากขั้วแม่เหล็กท่ีเป็น
แหล่งของสนามแมเ่หล็ก 
- ขนาดของแรงโน้มถ่วง แรงไฟฟ้า และแรง
แม่เหล็กท่ีกระท าต่อวัตถุที่อยู่ในสนามนั้นๆ จะมี
ค่าลดลง เมื่อวัตถุอยู่ห่างจากแหลง่ของสนาม
นั้นๆ มากข้ึน 

ว 2.2 ม.2/12 เขียน
แผนภาพแสดงแรงแม่เหล็ก 
แรงไฟฟ้า และแรงโน้มถ่วง
ที่กระท าต่อวัตถ ุ

13 ว 2.2 ม.2/15 เขียน
แผนภาพแสดงการกระจัด
และความเร็ว 

ว 2.2 ม.2/14 อธิบายและ
ค านวณอัตราเร็วและความเร็ว
ของ การเคลื่อนที่ของวัตถุโดย

ใช้สมการ   
s

v
t

  1และ 

  
s

v
t

  จากหลักฐานเชิง

ประจักษ ์

- การเคลื่อนที่ของวัตถุเป็นการเปลี่ยนต าแหน่ง
ของวัตถุเทียบกับต าแหน่งอ้างอิง โดยมีปรมิาณที่
เกี่ยวข้องกับการเคลื่อนที่ซึ่งมีทั้งปริมาณสเกลาร์
และปรมิาณเวกเตอร์ เช่น ระยะทาง อัตราเร็ว 
การกระจดั ความเร็ว  
- ปริมาณสเกลาร์เป็นปริมาณที่มีขนาด เช่น 
ระยะทาง อัตราเร็ว  
- ปริมาณเวกเตอรเ์ป็นปรมิาณทีม่ทีั้งขนาดและ
ทิศทาง เช่น การกระจัด ความเร็ว 
- เขียนแผนภาพแทนปรมิาณเวกเตอร์ได้ด้วย
ลูกศรโดยความยาวของลูกศรแสดงขนาดและหัว
ลูกศรแสดงทิศทางของเวกเตอร์นัน้ๆ 
- ระยะทางเป็นปริมาณสเกลาร์ โดยระยะทาง
เป็นความยาวของเส้นทางที่เคลื่อนท่ีได ้
- การกระจัดเป็นปรมิาณเวกเตอร ์โดยการ
กระจัดมีทิศช้ีจากต าแหน่งเริ่มต้นไปยังต าแหน่ง
สุดท้ายและมีขนาดเท่ากับระยะทีส่ั้นท่ีสุด
ระหว่างสองต าแหน่งนั้น 
- อัตราเร็วเป็นปริมาณสเกลาร์ โดยอัตราเร็วเป็น
อัตราส่วนของระยะทางต่อเวลา 
- ความเร็วปรมิาณเวกเตอร์มีทิศเดียวกับทิศของ
การกระจดั โดยความเร็วเป็นอัตราส่วนของการ
กระจัดต่อเวลา 

 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๗ 

 

 

มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับ
เสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
กลุ่ม
ที ่

ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

14 ว 2.3 ม.2/1 วิเคราะห์
สถานการณ์และค านวณ
เกี่ยวกับ งานและก าลังที่เกิด
จากแรงท่ีกระท าต่อวัตถุ โดย
ใช้สมการ   W Fs  

และ   
W

P
t

  

จากข้อมูลที่รวบรวมได ้
 

ว 2.3 ม.2/3 ตระหนักถึง
ประโยชน์ ของความรู้ของ
เครื่องกลอย่างง่าย โดยบอก
ประโยชน์และการประยุกต์ ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

- เมื่อออกแรงกระท าต่อวัตถุ แล้วท าให้วัตถุ
เคลื่อนที่ โดยแรงอยู่ในแนวเดียวกบัการ
เคลื่อนที่จะเกิดงาน งานจะมีค่ามากหรือน้อย
ขึ้นกับขนาดของแรงและระยะทางในแนว
เดียวกับแรง 
- งานท่ีท าในหนึ่งหน่วยเวลาเรียกว่า ก าลัง 
หลักการของงานน าไปอธิบายการท างานของ
เครื่องกลอย่างง่าย ได้แก่ คาน พ้ืนเอียง รอก
เดี่ยว ลิม่ สกรู ล้อและเพลา ซึ่งน าไปใช้
ประโยชน์ดา้นต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน ว 2.3 ม.2/2 วิเคราะห์

หลักการท างานของเครื่องกล
อย่างง่าย จากข้อมูลที่
รวบรวมได ้

15 ว 2.3 ม.2/4 ออกแบบและ
ทดลองด้วยวิธีท่ีเหมาะสมใน
การอธิบายปัจจัยทีม่ีผลต่อ
พลังงานจลน์และพลังงาน
ศักย์โน้มถ่วง 
 

ว 2.3 ม.2/6 วิเคราะห์
สถานการณ์ และอธิบายการ
เปลี่ยนและ การถ่ายโอนพลังงาน
โดยใช้กฎ การอนุรักษ์พลังงาน 

- พลังงานจลน์เป็นพลังงานของวัตถุท่ี
เคลื่อนที่พลังงานจลนจ์ะมีค่ามากหรือน้อย
ขึ้นกับมวลและอัตราเร็ว ส่วนพลังงานศักย์
โน้มถ่วงเกี่ยวข้องกับต าแหน่งของวัตถุ จะมี
ค่ามากหรือน้อยข้ึนกับมวลและต าแหน่งของ
วัตถุ เมื่อวัตถุอยู่ในสนามโน้มถ่วง วัตถุจะมี
พลังงานศักย์โน้มถ่วง พลังงานจลน์และ
พลังงานศักย์โน้มถ่วงเป็นพลังงานกล 
- ผลรวมของพลังงานศักย์โนม้ถ่วงและ
พลังงานจลน์เป็นพลังงานกล พลังงานศักย์
โน้มถ่วงและพลังงานจลน์ของวัตถุหนึ่งๆ 
สามารถเปลีย่นกลับไปมาได้ โดยผลรวมของ
พลังงานศักย์โน้มถ่วงและพลังงานจลน์มีค่า
คงตัว น่ันคือพลังงานกลของวัตถุมีค่าคงตัว 
- พลังงานรวมของระบบมีค่าคงตัวซึ่งอาจ
เปลี่ยนจากพลังงานหนึ่งเป็นอีกพลังงานหนึ่ง 
เช่น พลังงานกลเปลี่ยนเป็นพลังงานไฟฟ้า 
พลังงานจลน์เปลี่ยนเป็นพลังงานความร้อน 
พลังงานเสียง พลังงานแสง เนื่องมาจากแรง
เสียดทาน พลังงานเคมีในอาหารเปลี่ยนเป็น
พลังงานท่ีไปใช้ในการท างานของสิ่งมีชีวิต 

 ว 2.3 ม.2/5 แปล
ความหมายข้อมลูและอธิบาย
การเปลีย่น พลังงานระหว่าง
พลังงานศักย์โน้มถ่วงและ
พลังงานจลน์ของ วัตถุโดย
พลังงานกลของวัตถุมีค่าคง
ตัวจากข้อมูลที่รวบรวมได ้
 

 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๘ 

 

 

 
 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  
 
 

 - นอกจากน้ีพลังงานยังสามารถถ่ายโอนไป
ยังอีกระบบหนึ่งหรือได้รับพลังงานจากระบบ
อื่นได้เช่น การถ่ายโอนความร้อนระหว่าง
สสารการถ่ายโอนพลังงานของการสั่นของ
แหล่งก าเนิดเสียงไปยังผู้ฟังไปยังผูฟ้ัง ท้ังการ
เปลี่ยนพลังงานและการถ่ายโอนพลังงาน 
พลังงานรวมทั้งหมดมีคา่เท่าเดิมตามกฎการ
อนุรักษ์พลังงาน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๓๙ 

 

 

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 

มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลกและ บนผิวโลกธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศและภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
16 ว 3.2 ม.2/2 แสดงความ

ตระหนักถึงผลจากการใช้
เชื้อเพลิง ซากดึกด าบรรพ์ โดย
น าเสนอแนวทางการใช้
เชื้อเพลิงซากดึก ด าบรรพ ์

ว 3.2 ม.2/1 เปรียบเทียบ 
กระบวนการเกิด สมบัติ 
และการใช้ ประโยชน์ 
รวมทั้งอธิบายผลกระทบ 
จากการใช้เชื้อเพลิงซากดึก
ด าบรรพ์ จากข้อมลูที่
รวบรวมได ้
ว 3.2 ม.2/3 เปรียบเทียบ
ข้อดี และข้อจ ากัดของ
พลังงานทดแทน แต่ละ
ประเภทจากการรวบรวม 
ข้อมูล และน าเสนอแนว
ทางการใช้ พลังงานทดแทน
ที่เหมาะสมใน 
ท้องถิ่น 

- เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ ์เกิดจากการ
เปลี่ยนแปลงสภาพของซากสิ่งมีชีวิตในอดีต โดย
กระบวนการทางเคมีและธรณีวิทยา เชื้อเพลิง
ซากดึกด าบรรพ์ได้แก ่ถ่านหิน หินน้ ามัน และ
ปิโตรเลียม ซึ่งเกิดจากวตัถุต้นก าเนิด และ
สภาพแวดล้อมการเกิดทีแ่ตกต่างกัน ท าให้ได้
ชนิดของเชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพท์ี่มีลักษณะ 
สมบัต ิและการน าไปใช้ประโยชน์แตกต่างกัน 
ส าหรับปโิตรเลยีมจะต้องมีการผ่านการกลั่น
ล าดับส่วนก่อนการใช้งานเพื่อให้ได้ผลติภณัฑ์ที่
เหมาะสมต่อการใช้ประโยชน์เช้ือเพลิงซากดึกด า
บรรพ์เป็นทรัพยากรที่ใช้แล้วหมดไป เนื่องจาก
ต้องใช้เวลานานหลายล้านปีจึงจะเกิดขึ้นใหม่ได ้
- การเผาไหม้เช้ือเพลิงซากดึกด าบรรพ์ใน
กิจกรรมต่างๆ ของมนุษย์จะท าใหเ้กิดมลพิษทาง
อากาศซึ่งส่งผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อมนอกจากน้ีแกส๊บางชนิดที่เกิดจาก
การเผาไหม้เช้ือเพลิงซากดึกด าบรรพ์ เช่น แก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์ และไนตรสัออกไซด์ ยังเป็น
แก๊สเรือนกระจกซึ่งส่งผลใหเ้กิดการเปลีย่นแปลง
ภูมิอากาศของโลกรุนแรงขึ้น ดังนัน้จึงควรใช้
เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ โดยค านงึถึงผลที่
เกิดขึ้นต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม เช่น เลือกใช้
พลังงานทดแทน หรือเลือกใช้เทคโนโลยีทีล่ด
การใช้เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ ์
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 - เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์เป็นแหล่งพลังงานท่ีส าคัญใน
กิจกรรมต่างๆ ของมนุษย์ เนื่องจากเช้ือเพลิงซากดึกด า
บรรพ์มีปริมาณจ ากัดและมักเพิ่มมลภาวะในบรรยากาศ
มากขึ้น จึงมีการใช้พลังงานทดแทนมากข้ึน เช่น พลังงาน
แสงอาทิตย์ พลังงานลม พลังงานน้ า พลังงาน 
ชีวมวล พลังงานคลื่น พลังงานความร้อนใต้พิภพ พลังงาน
ไฮโดรเจน ซึ่งพลังงานทดแทนแตล่ะชนิดจะมีข้อดีและ
ข้อจ ากัดที่แตกต่างกัน 

17 ว 3.2 ม.2/4 สร้าง
แบบจ าลองที่อธิบาย
โครงสร้างภายในโลก ตาม
องค์ประกอบทางเคมีจาก
ข้อมูลที่รวบรวมได ้

ว 3.2 ม.2/5 อธิบาย
กระบวนการ ผุพังอยู่กับที่ 
การกร่อน และ การสะสม
ตัวของตะกอน จาก
แบบจ าลอง รวมทั้ง
ยกตัวอย่าง ผลของ
กระบวนการดังกล่าวท่ีท าให้ 
ผิวโลกเกิดการเปลีย่นแปลง 
ว 3.2 ม.2/7 ตรวจวัด
สมบัติ บางประการของดิน 
โดยใช้ เครื่องมือท่ีเหมาะสม
และน าเสนอ แนวทางการใช้
ประโยชน์ดิน 
จากข้อมูลสมบัติของดิน 

- โครงสร้างภายในโลกแบ่งออกเป็นช้ันตามองค์ประกอบ
ทางเคมี ได้แก่ เปลือกโลก ซึ่งอยู่นอกสุด ประกอบด้วย
สารประกอบของซิลิกอนและอะลมูิเนียมเป็นหลัก เนื้อ
โลกคือส่วนท่ีอยู่ใตเ้ปลือกโลกลงไปจนถึงแก่นโลก มี
องค์ประกอบหลักเป็นสารประกอบของซิลิกอน 
แมกนีเซียมและเหล็ก และแก่นโลกคือส่วนท่ีอยู่ใจกลาง
ของโลก มีองค์ประกอบหลักเป็นเหล็กและนิกเกิลซึ่งแต่ละ
ช้ันมีลักษณะแตกต่างกัน 
- การผุพังอยู่กับที่ การกร่อน และการสะสมตัวของ
ตะกอน เป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา ท่ี
ท าให้ผิวโลกเกิดการเปลีย่นแปลงเป็นภูมิลักษณ์แบบตา่งๆ 
โดยมีปจัจัยส าคัญ คือ น้ า ลม ธารน้ าแข็ง แรงโน้มถ่วง
ของโลก สิ่งมีชีวิต สภาพอากาศ และปฏิกริิยาเคม ี
- การผุพังอยู่กับที่ คือ การที่หินผพุังท าลายลงด้วย
กระบวนการต่างๆ ได้แก่ ลมฟ้าอากาศกับน้ าฝน และ
รวมทั้งการกระท าของต้นไม้กับแบคทีเรีย ตลอดจนการ
แตกตัวทางกลศาสตร์ ซึ่งมีการเพิม่และลดอณุหภมูิ
สลับกัน เป็นต้น 
- การกร่อน คือ กระบวนการหนึ่งหรือหลายกระบวนการ
ที่ท าให้สารเปลือกโลกหลดุไปละลายไปหรือกร่อนไป โดย
มีตัวน าพาธรรมชาติคือ ลม น้ า และธารน้ าแข็ง ร่วมกับ
ปัจจัยอื่นๆ ได้แก่ ลมฟ้าอากาศ สารละลาย การครดูถูการ
น าพา ท้ังนี้ไม่รวมถึงการพังทลายเป็นกลุ่มก้อน เช่น 
แผ่นดินถลม่ ภูเขาไฟระเบิด 
- การสะสมตัวของตะกอน คือ การสะสมตัวของวัตถุจาก
การน าพาของน้ า ลม หรือธารน้ าแข็ง 

ว 3.2 ม.2/6 อธิบาย
ลักษณะของช้ันหน้าตดัดิน
และ กระบวนการเกดิดิน 
จากแบบจ าลองรวมทั้ง
ระบุปัจจยัที่ท าให้ ดินมี
ลักษณะและสมบตัิ
แตกต่างกัน 
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 - ดินเกิดจากหินท่ีผุพังตามธรรมชาติผสมคลุกเคล้ากับ
อินทรียวัตถุที่ได้จากการเนา่เปื่อยของซากพืชซากสัตว์
ทับถมเป็นช้ันๆ บนผิวโลก ช้ันดินแบ่งออกเป็นหลาย
ช้ัน ขนานหรือเกือบขนานไปกับผวิหน้าดิน แต่ละชั้นมี
ลักษณะแตกต่างกันเนื่องจากสมบตัิทางกายภาพ เคมี 
ชีวภาพ และลักษณะอื่นๆ เช่น สี โครงสร้าง เนื้อดิน 
การยึดตัวความเป็นกรด-เบส สามารถสังเกตได้จาก
การส ารวจภาคสนาม  
- การเรียกช่ือช้ันดินหลักจะใช้อักษรภาษาอังกฤษตัว
ใหญ่ ได้แก่ O, A, E, B, C, R 
- ช้ันหน้าตัดดิน เป็นช้ันดินที่มลีักษณะปรากฏให้เห็น
เรียงล าดับเป็นช้ันจากช้ันบนสดุถึงช้ันล่างสุด 
- ปัจจัยที่ท าให้ดินแต่ละท้องถิ่นมีลักษณะและสมบตัิ
แตกต่างกัน ได้แก่ วัตถตุ้นก าเนิดดิน ภูมิอากาศ 
สิ่งมีชีวิตในดิน สภาพภูมิประเทศ และระยะเวลาใน
การเกิดดิน 
- สมบัติบางประการของดิน เช่น เนื้อดิน ความช้ืนดิน 
ค่าความเป็นกรด-เบส ธาตุอาหารในดิน สามารถ
น าไปใช้ในการตัดสินใจถึงแนวทางการใช้ประโยชน์
ที่ดิน โดยอาจน าไปใช้ประโยชน์ทางการเกษตรหรือ
อืน่ๆ ซึ่งดินที่ไม่เหมาะสมต่อการท าการเกษตร เช่น 
ดินจืด ดินเปรี้ยว ดินเค็มและดินดาน อาจเกิดจาก
สภาพดินตามธรรมชาตหิรือการใช้ประโยชน์จะต้อง
ปรับปรุงให้มสีภาพเหมาะสม เพื่อน าไปใช้ประโยชน์ 

18 ว 3.2 ม.2/8 อธิบายปัจจัย
และกระบวนการเกดิแหล่ง
น้ าผิวดิน และแหล่งน้ าใตด้ิน 
จากแบบจ าลอง 

ว 3.2 ม.2/9 สร้าง
แบบจ าลองที่ อธิบายการใช้
น้ า และน าเสนอ แนวทางการ
ใช้น้ าอย่างยั่งยืน ในท้องถิ่น
ของตนเอง 
ว 3.2 ม.2/10 สรา้ง
แบบจ าลอง ท่ีอธิบาย
กระบวนการเกิดและ 
ผลกระทบของน้ าท่วม การกัด
เซาะ ชายฝั่ง ดินถล่ม หลุมยุบ 
แผ่นดินทรดุ 

- แหล่งน้ าผิวดินเกดิจากน้ าฝนท่ีตกลงบนพื้นโลกไหล
จากท่ีสูงลงสู่ที่ต่ าด้วยแรงโน้มถ่วง การไหลของน้ าท า
ให้พ้ืนโลกเกิดการกัดเซาะเป็นร่องน้ า เช่น ล าธาร 
คลอง และแม่น้ า ซึ่งร่องน้ าจะมีขนาดและรูปร่าง
แตกต่างกัน ข้ึนอยู่กับปริมาณน้ าฝนระยะเวลาในการ
กัดเซาะ ชนิดดินและหิน และลักษณะภมูิประเทศ 
เช่น ความลาดชัน ความสูงต่ าของพื้นที่ เมื่อน้ าไหลไป
ยังบริเวณที่เป็นแอ่งจะเกิดการสะสมตัวเป็นแหล่งน้ า 
เช่น บึง ทะเลสาบทะเล และมหาสมุทร 
- แหล่งน้ าใต้ดินเกิดจากการซมึของน้ าผิวดินลงไป
สะสมตัวใต้พื้นโลก ซึ่งแบ่งเป็นน้ าในดินและน้ าบาดาล 
น้ าในดินเป็นน้ าท่ีอยู่ร่วมกับอากาศตามช่องว่าง
ระหว่างเมด็ดิน ส่วนน้ าบาดาลเปน็น้ าท่ีไหลซมึลึกลง
ไปและถูกกักเก็บไว้ในช้ันหินหรือช้ันดิน จนอิ่มตัวไป
ด้วยน้ า 
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 - แหล่งน้ าผิวดินและแหล่งน้ าใต้ดนิถูกน ามาใช้ใน
กิจกรรมต่างๆ ของมนุษย์ ส่งผลตอ่การจัดการการใช้
ประโยชน์น้ าและคณุภาพของแหลง่น้ าเนื่องจากการ
เพิ่มขึ้นของจ านวนประชากรการใช้ประโยชน์พ้ืนท่ีใน
ด้านต่างๆ เช่น ภาคเกษตรกรรม ภาคอุตสาห กรรม 
และการเปลีย่นแปลงภมูิอากาศ ท าให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงปริมาณน้ าฝนในพ้ืนท่ีลุ่มน้ าและแหล่งน้ า
ผิวดินไม่เพียงพอส าหรับกิจกรรมของมนุษย์ น้ าจาก
แหล่งน้ าใต้ดินจึงถูกน ามาใช้มากขึน้ ส่งผลให้ปริมาณ
น้ าใต้ดินลดลงมาก จึงต้องมีการจดัการใช้น้ าอย่าง
เหมาะสมและยั่งยืน ซึ่งอาจท าได้โดยการจดัหาแหล่ง
น้ าเพื่อให้มีแหล่งน้ าเพียงพอส าหรบัการด ารงชีวิต การ
จัดสรรและการใช้น้ าอย่างมีประสทิธิภาพ การอนุรักษ์
และฟื้นฟูแหล่งน้ า การป้องกันและแก้ไขปัญหา
คุณภาพน้ า 
- น้ าท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม หลมุยุบ 
แผ่นดินทรดุ มีกระบวนการเกดิและผลกระทบที่
แตกต่างกัน ซึ่งอาจสร้างความเสียหายร้ายแรงแก่ชีวิต 
และทรัพยส์ิน 
- น้ าท่วม เกิดจากพื้นที่หน่ึงได้รบัปริมาณน้ าเกินกว่าที่
จะกักเก็บได้ ท าให้แผ่นดินจมอยู่ใต้น้ า โดยขึ้นอยู่กับ
ปริมาณน้ าและสภาพทางธรณีวิทยาของพื้นที่ 
- การกัดเซาะชายฝั่ง เป็นกระบวนการเปลีย่นแปลง
ของชายฝั่งทะเลที่เกิดขึ้นตลอดเวลาจากการกดัเซาะ
ของคลื่นหรือลม ท าใหต้ะกอนจากท่ีหนึ่งไปตกทับถม
ในอีกบริเวณหนึ่ง แนวของชายฝั่งเดิม จึงเปลีย่นแปลง
ไป บริเวณที่มีตะกอนเคลื่อนเข้ามาน้อยกว่าปริมาณที่
ตะกอนเคลื่อนออกไป ถือว่าเป็นบริเวณที่มีการกัด
เซาะชายฝั่ง 
- ดินถล่ม เป็นการเคลื่อนที่ของมวลดินหรือหินจ านวน
มากลงตามลาดเขา เนื่องจากแรงโน้มถ่วงของโลกเป็น
หลัก ซึ่งเกิดจากปจัจัยส าคัญ  
ได้แก่ ความลาดชันของพื้นที่ สภาพธรณีวิทยา 
ปริมาณน้ าฝน พืชปกคลมุดิน และการใช้ประโยชน์
พื้นที ่
- หลุมยุบ คือ แอ่งหรือหลมุบนแผน่ดินขนาดต่างๆ ที่
อาจเกิดจากการถล่มของโพรงถ้ าหินปูนเกลือหินใตด้ิน 
หรือเกิดจากน้ าพัดพาตะกอนลงไปในโพรงถ้ าหรือธาร
น้ าใต้ดิน 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๔๓ 

 

 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  

 
 

 - แผ่นดินทรุดเกดิจากการยุบตัวของช้ันดิน หรือหิน
ร่วน เมื่อมวลของแข็งหรือของเหลวปริมาณมากที่
รองรับอยู่ใต้ช้ันดินบรเิวณนั้นถูกเคลื่อนย้ายออกไป
โดยธรรมชาติหรือโดยการกระท าของมนุษย์ 

 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 

มาตรฐาน ว ๔.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง
อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนา
งานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยี อย่างเหมาะสมโดย
ค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
19 ว 4.1 ม.2/1 คาดการณ์

แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้น 
โดยพิจารณาจากสาเหตุหรือ
ปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลง ของเทคโนโลยี 
และวิเคราะห์ เปรียบเทียบ
ตัดสินใจเลือกใช้ เทคโนโลยี
โดยค านึงถึงผลกระทบที่
เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม 
และสิ่งแวดล้อม 

ว 4.1 ม.2/5 ใช้ความรู้ 
และ ทักษะเกี่ยวกับวสัดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก 
ไฟฟ้า และ อิเล็กทรอนิกส์ 
เพื่อแก้ปัญหาหรือ พัฒนา
งานได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดภัย 

- สาเหตุหรือปัจจัยต่าง ๆ เช่น ความก้าวหน้า
ของศาสตร์ตา่ง ๆ การเปลี่ยนแปลงทางด้าน
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ท าใหเ้ทคโนโลยีมี
การเปลีย่นแปลงตลอดเวลา 
- เทคโนโลยีแต่ละประเภทมผีลกระทบต่อชีวิต
สังคม และสิ่งแวดล้อมท่ีแตกต่างกนั จึงต้อง
วิเคราะหเ์ปรยีบเทียบข้อดี ข้อเสีย และตัดสินใจ
เลือกใช้ให้เหมาะสม 
- ปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น
มีหลายอย่าง ขึ้นกับบริบทหรือสถานการณ์ที่
ประสบ เช่น ด้านพลังงาน สิ่งแวดล้อม 
การเกษตร การอาหาร 
- การระบุปัญหาจ าเป็นต้องมีการวิเคราะห์
สถานการณ์ของปัญหาเพื่อสรุปกรอบของปัญหา
แล้วด าเนินการสืบค้น รวบรวมข้อมูล ความรู้
จากศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อน าไปสู่การ
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จ าเป็น โดยค านึงถึงเงื่อนไขและ
ทรัพยากร เช่น งบประมาณ เวลา ข้อมูลและ
สารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์ช่วยให้ได้
แนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 
- การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาท าได้
หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ การเขียน 
แผนภาพ การเขียนผังงาน 
 

ว 4.1 ม.2/2 ระบุปัญหาหรือ
ความต้องการในชุมชนหรือ 
ท้องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อมลู และ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 

ว 4.1 ม.2/3 ออกแบบ
วิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ 
เปรียบเทยีบ และตัดสินใจ
เลือกข้อมูลที่จ าเป็นภายใต้
เงื่อนไข และทรัพยากรที่มีอยู่ 
น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา
ให้ผู้อื่น เข้าใจวางแผนขั้นตอน
การท างานและด าเนินการ
แก้ปัญหา 
อย่างเป็นขั้นตอน 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๔๔ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

 ว 4.1 ม.2/4 ทดสอบ 
ประเมินผล และอธิบายปัญหา
หรือ ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น 
ภายใต้กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้ง
หา แนวทางการปรับปรุงแก้ไข
และน าเสนอผลการแก้ปญัหา 

 - การก าหนดขั้นตอนระยะเวลาในการท างาน
ก่อนด าเนินการแก้ปญัหาจะช่วยให้การท างาน
ส าเรจ็ได้ตามเป้าหมาย และลดข้อผิดพลาดของ
การท างานท่ีอาจเกิดขึ้น 
- การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบ
ช้ินงาน หรือวิธีการว่าสามารถแกป้ัญหาได้ตาม
วัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของปัญหา เพื่อหา
ข้อบกพร่อง และด าเนินการปรับปรุงให้สามารถ
แก้ไขปัญหาได ้
- การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิด
เพื่อให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างาน
และช้ินงานหรือวิธีการทีไ่ด้ ซึ่งสามารถท าได้
หลายวิธี เช่น การเขียนรายงาน การท าแผ่น
น าเสนอผลงาน การจดันิทรรศการ 
- วัสดุแต่ละประเภทมสีมบตัิแตกตา่งกัน เช่น ไม้ 
โลหะ พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ
เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
- การสร้างช้ินงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก 
ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED มอเตอร์ บัซเซอร์ 
เฟือง รอก ล้อ เพลา 
- อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างช้ินงานหรือ
พัฒนาวิธีการมีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บ
รักษา 

 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๔๕ 

 

 

 
มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน

และเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
20 ว 4.2 ม.2/2 ออกแบบและ

เขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะ 
และฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

ว 4.2 ม.2/1 ออกแบบ
อัลกอริทึม ที่ใช้ในแนวคิด
เชิงค านวณในการ แก้ปัญหา
หรือการท างานท่ีพบ 
ในชีวติจริง 

- แนวคิดเชิงค านวณ 
- การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงค านวณ 
- ตัวอย่างปัญหาเช่นการเข้าแถวตามล าดับ 
ความสูงให้เร็วทีสุ่ดจดัเรยีงเสื้อใหห้าได้ง่ายทีสุ่ด 
- ตัวด าเนินการบลูีน 
- ฟังก์ชัน 
- การออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้
ตรรกะและฟังก์ชัน 
- การออกแบบอัลกอริทึมเพื่อแก้ปญัหาอาจใช้ 
แนวคิดเชิงค านวณในการออกแบบเพื่อให้ 
การแก้ปัญหามีประสิทธิภาพ 
- การแก้ปัญหาอย่างเป็นข้ันตอนจะช่วยให้
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
- ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรม เช่น 
Scratch, python, java, c  
- ตัวอย่างโปรแกรม เชน่ โปรแกรมตัดเกรดหา
ค าตอบท้ังหมดของอสมการหลายตัวแปร 

21 - ว 4.2 ม.2/3 อภิปราย
องค์ประกอบ และหลักการ
ท างานของระบบ
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
การ สื่อสาร เพื่อประยุกต์ใช้
งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 

- องค์ประกอบและหลักการท างานของระบบ 
คอมพิวเตอร ์
- เทคโนโลยีการสื่อสาร  
- การประยุกต์ใช้งานและการแก้ปญัหาเบื้องต้น 
 

22 - ว 4.2 ม.2/4 ใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศอย่างปลอดภัย มี
ความรับผิดชอบ สร้างและ
แสดงสิทธิในการเผยแพร่
ผลงาน 

- ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัยโดย
เลือกแนวทางปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่เหมาะสม
เช่น แจ้งรายงานผู้เกี่ยวข้องป้องกันการเข้ามา
ของข้อมูลที่ไม่เหมาะสม ไม่ตอบโต้ไมเ่ผยแพร่ 
- การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีความ
รับผิดชอบ เช่น ตระหนักถึงผลกระทบในการ
เผยแพร่ข้อมลู 
- การสร้างและแสดงสิทธิ์ความเปน็เจ้าของ
ผลงาน  
- การก าหนดสิทธิการใช้ข้อมูล 

รวม 63 ตัวชี้วัด 36 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 27 ตัวชี้วัดปลายทาง 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๔๖ 

 

 

 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 

มาตรฐาน ว ๑.1 เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับ
สิ่งมีชีวิต และ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่าง ๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอดพลังงาน การ
เปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อ ทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อมแนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อมรวมทั้งน าความรู้ไปใช้
ประโยชน์ 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

1 ว 1.1 ม.3/1 อธิบาย
ปฏิสัมพันธ์ขององค์ประกอบ
ของระบบนิเวศที่ได้จากการ
ส ารวจ 

ว 1.1 ม.3/6 ตระหนักถึง 
ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต 
และ สิ่งแวดล้อมในระบบ
นิเวศ โดยไม่ ท าลายสมดลุ
ของระบบนิเวศ 

- ระบบนิเวศประกอบด้วยองค์ประกอบท่ีมีชีวิต
เช่นพืชสัตว์ จุลินทรีย์ และองค์ประกอบท่ีไม่มี
ชีวิตเช่นแสงน้ าอุณหภมูิแร่ธาตุแกส๊
องค์ประกอบเหลา่นี้มีปฏสิัมพันธ์กนัเช่นพืช
ต้องการแสงน้ าและแก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ใน
การสร้างอาหารสัตว์ต้องการอาหารและ
สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมในการด ารงชีวิตเช่น
อุณหภูมคิวามช้ืนองค์ประกอบท้ังสองส่วนน้ี
จะต้องมีความสัมพันธ์กันอย่างเหมาะสมระบบ
นิเวศจึงจะสามารถคงอยูต่่อไปได ้
- สิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตมีความสัมพนัธ์กันใน
รูปแบบต่างๆเช่นภาวะพึ่งพากันภาวะอิงอาศัย
ภาวะเหยื่อกับผูล้่าภาวะปรสิต 
- สิ่งมีชีวิตชนิดเดียวกันที่อาศัยอยูร่่วมกันใน
แหล่งที่อยู่เดียวกันในช่วงเวลาเดียวกันเรียกว่า
ประชากร 
- กลุ่มสิ่งมีชีวิตประกอบด้วยประชากรของ
สิ่งมีชีวิตหลายๆชนิดอาศยัอยู่ร่วมกันในแหล่งท่ี
อยู่เดียวกัน 
- กลุ่มสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศแบ่งตามหน้าท่ีได้
เป็น ๓ กลุ่ม ได้แก่ ผูผ้ลิตผูบ้ริโภคและผูย้่อย
สลายสารอินทรีย์สิ่งมีชีวิตทั้ง ๓ กลุ่มนี้มี
ความสัมพันธ์กันผู้ผลิตเป็นสิ่งมีชีวติที่สร้าง
อาหารได้เองโดยกระบวนการสังเคราะหด์้วย
แสงผู้บรโิภคเป็นสิ่งมีชีวิตที่ไม่สามารถสรา้ง
อาหารได้เองและต้องกินผู้ผลิตหรอืสิ่งมีชีวิตอื่น
เป็นอาหารเมื่อผูผ้ลติและผู้บริโภคตายลงจะถูก
ย่อยโดยผู้ย่อยสลายสารอินทรีย์ซึ่งจะเปลีย่น
สารอินทรียเ์ป็นสารอนินทรีย์กลับคืนสู่
สิ่งแวดล้อมท าใหเ้กิดการหมุนเวียนสารเป็น 
วัฏจักร จ านวนผูผ้ลิตผูบ้ริโภคและผู้ย่อยสลาย
สารอินทรียจ์ะต้องมีความเหมาะสมจึงท าให้
กลุ่มสิ่งมีชีวิตอยูไ่ด้อยา่งสมดุล 

ว 1.1 ม.3/2 อธิบาย
รูปแบบความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ่งมีชีวิต กับสิ่งมีชีวิตรูปแบบ
ต่าง ๆ  ในแหล่งที่อยู่เดียวกันท่ี
ได้จากการส ารวจ 
ว 1.1 ม.3/3 สร้าง
แบบจ าลองในการอธิบายการ
ถ่ายทอด พลังงานในสายใย
อาหาร 
ว 1.1 ม.3/4 อธิบาย
ความสัมพันธ์ของผูผ้ลติ 
ผู้บริโภค และผู้ย่อยสลาย
สารอินทรีย์ในระบบนิเวศ 
ว 1.1 ม.3/5 อธบิายการ
สะสมสารพิษในสิ่งมีชีวิตในโซ่
อาหาร 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๔๗ 

 

 

 
 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

   - พลังงานถูกถ่ายทอดจากผู้ผลิตไปยังผู้บริโภค
ล าดับต่างๆรวมทั้งผู้ย่อยสลายสารอินทรีย์ใน
รูปแบบสายใยอาหารที่ประกอบดว้ยโซ่อาหาร
หลายโซ่ที่สัมพันธ์กันในการถ่ายทอดพลังงานใน
โซ่อาหารพลังงานท่ีถูกถ่ายทอดไปจะลดลง
เรื่อยๆ ตามล าดับของการบริโภค 
- การถ่ายทอดพลังงานในระบบนิเวศอาจท าให้
มีสารพิษสะสมอยู่ในสิ่งมีชีวิตได้จนอาจ
ก่อให้เกิดอันตรายต่อสิ่งมีชีวิตและท าลายสมดลุ
ในระบบนิเวศดังนั้นการดูแลรักษาระบบนิเวศ
ให้เกิดความสมดลุและคงอยู่ตลอดไปจึงเป็นสิ่ง
ส าคัญ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๔๘ 

 

 

มาตรฐาน ว 1.3 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม  สารพันธุกรรม 
 การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 
รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

2 ว 1.3 ม.3/1 อธิบาย
ความสัมพันธ์ระหว่างยีน ดี
เอ็นเอ และโครโมโซม โดยใช้
แบบจ าลอง 

ว 1.3 ม.3/6 ตระหนักถึง
ประโยชน์ ของความรู้เรื่อง
โรคทางพันธุกรรม โดยรู้ว่า
ก่อนแต่งงานควรปรึกษา 
แพทย์ เพื่อตรวจและ
วินิจฉัยภาวะ เสี่ยงของลูกที่
อาจเกิดโรค ทางพันธุกรรม 
ว 1.3 ม.3/8 ตระหนักถึง
ประโยชน์ และผลกระทบ
ของสิ่งมีชีวิตดัดแปร 
พันธุกรรมที่อาจมีต่อมนุษย์
และ สิ่งแวดล้อม โดยการ
เผยแพรค่วามรู้ ที่ได้จากการ
โต้แย้งทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งมี
ข้อมูลสนับสนุน 

- ลักษณะทางพนัธุกรรมของสิ่งมีชีวิตสามารถ
ถ่ายทอดจากรุ่นหนึ่งไปยังอีกรุ่นหนึ่งได้โดยมียีน
เป็นหน่วยควบคุมลักษณะทางพันธุกรรม 
- โครโมโซมประกอบด้วยดีเอ็นเอและโปรตีนขด
อยู่ในนิวเคลียสยีนดเีอ็นเอและโครโมโซมมี
ความสัมพันธ์กันโดยบางส่วนของดีเอ็นเอท า
หน้าท่ีเป็นยีนที่ก าหนดลักษณะของสิ่งมีชีวิต 
- สิ่งมีชีวิตที่มีโครโมโซม๒ชุดโครโมโซมที่เป็นคู่
กันมีการเรียงล าดับของยีนบนโครโมโซม
เหมือนกันเรยีกว่า ฮอมอโลกัสโครโมโซมยีนหนึ่ง
ที่อยู่บนคู่ฮอมอโลกัสโครโมโซมอาจมีรูปแบบ
แตกต่างกันเรยีกแต่ละรูปแบบของยีนที่ต่างกันน้ี
ว่าแอลลลีซึ่งการเข้าคู่กันของแอลลีลตา่งๆอาจ
ส่งผลท าใหส้ิ่งมีชีวิตมลีักษณะที่แตกต่างกันได ้
สิ่งมีชีวิตแต่ละชนิดมีจ านวนโครโมโซมคงที่
มนุษย์มีจ านวนโครโมโซม๒๓คู่เปน็ออโตโซม๒๒
คู่และโครโมโซมเพศ๑คู่เพศหญิงมโีครโมโซม
เพศเป็น XX เพศชายมีโครโมโซมเพศเป็น XY 
- เมนเดลไดศ้ึกษาการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรมของต้นถั่วชนิดหนึ่งและน ามาสู่
หลักการพื้นฐานของการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรมของสิ่งมีชีวิต 

ว 1.3 ม.3/2 อธิบายการ
ถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรม จากการผสม โดย
พิจารณาลักษณะเดียวที่แอล
ลีลเด่นข่มแอลลีลด้อยอย่าง
สมบูรณ ์
ว 1.3 ม.3/3 อธิบายการ
เกิดจีโนไทป์และฟีโนไทป์
ของลูก และค านวณ
อัตราส่วนการเกิดจีโนไทป์
และฟีโนไทป์ของรุ่นลูก 
ว 1.3 ม.3/4 อธิบายความ
แตกต่างของการแบ่งเซลล์
แบบไมโทซิสและไมโอซิส 
ว 1.3 ม.3/5 บอกได้ว่าการ
เปลี่ยนแปลงของยีนหรือ
โครโมโซม อาจท าให้เกดิโรค
ทางพันธุกรรม พร้อมทั้ง
ยกตัวอย่างโรค ทาง
พันธุกรรม 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ว 1.3 ม.3/7 อธิบายการใช้

ประโยชน์จากสิ่งมีชีวิตดดั
แปร พันธุกรรม และ
ผลกระทบท่ีอาจมีต่อมนุษย์
และสิ่งแวดล้อม โดยใช้
ข้อมูลที่รวบรวมได ้

 - สิ่งมีชีวิตที่มีโครโมโซมเป็น๒ชุดยนีแต่ละ
ต าแหน่งบนฮอมอโลกสัโครโมโซมมี๒แอลลีล
โดยแอลลีลหนึ่งมาจากพ่อและอีกแอลลลีมาจาก
แม่ซึ่งอาจมีรูปแบบเดียวกันหรือแตกต่างกันแอล
ลีลที่แตกต่างกันนี้แอลลลีหนึ่งอาจมีการ
แสดงออกข่มอีกแอลลลีหนึ่งได้เรยีกแอลลีลนั้น
ว่าเป็นแอลลลีเด่นส่วนแอลลลีที่ถูกข่มอย่าง
สมบูรณ์เรียกว่าเป็นแอลลลีด้อย 
- เมื่อมีการสร้างเซลลส์ืบพันธุ์แอลลีลที่เป็นคู่กัน
ในแต่ละฮอมอโลกัสโครโมโซมจะแยกจากกัน
ไปสู่เซลล์สืบพันธุ์แต่ละเซลล์โดยแต่ละเซลล์
สืบพันธุ์จะได้รับเพียง๑แอลลลีและจะมาเข้าคู่
กับแอลลลีที่ต าแหน่งเดยีวกันของอีกเซลล์
สืบพันธุ์หน่ึงเมื่อเกิดการปฏสินธิจนเกิดเป็นจโีน



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๔๙ 

 

 

ไทป์และแสดงฟีโนไทป์ในรุ่นลูก 
- กระบวนการแบ่งเซลล์ของสิ่งมีชวีิตมี ๒ แบบ
คือไมโทซสิ และไมโอซิส 
- ไมโทซิสเป็นการแบ่งเซลล์เพื่อเพ่ิมจ านวน
เซลล์ร่างกายผลจากการแบ่งจะไดเ้ซลล์ใหม่ ๒
เซลล์ที่มีลักษณะและจ านวนโครโมโซมเหมือน
เซลล์ตั้งต้น 
- ไมโอซิสเป็นการแบ่งเซลล์เพื่อสรา้งเซลล์
สืบพันธุ์ผลจากการแบ่งจะไดเ้ซลลใ์หม่๔เซลล์ที่
มีจ านวนโครโมโซมเป็นครึ่งหนึ่งของเซลลต์ั้งต้น 
เมื่อเกิดการปฏสินธิของเซลล์สืบพันธุ์ลูกจะได้รับ
การถ่ายทอดโครโมโซมชุดหนึ่งจากพ่อและอีก
ชุดหนึ่งจากแม่จึงเป็นผลให้รุ่นลูกมีจ านวน
โครโมโซมเท่ากับรุ่นพ่อแม่และจะคงที่ในทุกๆ
รุ่น 
การเปลีย่นแปลงของยีนหรือโครโมโซมส่งผลให้
เกิดการเปลี่ยนแปลงลักษณะทางพันธุกรรมของ
สิ่งมีชีวิตเช่นโรคธาลสัซีเมยีเกิดจากการ
เปลี่ยนแปลงของยีนกลุ่มอาการดาวน์เกิดจาก
การเปลีย่นแปลงจ านวนโครโมโซม 
- โรคทางพันธุกรรมสามารถถ่ายทอดจากพ่อแม่
ไปสูลู่กได้ดังนั้นก่อนแต่งงานและมีบุตรจึงควร
ป้องกันโดยการตรวจและวินิจฉัยภาวะเสีย่งจาก
การถ่ายทอดโรคทางพันธุกรรม 
- มนุษย์เปลี่ยนแปลงพันธุกรรมของสิ่งมีชีวิต
ตามธรรมชาติเพื่อใหไ้ดส้ิ่งมีชีวิตที่มีลักษณะตาม
ต้องการเรียกสิ่งมีชีวิตนี้ว่าสิ่งมีชีวิตดัดแปร
พันธุกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕๐ 

 

 

 
 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

   - ในปัจจุบันมนุษย์มีการใช้ประโยชน์จาก
สิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรมเป็นจ านวนมากเช่น
การผลิตอาหารการผลติยารักษาโรคการเกษตร 
อย่างไรก็ดสีังคมยังมีความกังวลเกีย่วกับ
ผลกระทบของสิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรมที่มตี่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อมซึ่งยังท าการติดตาม
ศึกษาผลกระทบดังกลา่ว 

3 ว 1.3 ม.3/9 เปรียบเทียบ
ความหลากหลายทางชีวภาพ
ในระดับชนิดสิ่งมีชีวิตในระบบ
นิเวศต่าง ๆ 

ว 1.3 ม.3/11 แสดงความ
ตระหนัก ในคุณค่าและ
ความส าคัญของความ 
หลากหลายทางชีวภาพ โดย
มีส่วน ร่วมในการดูแลรักษา
ความ หลากหลายทาง
ชีวภาพ 

- ความหลากหลายทางชีวภาพม๓ีระดับได้แก่
ความหลากหลายของระบบนิเวศความ
หลากหลายของชนิดสิ่งมีชีวิตและความ
หลากหลายทางพันธุกรรม 
- ความหลากหลายทางชีวภาพนี้มคีวามส าคญั
ต่อการรักษาสมดลุของระบบนเิวศระบบนิเวศท่ี
มีความหลากหลายทางชีวภาพสูงจะรักษาสมดลุ
ได้ดีกว่าระบบนเิวศที่มีความหลากหลายทาง
ชีวภาพต่ ากว่านอกจากนี้ความหลากหลายทาง
ชีวภาพยังมีความส าคัญต่อมนุษย์ในด้านต่างๆ
เช่นใช้เป็นอาหารยารักษาโรควตัถุดิบใน
อุตสาหกรรมต่างๆดังนั้นจึงเป็นหน้าท่ีของทุกคน
ในการดูแลรักษาความหลากหลายทางชีวภาพให้
คงอยู ่
 

ว 1.3 ม.3/10 อธิบาย
ความส าคญัของความ
หลากหลายทาง ชีวภาพที่มีต่อ
การรักษาสมดุลของระบบนิเวศ
และต่อมนุษย ์



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕๑ 

 

 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของสสาร
กับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิด
สารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

4 ว 2.1 ม.3/1 ระบสุมบัติทาง
กายภาพและการใช้ประโยชน์
วัสดุ ประเภทพอลิเมอร์ เซรา
มิก และวัสดุผสม โดยใช้
หลักฐาน เชิงประจักษ์ และ
สารสนเทศ 

ว 2.1 ม.3/2 ตระหนักถึง
คุณค่า ของการใช้วัสดุ
ประเภทพอลิเมอร์ เซรามิก 
และวัสดุผสม โดย เสนอแนะ
แนวทางการใช้วัสดุ อย่าง
ประหยัดและคุม้ค่า 

- พอลิเมอร์เซรามิกส์และวัสดผุสมเป็นวัสด ุ
ที่ใช้มากในชีวิตประจ าวัน 
- พอลิเมอร์เป็นสารประกอบโมเลกุลใหญ่ที่เกิด
จากโมเลกุลจ านวนมากรวมตัวกันทางเคมีเช่น
พลาสติก ยางเส้นใยซึ่งเป็นพอลิเมอร์ที่มีสมบตัิ
แตกต่างกัน โดยพลาสติกเป็นพอลเิมอร์ที่ข้ึนรูป
เป็นรูปทรงต่างๆได้ ยางยืดหยุ่นได ้ส่วนเส้นใย
เป็นพอลิเมอร์ที่สามารถดึงเป็นเสน้ยาวได้ พอลิ
เมอร์จึงใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน 
- เซรามิกส์เป็นวัสดุที่ผลิตจากดินหินทรายและ
แร่ธาตุต่างๆจากธรรมชาติและส่วนมากจะผ่าน
การเผาที่อุณหภมูิสูงเพื่อใหไ้ด้เนื้อสารที่แข็งแรง
เซรามิกส์สามารถท าเป็นรูปทรงตา่งๆไดส้มบตัิ
ทั่วไปของเซรามิกส์จะแข็งทนต่อการสึกกร่อน
และเปราะสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ เช่น
ภาชนะที่เป็นเครื่องปั้นดินเผาช้ินสว่น
อิเล็กทรอนิกส ์
- วัสดุผสมเป็นวัสดุที่เกดิจากวัสดตุั้งแต่๒
ประเภทที่มีสมบัติแตกต่างกันมารวมตัวกันเพื่อ
น าไปใช้ประโยชน์ไดม้ากขึ้นเช่นเสือ้กันฝนบาง
ชนิดเป็นวัสดผุสมระหว่างผ้ากับยางคอนกรีต
เสรมิเหล็กเป็นวัสดุผสมระหว่างคอนกรีตกับ
เหล็ก 
- วัสดุบางชนิดสลายตัวยากเช่นพลาสติกการใช้
วัสดุอย่างฟุ่มเฟือยและไม่ระมัดระวังอาจก่อ
ปัญหาต่อสิ่งแวดล้อม 

5 ว 2.1 ม.3/3 อธิบายการ
เกิดปฏิกิริยาเคมี รวมถึงการ
จัดเรียง ตัวใหม่ของอะตอม
เมื่อเกิดปฏิกิริยาเคมี โดยใช้
แบบจ าลองและสมการ
ข้อความ 

ว 2.1 ม.3/8 ออกแบบวิธี
แก้ปัญหา ในชีวิตประจ าวัน 
โดยใช้ความรู้ เกี่ยวกับ
ปฏิกิริยาเคมี โดยบูรณาการ 
วิทยาศาสตร์ คณติศาสตร์ 
เทคโนโลยี และ
วิศวกรรมศาสตร ์
 

- การเกิดสนมิของเหล็กเกดิจากปฏิกิริยาเคมี
ระหว่างเหล็กน้ าและออกซิเจนไดผ้ลิตภณัฑ์เป็น
สนิมของเหล็ก 
- ปฏิกิริยาการเผาไหม้และการเกดิสนิมของ
เหล็กเป็นปฏิกิรยิาระหว่างสารต่างๆกับ
ออกซิเจน 
- ปฏิกิริยาของกรดกับโลหะกรดท าปฏิกิริยากับ
โลหะไดห้ลายชนิดไดผ้ลติภณัฑ์เปน็เกลือของ
โลหะและแกส๊ไฮโดรเจน 

ว 2.1 ม.3/4 อธิบายกฎทรง
มวล โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ ์



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕๒ 

 

 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ว 2.1 ม.3/5 วิเคราะห์

ปฏิกิริยาดูดความร้อน 
และปฏิกิริยา คายความ
ร้อน จากการ
เปลี่ยนแปลงพลังงาน
ความร้อนของปฏิกิริยา 

 - ปฏิกิริยาของกรดกับสารประกอบคาร์บอเนตได้
ผลิตภณัฑ์เป็นแกส๊คาร์บอนไดออกไซด์เกลือของโลหะ
และน้ า 
- ปฏิกิริยาของกรดกับเบสได้ผลิตภัณฑเ์ป็นเกลือของ
โลหะและน้ าหรืออาจได้เพียงเกลือของโลหะ 
- ปฏิกิริยาของเบสกับโลหะบางชนิดไดผ้ลติภณัฑ์เป็น
เกลือของเบสและแก๊สไฮโดรเจน 
- การเกิดฝนกรดเป็นผลจากปฏิกริิยาระหว่างน้ าฝนกับ
ออกไซด์ของไนโตรเจนหรือออกไซด์ของซัลเฟอร์ท าให้
น้ าฝนมสีมบัตเิป็นกรด 
- การสังเคราะห์ด้วยแสงของพืชเป็นปฏิกิริยาระหว่าง
แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์กับน้ าโดยมีแสงช่วยในการ
เกิดปฏิกริิยาได้ผลิตภัณฑ์เป็นน้ าตาลกลโูคสและ
ออกซิเจน 
- ปฏิกิริยาเคมีที่พบในชีวิตประจ าวันมีท้ังประโยชน์และ
โทษต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อมจงึต้องระมัดระวังผล
จากปฏิกิริยาเคมตีลอดจนรู้จักวิธปี้องกันและแก้ปัญหา
ที่เกิดจากปฏิกริิยาเคมีที่พบในชีวิตประจ าวัน 
- ความรู้เกี่ยวกับปฏิกริิยาเคมสีามารถน าไปใช้ประโยชน์
ในชีวิตประจ าวันและสามารถบรูณาการกับคณติศาสตร์
เทคโนโลยีและวิศวกรรมศาสตรเ์พือ่ใช้ปรับปรุง
ผลิตภณัฑ์ให้มีคณุภาพตามต้องการหรืออาจสร้าง
นวัตกรรมเพื่อป้องกันและแก้ปัญหาที่เกิดขึ้นจาก
ปฏิกิริยาเคมีโดยใช้ความรูเ้กี่ยวกับปฏิกิริยาเคมีเช่นการ
เปลี่ยนแปลงพลังงานความร้อนอันเนื่องมาจากปฏิกิรยิา
เคมีการเพิ่มปรมิาณผลผลิต 

ว 2.1 ม.3/6 อธิบาย
ปฏิกิริยาการเกิดสนิม
ของเหล็ก ปฏิกิรยิา ของ
กรดกับโลหะ ปฏิกิริยา
ของกรดกับเบส และ
ปฏิกิริยาของ เบสกับ
โลหะ โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ ์และอธิบาย
ปฏิกิริยา การเผาไหม้ 
การเกิดฝนกรด การ
สังเคราะห์ด้วยแสง โดย
ใช้สารสนเทศรวมทั้ง
เขียนสมการข้อความ
แสดงปฏิกิริยาดังกล่าว 
ว 2.1 ม.3/7 ระบุ
ประโยชน์และโทษของ
ปฏิกิริยาเคมีที่มตี่อ 
สิ่งมีชวีิตและสิ่งแวดล้อม 
และยกตัวอย่างวิธีการ
ป้องกันและ แก้ปัญหาที่
เกิดจากปฏิกริิยาเคมีที่
พบในชีวิตประจ าวัน 
จากการสืบค้นข้อมูล 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕๓ 

 

 

 

มาตรฐาน ว ๒.๓  เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับ
เสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

6 ว 2.3 ม.3/1 วิเคราะห์
ความสัมพันธ์ระหว่างความต่าง
ศักย์ กระแสไฟฟ้า และความ
ต้านทาน และค านวณปริมาณที่ 
เกี่ยวข้อง โดยใช้สมการ  
V = IR จากหลักฐานเชิงประจักษ ์

ว 2.3 ม.3/4 วิเคราะห์ความ
ต่าง ศักย์ไฟฟ้าและ
กระแสไฟฟ้าใน วงจรไฟฟ้า
เมื่อต่อตัวต้านทาน หลายตัว
แบบอนุกรมและ แบบขนาน
จากหลักฐาน เชิงประจักษ์ 

- เมื่อต่อวงจรไฟฟ้าครบวงจรจะมกีระแสไฟฟ้าออก
จากขัว้บวกผ่านวงจรไฟฟ้าไปยังข้ัวลบของ
แหล่งก าเนิดไฟฟ้าซึ่งวัดค่าได้จากแอมมิเตอร ์
- ค่าที่บอกความแตกต่างของพลังงานไฟฟ้า     ต่อ
หน่วยประจรุะหว่างจดุ๒จดุเรียกว่าความต่างศักย์  
ซึ่งวัดค่าไดจ้าก โวลต์มิเตอร ์
- ขนาดของกระแสไฟฟ้ามคี่าแปรผันตรงกับ     
ความต่างศักยร์ะหวา่งปลายทั้งสองของตัวน าโดย
อัตราส่วนระหว่างความต่างศักย์และกระแสไฟฟ้า  
มีค่าคงท่ีเรียกคา่คงท่ีนี้ ว่าความตา้นทาน 
- ในวงจรไฟฟ้าประกอบด้วยแหล่งก าเนิดไฟฟ้า
สายไฟฟ้าและอุปกรณไ์ฟฟ้าโดยอปุกรณไ์ฟฟ้าแต่
ละชิ้นมีความต้านทานในการต่อตวัต้านทานหลาย
ตัวมีทั้งต่อแบบอนุกรมและแบบขนาน 

ว 2.3 ม.3/2 เขยีนกราฟ
ความสมัพันธร์ะหว่างกระแสไฟฟ้า
และความต่างศักย์ไฟฟ้า 
ว 2.3 ม.3/3 ใช้โวลต์มิเตอร์ 
แอมมิเตอร์ในการวัดปริมาณ  
ทางไฟฟ้า 
ว 2.3 ม.3/5 เขียนแผนภาพ
วงจรไฟฟ้า แสดงการต่อตัว
ต้านทานแบบอนุกรมและขนาน 

7 ว 2.3 ม.3/7 เขียนแผนภาพและ
ต่อช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์ อย่าง
ง่ายในวงจรไฟฟ้า 

ว 2.3 ม.3/6 บรรยายการ
ท างาน ของช้ินส่วน
อิเล็กทรอนิกส์อย่างง่ายใน
วงจรจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

- การต่อตัวต้านทานหลายตัวแบบขนานใน
วงจรไฟฟ้ากระแสไฟฟ้าทีผ่่านวงจรมีค่าเท่ากับ
ผลรวมของกระแสไฟฟ้าที่ผ่านตัวต้านทานแต่ละตัว
โดยความต่างศักย์ท่ีคร่อมตัวต้านทานแต่ละตัวมีค่า
เท่ากัน 
- ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส์มหีลายชนิดเช่นตัว
ต้านทานไดโอดทรานซิสเตอร์ตัวเก็บประจุโดย
ช้ินส่วนแต่ละชนิดท าหน้าท่ีแตกตา่งกันเพ่ือให้วงจร
ท างานได้ตามต้องการ 
- ตัวต้านทานท าหน้าท่ีควบคุมปรมิาณกระแสไฟฟ้า
ในวงจรไฟฟ้าไดโอดท าหน้าท่ีให้กระแสไฟฟ้าผ่าน
ทางเดียวทรานซสิเตอร์ท าหน้าที่เป็นสวิตช์ปิดหรือ
เปิดวงจรไฟฟ้าและควบคุมปรมิาณกระแสไฟฟ้าตัว
เก็บประจุท าหน้าท่ีเก็บและคายประจุไฟฟ้า 
- เครื่องใช้ไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วยชิ้นส่วน
อิเล็กทรอนิกส์หลายชนิดที่ท างานร่วมกันการต่อ
วงจรอิเล็กทรอนิกส์โดยเลือกใช้ช้ินส่วน
อิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสมตามหนา้ที่ของช้ินส่วน
นั้นๆจะสามารถท าให้วงจรไฟฟ้าท างานได้ตาม
ต้องการ 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕๔ 

 

 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
8 ว 2.3 ม.3/8 อธิบายและค านวณ

พลังงานไฟฟ้าโดยใช้สมการ  W = 
Pt รวมทั้งค านวณค่าไฟฟ้าของ
เครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน 

ว 2.3 ม.3/9 ตระหนักใน
คุณค่า ของการเลือกใช้
เครื่องใช้ไฟฟ้า โดยน าเสนอ
วิธีการใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าอย่าง
ประหยัดและปลอดภัย 

- เครื่องใช้ไฟฟ้าจะมีค่าก าลังไฟฟ้าและความต่าง
ศักย์ก ากับไว้ก าลังไฟฟ้ามีหน่วยเปน็วัตต์ความต่าง
ศักย์มีหน่วยเป็นโวลต์ค่าไฟฟ้าส่วนใหญ่คิดจาก
พลังงานไฟฟ้าท่ีใช้ทั้งหมดซึ่งหาไดจ้ากผลคูณของ
ก าลังไฟฟ้าในหน่วยกิโลวัตต์กับเวลาในหน่วยช่ัวโมง
พลังงานไฟฟ้ามีหน่วยเป็นกโิลวัตตช่ั์วโมงหรือหน่วย 
- วงจรไฟฟ้าในบ้านมีการต่อเครื่องใช้ไฟฟ้าแบบ
ขนานเพื่อให้ความต่างศักย์เท่ากันการใช้
เครื่องใช้ไฟฟ้าในชีวิตประจ าวันต้องเลือกใช้
เครื่องใช้ไฟฟ้าที่มีความต่างศักย์และก าลังไฟฟ้าให้
เหมาะกับการใช้งานและการใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าและ
อุปกรณ์ไฟฟ้าต้องใช้อย่างถูกต้องปลอดภัยและ
ประหยดั 

9 ว 2.3 ม.3/10 สร้างแบบจ าลองที่
อธิบายการเกดิคลื่นและบรรยาย
ส่วนประกอบของคลื่น 

ว 2.3 ม.3/12 ตระหนัก
ถึง ประโยชน์และอันตราย
จากคลื่น แม่เหล็กไฟฟ้าโดย
น าเสนอการใช้ ประโยชน์ใน
ด้านต่าง ๆ และ อันตราย
จากคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าใน
ชีวิตประจ าวัน 

- คลื่นเกิดจากการส่งผ่านพลังงานโดยอาศัย
ตัวกลางและไม่อาศัยตัวกลางในคลื่นกลพลังงานจะ
ถูกถ่ายโอนผ่านตัวกลางโดยอนุภาคของตัวกลางไม่
เคลื่อนที่ไปกับคลื่นคลื่นท่ีแผ่ออกมาจาก
แหล่งก าเนิดคลื่นอย่างต่อเนื่องและมีรูปแบบที่ซ้ า
กันบรรยายไดด้้วยความยาวคลื่นความถี่แอมพลิจูด 
- คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าเป็นคลื่นท่ีไมอ่าศัยตัวกลางใน
การเคลื่อนที่มีความถี่ต่อเนื่องเป็นช่วงกว้างมาก
เคลื่อนทีใ่นสุญญากาศด้วยอัตราเรว็เท่ากันแต่จะ
เคลื่อนที่ด้วยอัตราเร็วต่างกันในตวักลางอื่นคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้าแบ่งออกเป็นช่วงความถี่ต่างๆเรียกว่า
สเปกตรัมของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าแต่ละช่วงความถี่มี
ช่ือเรียกต่างกัน ได้แก่คลื่นวิทยไุมโครเวฟ
อินฟราเรดแสงที่มองเห็นอัลตราไวโอเลตรังสีเอกซ์
และรังสีแกมมาซึ่งสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้ 
- เลเซอรเ์ป็นคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าท่ีมีความยาวคลื่น
เดียวเป็นล าแสงขนานและมคีวามเข้มสูงน าไปใช้
ประโยชน์ในด้านต่างๆ เช่น ด้านการสื่อสารมีการใช้
เลเซอร์ส าหรับส่งสารสนเทศผ่านเส้นใยน าแสงโดย
อาศัยหลักการการสะท้อนกลับหมดของแสงด้าน
การแพทย์ใช้ในการผ่าตดั 

ว 2.3 ม.3/11 อธิบายคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้าและสเปกตรัม คลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้าจากข้อมูลที่รวบรวม
ได ้

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕๕ 

 

 

 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   - คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้านอกจากจะสามารถ

น าไปใช้ประโยชน์แล้วยังมีโทษต่อมนุษย์ด้วย 
เช่น ถ้ามนุษย์ไดร้ับรังสีอลัตราไวโอเลตมาก
เกินไปอาจจะท าให้เกิดมะเร็งผิวหนังหรือถ้าได้
รังสีแกมมาซึ่งเป็นคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าท่ีมี
พลังงานสูงและสามารถทะลผุ่านเซลล์และ
อวัยวะได้อาจท าลายเนื้อเยื่อหรืออาจท าให้
เสียชีวิตได้เมื่อไดร้ับรังสีแกมมาในปริมาณสูง 

10 ว 2.3 ม.3/13 ออกแบบการ
ทดลองและด าเนินการทดลอง
ด้วยวิธีที่เหมาะสมในการ
อธิบายกฎการสะท้อนของ
แสง 

ว 2.3 ม.3/17 อธิบาย
ปรากฏการณ์ ที่เกี่ยวกับแสง 
และการท างานของ  
ทัศนอุปกรณ์จากข้อมูล 
ที่รวบรวมได ้

- เมื่อแสงตกกระทบวตัถุจะเกดิการสะท้อนซึ่ง
เป็นไปตามกฎการสะท้อนของแสงโดยรังสีตก
กระทบเส้นแนวฉากรังสสีะท้อนอยู่ในระนาบ
เดียวกันและมุมตกกระทบเท่ากับมุมสะท้อน 
- ภาพจากกระจกเงาเกิดจากรังสีสะท้อนตัดกัน
หรือต่อแนวรังสสีะท้อนให้ตดักันโดยถ้ารังสี
สะท้อนตัดกันจริงจะเกดิภาพจริงแต่ถ้าต่อแนว
รังสีสะท้อนให้ไปตดักันจะเกดิภาพเสมือน 
เมื่อแสงเดินทางผ่านตัวกลางโปร่งใสที่แตกต่าง
กันเช่นอากาศและน้ าอากาศและแก้วจะเกิดการ
หักเหหรืออาจเกิดการสะท้อนกลบัหมดใน
ตัวกลางท่ีแสงตกกระทบการหักเหของแสงผ่าน
เลนส์ท าใหเ้กิดภาพท่ีมีชนิดและขนาดต่างๆ 
- แสงขาวประกอบด้วยแสงสีต่างๆเมื่อแสงขาว
ผ่านปริซมึจะเกิดการกระจายแสงเป็นแสงสี
ต่างๆเรยีกว่าสเปกตรมัของแสงขาวเมื่อเคลื่อนที่
ในตัวกลางใดๆที่ไม่ใช่อากาศจะมอีัตราเร็ว
ต่างกันจึงมีการหักเหต่างกัน 
การสะท้อนและการหักเหของแสงน าไปใช้
อธิบายปรากฏการณ์ทีเ่กี่ยวกับแสงเช่นรุ้งมิราจ
และอธิบายการท างานของทัศนอุปกรณ์เช่น
แว่นขยายกระจกโค้งจราจรกล้องโทรทรรศน์
กล้องจุลทรรศน์และแว่นสายตา 
- ในการมองวัตถุเลนสต์าจะถูกปรบัโฟกัสเพื่อให้
เกิดภาพชัดที่จอตาความบกพร่องทางสายตาเช่น
สายตาสั้นและสายตายาวเป็นเพราะต าแหน่งที่
เกิดภาพไม่ได้อยู่ที่จอตาพอดจีึงต้องใช้เลนส์ใน
การแก้ไขเพื่อช่วยให้มองเห็นเหมือนคนสายตา
ปกติโดยคนสายตาสั้นใช้เลนสเ์ว้าส่วนคนสายตา
ยาวใช้เลนส์นูน 

ว 2.3 ม.3/14 เขยีนแผนภาพ
การเคลื่อนที่ของแสง แสดง
การเกดิ ภาพจากกระจกเงา 
ว 2.3 ม.3/15 อธิบายการ
หักเหของแสง เมื่อผ่าน
ตัวกลาง โปร่งใสที่แตกต่าง
กัน และอธิบายการกระจาย
แสงของแสงขาวเมื่อผ่าน
ปริซึมจากหลักฐานเชิง
ประจักษ ์
ว 2.3 ม.3/16 เขียน
แผนภาพการเคลื่อนที่ของ
แสง แสดง การเกิดภาพจาก
เลนส์บาง 
ว 2.3 ม.3/18 เขียน
แผนภาพการเคลื่อนที่ของ
แสง แสดงการเกิดภาพของ
ทัศนอุปกรณ์และเลนสต์า 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕๖ 

 

 

 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
11 ว 2.3 ม.3/19 อธิบายผลของ

ความสว่างที่มีต่อดวงตาจาก 
ข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น 

ว 2.3 ม.3/21 ตระหนักใน
คุณค่า ของความรูเ้รื่อง 
ความสว่างของ แสงที่มีต่อ
ดวงตา โดยวเิคราะห์ 
สถานการณ์ปัญหาและ
เสนอแนะ การจัดความ
สว่างให้เหมาะสมในการท า
กิจกรรมต่าง ๆ 

- ความสว่างของแสงมีผลต่อดวงตามนุษย์การใช้
สายตาในสภาพแวดล้อมท่ีมีความสว่างไม่
เหมาะสมจะเป็นอันตรายต่อดวงตาเช่นการดู
วัตถุในท่ีมีความสว่างมากหรือน้อยเกินไปการ
จ้องดูหน้าจอภาพเป็นเวลานานความสว่างบน
พื้นที่รับแสงมีหน่วยเป็นลักซ์ความรู้เกี่ยวกับ
ความสว่างสามารถน ามาใช้จัดความสว่างให้
เหมาะสมกับการท ากิจกรรมตา่งๆเช่นการจัด
ความสว่างที่เหมาะสมส าหรับการอ่านหนังสือ 
 

ว 2.3 ม.3/20 วัดความสว่าง
ของแสงโดยใช้อุปกรณ์ วัด
ความสว่างของแสง 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕๗ 

 

 

 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 

มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี 
ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยี
อวกาศ 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
12 ว 3.1 ม.3/1 อธิบายการ

โคจรของดาวเคราะห์รอบ
ดวงอาทิตย์ ด้วยแรงโน้มถ่วง
จากสมการ 

 F = (Gm1 m2)/r2) 

3.1 ม.3/2 สร้าง
แบบจ าลอง ที่อธิบายการเกดิ
ฤดู และการเคลื่อนที่ ปรากฏ
ของดวงอาทิตย์ 
ว 3.1 ม.3/3 สร้าง
แบบจ าลองที่ อธิบาย การ
เกิดข้างข้ึนข้างแรม การ
เปลี่ยนแปลงเวลาการขึ้น
และ ตกของดวงจันทร์ และ
การเกิดน้ าขึ้นน้ าลง 

- ในระบบสุริยะมดีวงอาทิตย์เป็นศูนย์กลางโดยมี
ดาวเคราะห์และบริวารดาวเคราะห์แคระดาว
เคราะห์น้อยดาวหางและอื่นๆเช่นวัตถุคอยเปอร์ 
โคจรอยูโ่ดยรอบซึ่งดาวเคราะห์และวัตถุเหล่านี้
โคจรรอบดวงอาทิตย์ด้วยแรงโน้มถ่วงแรงโน้มถ่วง
เป็นแรงดึงดูดระหว่างวัตถสุองวัตถุโดยเป็นสัดส่วน
กับผลคณูของมวลทั้งสองและเป็นสัดส่วนผกผัน
กับก าลังสองของระยะทางระหว่างวัตถุท้ังสอง
แสดงได้โดยสมการ             
 F = (Gm1m2)/r2 เมื่อ F แทนความโน้มถ่วง
ระหว่างมวลทั้งสอง G แทนค่านิจโน้มถ่วงสากล 
m1 แทนมวลของวัตถุแรก m2 แทนมวลของวัตถุ
ที่สองและ r แทนระยะห่างระหว่างวัตถุท้ังสอง 
- การที่โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์ในลักษณะที่แกน
โลกเอียงกับแนวตั้งฉากของระนาบทางโคจรท าให้
ส่วนต่างๆบนโลกได้รับปริมาณแสงจากดวงอาทิตย์
แตกต่างกันในรอบปีเกิดเป็นฤดูกลางวันกลางคืน
ยาวไม่เท่ากันและต าแหน่งการขึ้นและตกของดวง
อาทิตย์ที่ขอบฟ้าและเส้นทางการขึ้นและตกของ
ดวงอาทิตย์เปลีย่นไปในรอบปซีึ่งสง่ผลต่อการ
ด ารงชีวิต 
- ดวงจันทร์โคจรรอบโลกโลกและดวงจันทร์โคจร
รอบดวงอาทิตย์ดวงจันทรร์ับแสงจากดวงอาทิตย์
ครึ่งดวงตลอดเวลาเมื่อดวงจันทรโ์คจรรอบโลกได้
หันส่วนสว่างมายังโลกแตกต่างกันจึงท าให้คนบน
โลกสังเกตส่วนสว่างของดวงจันทร์แตกต่างไปใน
แต่ละวัน เกดิเป็นข้างขึ้นข้างแรม 
- ดวงจันทร์โคจรรอบโลกในทิศทางเดียวกันกับท่ี
โลกหมุนรอบตัวเองจึงท าให้เห็นดวงจันทร์ขึ้นช้าไป
ประมาณวันละ๕๐นาที  แรงโน้มถ่วงที่ดวงจันทร์
ดวงอาทิตย์กระท า ต่อโลกท าให้เกดิปรากฏการณ์
น้ าขึ้นน้ าลง ซึ่งส่งผลต่อสิ่งแวดล้อมและสิ่งมีชีวิต
บนโลก วันท่ีน้ ามีระดับการขึ้นสูงสดุและลงต่ าสุด
เรียก วันน้ าเกิดส่วนวันท่ีระดับน้ ามีการขึ้นและลง
น้อย เรียกวันน้ าตายโดยวันน้ าเกิดน้ าตาย มี
ความสัมพันธ์กับข้างขึ้นข้างแรม 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๕๘ 

 

 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
13 - ว 3.1 ม.3/4 อธิบายการ

ใช้ ประโยชน์ของเทคโนโลยี
อวกาศ และยกตัวอย่าง
ความก้าวหน้าของ โครงการ
ส ารวจอวกาศ จากข้อมูลที่
รวบรวมได ้

- เทคโนโลยีอวกาศไดม้ีบทบาทต่อการด ารงชีวิต
ของมนุษย์ในปัจจุบันมากมายมนษุย์ได้ใช้
ประโยชน์จากเทคโนโลยีอวกาศเชน่ระบบน า
ทางด้วยดาวเทียม (GNSS) การตดิตามพายุ
สถานการณ์ไฟป่าดาวเทียมช่วยภยัแล้งการ
ตรวจคราบน้ ามันในทะเล 
- โครงการส ารวจอวกาศต่างๆได้พัฒนาเพิ่มพูน
ความรู้ความเข้าใจต่อโลกระบบสรุยิะและเอก
ภพมากขึ้นเป็นล าดับตัวอยา่งโครงการส ารวจ
อวกาศเช่นการส ารวจสิ่งมีชีวิตนอกโลกการ
ส ารวจดาวเคราะห์นอกระบบสรุิยะการส ารวจ
ดาวอังคารและบริวารอื่นของดวงอาทิตย์ 
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สาระท่ี 4 เทคโนโลย ี

มาตรฐาน ว ๔.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการเปลี่ยนแปลงอย่าง
รวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ พัฒนางาน
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึง
ผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
14 ว 4.1 ม.3/1 วิเคราะหส์าเหตุ 

หรือปัจจัยทีส่่งผลต่อการ 
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
และความสัมพันธ์ของ
เทคโนโลยี กับศาสตร์อื่น 
โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือ
คณิตศาสตร์เพื่อเป็นแนว
ทางการแก้ปัญหาหรือพัฒนา
งาน 

ว 4.1 ม.3/5 ใช้ความรู้ 
และทักษะ เกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก 
ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
ให้ถูกต้องกับลักษณะของ
งาน และปลอดภัย เพื่อ
แก้ปัญหาหรือ พัฒนางาน 

- เทคโนโลยมีีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา
ตั้งแต ่
อดีตจนถึงปัจจุบันซึ่งมสีาเหตุหรือปัจจัยมา
จากหลายด้านเช่นปัญหาหรือความต้องการ
ของมนุษย์ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่างๆการ
เปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจสังคม
วัฒนธรรมสิ่งแวดล้อม 
- เทคโนโลยมีีความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่น
โดยเฉพาะวิทยาศาสตรโ์ดยวิทยาศาสตร์เป็น
พื้นฐานความรู้ที่น าไปสู่การพัฒนาเทคโนโลยี
และเทคโนโลยีที่ไดส้ามารถเป็นเครื่องมือท่ีใช้
ในการศึกษาค้นคว้าเพื่อให้ได้มาซึง่องค์ความรู้
ใหม ่
- ปัญหาหรือความต้องการอาจพบได้ในงาน
อาชีพของชุมชนหรือท้องถิ่นซึ่งอาจมีหลาย
ด้านเช่นด้านการเกษตรอาหารพลงังานการ
ขนส่ง 
- การวิเคราะห์สถานการณ์ปญัหาช่วยให้เข้าใจ
เงื่อนไขและกรอบของปัญหาได้ชัดเจนจากนั้น
ด าเนินการสืบค้นรวบรวมข้อมลูความรู้จาก
ศาสตร์ต่างๆที่เกีย่วข้องเพื่อน าไปสู่การ
ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
- การวิเคราะห์เปรยีบเทียบและตดัสินใจเลือก
ข้อมูลที่จ าเป็นโดยค านึงถึงทรัพยส์นิทาง
ปัญญาเงื่อนไขและทรัพยากรเช่นงบประมาณ
เวลาข้อมลูและสารสนเทศวัสดเุครือ่งมือและ
อุปกรณ์ช่วยให้ได้แนวทางการแกป้ัญหาที่
เหมาะสม 
- การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาท าได้
หลากหลายวิธีเช่นการร่างภาพการเขียน
แผนภาพการเขียนผังงาน 
- เทคนิคหรือวธิีการในการน าเสนอแนว
ทางการแก้ปัญหามหีลากหลายเช่นการใช้
แผนภูมติารางภาพเคลื่อนไหว 
- การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการ

ว 4.1 ม.3/2 ระบุปัญหาหรือ
ความต้องการของชุมชนหรือ 
ท้องถิ่น เพื่อพัฒนางานอาชีพ 
สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม 
วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา โดย
ค านึงถึง ความถูกต้องด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญา 
ว 4.1 ม.3/3 ออกแบบวิธีการ
แก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ 
เปรียบเทยีบ และตดัสินใจเลือก
ข้อมูลที่จ าเป็นภายใต้เง่ือนไข 
และทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่น 
เข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่
หลากหลาย วางแผนขั้นตอน 
การท างานและด าเนินการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน 

 ว 4.1 ม.3/4 ทดสอบ 
ประเมินผล วิเคราะห์ และให้
เหตุผล ของปัญหาหรือ
ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นภายใต้
กรอบเง่ือนไข พร้อมท้ังหาแนว
ทางการปรับปรุงแก้ไข และ
น าเสนอผลการ แก้ปัญหา 
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ท างานก่อนด าเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้การ
ท างานส าเร็จไดต้ามเป้าหมายและลด
ข้อผิดพลาดของการท างานท่ีอาจเกิดขึ้น 
 

กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
   - การทดสอบและประเมินผลเป็นการ

ตรวจสอบช้ินงาน หรือวิธีการวา่สามารถ
แก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของ
ปัญหา เพื่อหาข้อบกพร่องและด าเนินการ
ปรับปรุงโดยอาจทดสอบซ้ าเพื่อใหส้ามารถ
แก้ไขปัญหาได ้
- การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิด
เพื่อให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างาน
และช้ินงานหรือวิธีการทีไ่ด้ซึ่งสามารถท าได้
หลายวิธีเช่นการเขียนรายงานการท าแผ่น
น าเสนอผลงานการจดันิทรรศการการน าเสนอ
ผ่านสื่อออนไลน ์
- วัสดุแต่ละประเภทมสีมบตัิแตกตา่งกันเช่นไม้
โลหะพลาสติกเซรามิกจึงต้องมีการวิเคราะห์
สมบัตเิพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของ
งาน 
- การสร้างช้ินงานอาจใช้ความรู้เรือ่งกลไก
ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์เช่น LED LDR มอเตอร์
เฟืองคานรอกล้อเพลา 
- อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างช้ินงานหรือ
พัฒนาวิธีการมีหลายประเภทต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้องเหมาะสมและปลอดภัยรวมทั้งรู้จักเก็บ
รักษา 
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มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ
เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
15 - ว 4.2 ม.3/1 พัฒนาแอป

พลิเคชัน ที่มีการบูรณาการ
กับวิชาอื่นอย่างสร้างสรรค์ 

- ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 
- Internet of Things (IoT) 
- ซอฟต์ แวร์ที่ ใช้ ในการพัฒ นาแอปพลิ เค ชัน 
เช่น Scratch , python , java , c, AppInventor 
- ตัวอย่างแอปพลิเคชันเช่นโปรแกรมแปลงสกุลเงิน
โปรแกรมผันเสียง  วรรณยุกต์โปรแกรมจ าลองการ
แบ่งเซลล์ระบบรดน้ าอัตโนมัติ 

 
กลุ่มที ่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
16 - ว 4.2 ม.3/2 รวบรวม

ข้อมูล ประมวลผล 
ประเมินผล น าเสนอ ข้อมูล
และสารสนเทศตาม 
วัตถุประสงค์ โดยใช้
ซอฟต์แวร์ หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 

- การรวบรวมข้อมลูจากแหล่งข้อมูลปฐมภูมิ
และทุติยภูมิประมวลผลสร้างทางเลือก
ประเมินผลจะท าใหไ้ด้สารสนเทศเพื่อใช้ใน
การแก้ปัญหาหรือการตัดสินใจไดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ 
- การประมวลผลเป็นการกระท ากับข้อมูล
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีความหมายและมี
ประโยชน์ต่อการน าไปใช้งาน 
- การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ต
ที่หลากหลายในการรวบรวมประมวลผลสร้าง
ทางเลือกประเมินผลน าเสนอจะชว่ยให้
แก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็วถูกต้องและแม่นย า 
- ตัวอย่างปัญหาเช่นการเลือกโปรโมชัน
โทรศัพท์ให้เหมาะกับพฤติกรรมการใช้งาน
สินค้าเกษตรที่ต้องการและสามารถปลูกได้ใน
สภาพดินของท้องถิ่น 

17 ว 4.2 ม.3/3 ประเมินความ
น่าเช่ือถอืของข้อมูล วิเคราะห์
สื่อ และผลกระทบจากการให้
ข่าวสารที่ผดิ เพื่อการใช้งาน 
อย่างรู้เท่าทัน 

ว 4.2 ม.3/4 ใช้เทคโนโลยี 
สารสนเทศอย่างปลอดภัย 
และมี ความรับผิดชอบต่อ
สังคม ปฏิบัติ ตามกฎหมาย
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ใช้
ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบ
ธรรม 

- การประเมินความน่าเชือ่ถือของข้อมูลเช่น
ตรวจสอบและยืนยันข้อมูลโดยเทยีบเคียงจาก
ข้อมูลหลายแหล่งแยกแยะข้อมลูที่เป็น
ข้อเท็จจริงและข้อคดิเห็นหรือใช้ PROMPT 
การสืบค้นหาแหล่งต้นตอของข้อมูล 
- เหตุผลวิบัต ิ(logical fallacy)  ผลกระทบ
จากข่าวสารทีผ่ิดพลาด 
- การรู้เท่าทันสื่อเช่นการวิเคราะหถ์ึง
จุดประสงค์ของข้อมูลและผู้ให้ข้อมูลตีความ
แยกแยะเนื้อหาสาระของสื่อเลือกแนวปฏิบัติ
ได้อย่างเหมาะสมเมื่อพบข้อมูลตา่งๆ 
- การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งปลอดภัย
เช่นการท าธุรกรรมออนไลน์   การซื้อสินค้า
ซื้อซอฟต์แวร์ค่าบริการสมาชิกซื้อไอเท็ม 
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- การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งมีความ    
รับผิดชอบเช่นไม่สร้างข่าว  ลวงไม่แชร์ข้อมูล
โดยไม่ตรวจสอบข้อเท็จจริง 
- กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร ์
- การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม (fair 
use) 

รวม 59 ตัวชี้วัด 40 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 19 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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โครงสร้างหลักสูตร 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
                                                 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 
   ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
รายวิชาพื้นฐาน  
ว21101 วิทยาศาสตร์ 1   3 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.5 หน่วยกิต 
ว21102 วิทยาศาสตร์ 2   3 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.5 หน่วยกิต 
ว21103 วิทยาการค านวณ 1   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว21104 การออกแบบและเทคโนโลยี 1  1 ชั่วโมง/สัปดาห์   0.5 หน่วยกิต 
รายวิชาเพิ่มเติม 
ว 21201 สารในชีวิตประจ าวัน 1   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 21202 สารในชีวิตประจ าวัน 2   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 21203 มัลติมีเดีย   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 21204 การตัดต่อวีดีโอ   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 21205 คอมพิวเตอร์1   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 21206 หุ่นยนต์เบื้องต้น   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 21207 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 21208 คอมพิวเตอร์2   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
 
  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
รายวิชาพื้นฐาน  
ว 22101 วิทยาศาสตร์ 3   3 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.5 หน่วยกิต 
ว 22102 วิทยาศาสตร์ 4   3 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.5 หน่วยกิต 
ว 22103 วิทยาการค านวณ 2   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 22104 การออกแบบและเทคโนโลยี 2  1 ชั่วโมง/สัปดาห์   0.5 หน่วยกิต 
รายวิชาเพิ่มเติม 
ว 22201 สะเต็มศึกษา 1   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 22202 สะเต็มศึกษา 2   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 22203 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 22204 การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 22205 คอมพิวเตอร์ 3   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 22206 คอมพิวเตอร์ 4   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๖๔ 

 

 

  ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
รายวิชาพื้นฐาน  
ว 23101 วิทยาศาสตร์ 5   3 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.5 หน่วยกิต 
ว 23102 วิทยาศาสตร์ 6   3 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.5 หน่วยกิต 
ว 23103 วิทยาการค านวณ 3   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 23104 การออกแบบและเทคโนโลยี 3  1 ชั่วโมง/สัปดาห์   0.5 หน่วยกิต 
รายวิชาเพิ่มเติม 
ว 23201 สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต 2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 23202 สนุกกับอิเล็กทรอนิกส์   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 23203 คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้นด้วยcanva 2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 23204 ออกแบบ Infographic ด้วยโปรแกรม canva 2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 23205 คอมพิวเตอร์ 5   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 
ว 23206 คอมพิวเตอร์ 6   2 ชั่วโมง/สัปดาห์   1.0 หน่วยกิต 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๖๕ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ว๒1๑๐1  รายวิชา วิทยาศาสตร์ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 6๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน ๑.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  

ศึกษา วิเคราะห์  ความส าคัญและความหมายของวิทยาศาสตร์  กระบวนการท างานของนักวิทยาศาสตร์  
ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  สมบัติของสารบริสุทธิ์  จุดเดือดและจุดหลอมเหลว  ความหนาแน่น  การ
จ าแนกและองค์ประกอบของสารบริสุทธิ์  การจ าแนกสารบริสุทธิ์  โครงสร้างอะตอม    การจ าแนกธาตุและการใช้
ประโยชน์  เซลล์  การศึกษาด้วยกล้องจุลทรรศน์  โครงสร้างและหน้าที่ของเซลล์  การล าเลียงสารเข้าออกเซลล์ 
การแพร่ ออสโมซิส  การสืบพันธุ์และการขยายพันธุ์พืชดอก การสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศและไม่อาศัยของเพศของ
พืชดอก  การขยายพันธุ์พืชดอก การสังเคราะห์ด้วยแสง  ปัจจัยและผลผลิตของการสังเคราะห์แสง การล าเลียงน้ า 
ธาตุอาหาร และอาหารของพืช  ธาตุอาหารของพืช  การล าเลียงในพืช   

โดยใช้การสืบเสาะหาความรู้  การส ารวจตรวจสอบ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 การสืบค้นข้อมูลและการอภิปราย 

เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิดความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งเรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ    การ
แก้ปัญหา น าความรู้  เทคโนโลยี ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม  คุณธรรมและค่านิยมที่
เหมาะสม   

 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  
กลุ่มท่ี 1 ว 1.2 ม.1/2, ม.1/4 ว 1.2 ม.1/1, ม.1/3 
กลุ่มท่ี 2 ว 1.2 - ว 1.2 ม.1/5 
กลุ่มท่ี 3 ว 1.2 ม.1/6, ม.1/7 ว 1.2 ม.1/8 
กลุ่มท่ี 4 ว 1.2 ม.1/10 ว 1.2 ม.1/9 
กลุ่มท่ี 5 ว 1.2 ม.1/14 ว 1.2 ม.1/15 
กลุ่มท่ี 6 ว 1.2 ม.1/11, ม.1/12, ม.1/13,  
                    ม.1/16, ม.1/17 

ว 1.2 ม.1/18 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  
กลุ่มท่ี 7 ว 2.1 ม.1/1, ม.1/2 ว 2.1 ม.1/3 
กลุ่มท่ี 8 ว 2.1 ม.1/6 ว 2.1 ม.1/4, ม.1/5 
กลุ่มท่ี 9 ว 2.1 ม.1/8 ว 2.1 ม.1/7 

15 ตัวชี้วัด 11 ตัวชี้วัด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๖๖ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา วิทยาศาสตร์ 1 รหัสวิชา ว๒๒1๐1 
จ านวน ๑.5 หน่วยกิต เวลา 6๐ ชั่วโมง 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
๑ 
 

 
 
 

หน่วยของ
สิ่งมีชีวิต 

ว 1.2  
ม.1/2,  
ม.1/4 

ว 1.2  
ม.1/1,  
ม.1/3 

- เซลลเ์ป็นหน่วยพ้ืนฐานของ
สิ่งมีชีวิตสิ่งมีชีวิตบางชนิดมี
เซลล์เพียงเซลลเ์ดียวเช่นอะมีบา
พารามีเซยีมยสีต์บางชนิดมี
หลายเซลล์เช่นพืชสัตว ์
- โครงสร้างพื้นฐานท่ีพบทั้งใน
เซลล์พืชและเซลล์สตัว์และ
สามารถสังเกตไดด้้วยกล้อง
จุลทรรศน์ใช้แสงได้แก่เยื่อหุ้ม
เซลล์ไซโทพลาซมึและนิวเคลยีส
โครงสร้างที่พบในเซลล์พืชแต่ไม่
พบในเซลลส์ัตวไ์ด้แกผ่นังเซลล์
และคลอโรพลาสต์โครงสร้าง
ต่างๆของเซลล์มีหน้าท่ีแตกต่าง
กัน 
- พืชและสัตว์เป็นสิ่งมีชีวิตหลาย
เซลล์มีการจัดระบบโดยเริ่มจาก
เซลล์ไปเป็นเนื้อเยื่ออวัยวะ
ระบบอวัยวะและสิ่งมีชีวิต
ตามล าดับเซลล์หลายเซลลม์า
รวมกันเป็นเนื้อเยื่อเนื้อเยื่อ
หลายชนิดมารวมกันและท างาน
ร่วมกันเป็นอวัยวะอวัยวะต่างๆ
ท างานร่วมกันเป็นระบบอวัยวะ
ระบบอวัยวะทุกระบบท างาน
ร่วมกันเป็นสิ่งมีชีวิต 

9 10 

- ว 1.2  
ม.1/5 

- การแพร่เป็นการเคลื่อนที่ของ
สารจากบริเวณที่มีความเข้มข้น
ของสารสูงไปสู่บรเิวณที่มคีวาม
เข้มข้นของสารต่ าส่วนออสโมซสิ
เป็นการแพร่ของน้ าผ่านเยื่อหุ้ม
เซลล์จากด้านท่ีมีความเขม้ข้น
ของสารละลายต่ าไปยังด้านท่ีมี
ความเข้มข้นของสารละลายสูง
กว่า 

4 5 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๖๗ 

 

 

 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
2 
 
 
 

การด ารงชีวิต 
ของพืช 

ว 1.2  
ม.1/6,  
ม.1/7 

ว 1.2  
ม.1/8 

- กระบวนการสังเคราะห์ด้วย
แสงของพืชที่เกิดขึ้นใน 
คลอโรพลาสต์จ าเป็นต้องใช้แสง
แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์
คลอโรฟลิล์และน้ าผลผลติที่ได้
จากการสังเคราะห์ด้วยแสง
ได้แก่น้ าตาลและแกส๊ออกซิเจน 
- การสังเคราะห์ด้วยแสงเป็น
กระบวนการทีส่ าคัญต่อสิ่งมีชีวิต
เพราะเป็นกระบวนการเดยีวท่ี
สามารถน าพลังงานแสงมา
เปลี่ยนเป็นพลังงานในรูป
สารประกอบอินทรีย์และเก็บ
สะสมในรูปแบบต่างๆใน
โครงสร้างของพืช พืชจึงเป็น
แหล่งอาหารและพลังงานท่ี
ส าคัญของสิ่งมีชีวิตอื่น 

10 5 

ว 1.2  
ม.1/10 

ว 1.2  
ม.1/9 

- พืชมีไซเล็มและโฟลเอม็ซึ่งเป็น
เนื้อเยื่อมีลักษณะคล้ายท่อเรียง
ตัวกันเป็นกลุ่มเฉพาะที่โดยไซ
เล็มท าหน้าท่ีล าเลียงน้ าและธาตุ
อาหาร ส่วนโฟลเอ็ม ท าหน้าที่
ล าเลียงอาหารทีไ่ด้จากการ
สังเคราะห์ด้วยแสง มลี าเลยีง
จากบริเวณที่มีการสังเคราะห์
ด้วยแสงไปสู่ส่วนต่างๆของพืช 

4 5 

ว 1.2  
ม.1/14 

ว 1.2  
ม.1/15 

- พืชต้องการธาตุอาหารบาง
ชนิดในปริมาณมาก ได้แก่ 
ไนโตรเจน ฟอสฟอรสั 
โพแทสเซียมแคลเซียม 
แมกนีเซียม และก ามะถันซึ่งใน
ดินอาจมีไม่เพียงพอส าหรับการ
เจริญเติบโตของพืชจึงต้องมีการ
ให้ธาตุอาหารในรูปของปุ๋ยกับ
พืชอย่างเหมาะสม 

5 5 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๖๘ 

 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
  ว 1.2  

ม.1/11,  
ม.1/12,  
ม.1/13,  
ม.1/16,  
ม.1/17 

ว 1.2  
ม.1/8 

- การสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศเป็น
การสืบพันธุ์ท่ีมีการผสมกันของ
สเปิรม์กับเซลลไ์ข่ การสืบพันธุ์ 
แบบอาศัยเพศของพืชดอก
เกิดขึ้นที่ดอก โดยภายในอับเรณู
ของส่วนเกสรเพศผู้มีีเรณูีซึ่งท า
หน้าท่ีสร้างสเปิรม์ ภายในออวุล
ของส่วนเกสรเพศเมียมีถุง
เอ็มบริโอ ท าหน้าท่ีสร้างเซลล์ไข ่
- การสืบพันธุ์แบบไม่อาศัยเพศ
เป็นการสบืพันธุ์ท่ีพืชต้นใหม่
ไม่ได้เกิดจากการปฏิสนธิ
ระหว่างสเปิร์มกับเซลลไ์ข่ แต่
เกิดจากส่วนต่างๆ ของพืชเช่น 
ราก ล าต้นใบ มีการเจริญเติบโต
และพัฒนาขึ้นมาเป็นต้นใหมไ่ด ้
- การถ่ายเรณู คือ การ
เคลื่อนย้ายของเรณูจาก 
อับเรณไูปยังยอดเกสรเพศเมีย
ซึ่งเกี่ยวข้องกับลักษณะและ
โครงสร้างของดอก เช่น สีของ
กลีบดอก ต าแหน่งของเกสรเพศ
ผู้และเกสรเพศเมียโดยมสีิ่งที่
ช่วยในการถ่ายเรณู เช่น แมลง 
ลม 
- การถ่ายเรณูจะน าไปสู่การ
ปฏิสนธิซึ่งจะเกิดขึ้นที่ถุง
เอ็มบริโอภายในออวุลหลังการ
ปฏิสนธิ จะไดไ้ซโกต และเอนโด
สเปิรม์ ไซโกตจะพัฒนาต่อไป 
เป็นเอ็มบรโิอ ออวุลพัฒนาไป
เป็นเมล็ดและรังไข่พัฒนาไปเป็น
ผล 

10 10 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๖๙ 

 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
 
 
 

   - ผลและเมล็ดมีการกระจาย
ออกจากต้นเดิมโดยวิธีการต่างๆ 
เมื่อเมล็ดไปตกใน
สภาพแวดล้อมท่ีเหมาะสมจะ
เกิดการงอกของเมลด็ โดย
เอ็มบริโอ ภายในเมล็ดจะเจริญ
ออกมา โดยระยะแรกจะอาศยั
อาหารที่สะสมภายในเมล็ด 
จนกระทั่งใบแท้พัฒนา จน
สามารถสังเคราะหด์้วยแสงได ้
เต็มที่และสร้างอาหารไดเ้อง
ตามปกต ิ
- มนุษย์สามารถน าความรู้เรื่อง
การสืบพันธุ ์แบบอาศัยเพศและ
ไม่อาศัยเพศ มาใช้ในการ
ขยายพันธุ์เพื่อเพิ่มจ านวนพืช 
เช่น การใช้เมล็ด 
- การตอนกิ่งการปักช า การต่อ
กิ่ง การติดตา การทาบกิ่ง  การ
เพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อ แตล่ะวิธีมี
ขั้นตอนแตกต่างกันจึงควรเลือก
ให้ เหมาะสมกับความต้องการ
ของมนุษย์โดยต้องค านึงถึงชนิด
ของพืชและลักษณะการสืบพันธุ์
ของพืช 
- เทคโนโลยีการเพาะเลีย้ง
เนื้อเยื่อพืช เป็นการน าความรู้
เกี่ยวกับปัจจัยท่ีจ าเป็นต่อการ
เจริญเติบโตของพืชมาใช้ในการ
เพิ่มจ านวนพืชและท าให้พืช
สามารถเจรญิเติบโตได้ในหลอด 

  

 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๐ 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
3 
 
 
 

สารรอบตัว ว 2.1  
ม.1/1, 
ม.1/2 

ว 2.1  
ม.1/3 

- ธาตุแต่ละชนิดมีสมบัติ
เฉพาะตัวและมสีมบตัิทาง
กายภาพบางประการเหมือนกัน
และบางประการต่างกันซึ่ง
สามารถน ามาจดักลุ่มธาตุเป็น
โลหะอโลหะและกึ่งโลหะธาตุ
โลหะมีจุดเดือดจดุหลอมเหลว
สูงมีผิวมันวาวน าความร้อนน า
ไฟฟ้าดึงเป็นเส้นหรือตีเป็นแผ่น
บางๆได้และมคีวามหนาแน่นทั้ง
สูงและต่ าธาตุอโลหะมีจุดเดือด
จุดหลอมเหลวต่ ามผีิวไม่มันวาว
ไม่น าความร้อนไม่น าไฟฟ้า
เปราะแตกหักง่ายและมีความ
หนาแน่นต่ าธาตุกึ่งโลหะมีสมบัติ
บางประการเหมือนโลหะและ
สมบัติบางประการเหมือน
อโลหะ 

10 5 

ว 2.1  
ม.1/6 

ว 2.1  
ม.1/4 
ม.1/5 

- สารบรสิุทธ์ิประกอบด้วยสาร
เพียงชนิดเดียวส่วนสารผสม
ประกอบด้วยสารตั้งแต่๒ชนดิ
ขึ้นไปสารบรสิุทธ์ิแต่ละชนิดมี
สมบัติบางประการที่เป็นค่า
เฉพาะตัวเช่นจุดเดือดและจุด
หลอมเหลวคงที่แต่สารผสมมีจุด
เดือดและจุดหลอมเหลวไม่คงท่ี
ขึ้นอยู่กับชนิดและสัดส่วนของ
สารที่ผสมอยูด่้วยกัน 
- สารบรสิุทธ์ิแต่ละชนิดมีความ
หนาแน่น หรือมวลต่อหนึ่ง
หน่วยปริมาตรคงที่ เป็นค่า
เฉพาะของสารนั้น ณ สถานะ
และอุณหภูมหินึ่ง แต่สารผสมมี
ความหนาแน่นไม่คงท่ีขึ้นอยู่กับ
ชนิดและสดัส่วนของสารที่ผสม
อยู่ด้วยกัน 

3 2 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๑ 

 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
 
 
 

 ว 2.1  
ม.1/8 

ว 2.1  
ม.1/7 

- สารบรสิุทธ์ิแบ่งออกเป็นธาตุและ
สารประกอบธาตุประกอบด้วยอนุภาค
ที่เล็กท่ีสุดที่ยังแสดงสมบัติของธาตุนั้น
เรียกว่าอะตอมธาตุแต่ละชนิด
ประกอบด้วยอะตอมเพียงชนิดเดยีว
และไม่สามารถแยกสลายเป็นสารอื่น
ได้ด้วยวิธีทางเคมีธาตุเขยีนแทนดว้ย
สัญลักษณ์ธาตสุารประกอบเกิดจาก
อะตอมของธาตุตั้งแต่ ๒ ชนิดขึ้นไป
รวมตัวกันทางเคมีในอัตราส่วนคงที่มี
สมบัติแตกต่างจากธาตุที่เป็น
องค์ประกอบสามารถแยกเป็นธาตไุด้
ด้วยวิธีทางเคมีธาตุและสารประกอบ
สามารถเขียนแทนสตูรได ้
- อะตอมประกอบด้วยโปรตอน 
นิวตรอน และอิเล็กตรอน โปรตอนมี
ประจไุฟฟ้าบวก ธาตุชนิดเดยีวกันมี
จ านวนโปรตอนเท่ากันและเป็นค่า
เฉพาะของธาตุนั้น นิวตรอนเป็นกลาง
ทางไฟฟ้าส่วนอิเล็กตรอนมีประจไุฟฟ้า
ลบ เมื่ออะตอมมีจ านวนโปรตอน
เท่ากับจ านวนอิเล็กตรอนจะเป็นกลาง
ทางไฟฟ้า โปรตอนและนิวตรอน
รวมกันตรงกลางอะตอม เรียกว่า 
นิวเคลียสส่วนอิเล็กตรอนเคลื่อนที่อยู่
ในที่ว่างรอบนิวเคลียส 

3 3 

สอบกลางภาค 1 20 
สอบปลายภาค 1 30 
รวมท้ังหมด 60 100 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๒ 

 

 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว๒1๑๐2  รายวิชา วิทยาศาสตร์ 2 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 6๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน ๑.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  

ศึกษา วิเคราะห์ ความร้อนกับการเปลี่ยนแปลงของสสาร การถ่ายโอนความร้อน ลมฟ้าอากาศรอบตัว 
มนุษย์และการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ  

โดยใช้การสืบเสาะหาความรู้ การส ารวจตรวจสอบ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะใน
ศตวรรษท่ี 21 การสืบค้นข้อมูลและการอภิปราย 

 เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ การ
แก้ปัญหา กาน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม   

 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  
กลุ่มท่ี 10 ว 2.1 ม.1/9 
              ว 2.3 ม.1/1, ม.1/2       

ว 2.1 ม.1/10 

กลุ่มท่ี 11 ว 2.3 ม.1/3  ว 2.3 ม.1/4 
กลุ่มท่ี 12 ว 2.3 ม.1/5, ม.1/6 ว 2.3 ม.1/7 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ  
กลุ่มท่ี 13 ว 2.2 ม.1/1 ว 3.2 ม.1/1 
กลุ่มท่ี 14 ว 3.2 ม.1/2, ม.1/4 ว 3.2 ม.1/3, ม.1/5 
กลุ่มที่ 15 ว 3.2 ม.1/6 ว 3.2 ม.1/7 

10 ตัวชี้วัด 7 ตัวช้ีวัด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๓ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา วิทยาศาสตร์ 2 รหัสวิชา ว๒๒๑๐2 
จ านวน ๑.5 หน่วยกิต เวลา 6๐ ชั่วโมง 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
4 
 
 

พลังงานความ
ร้อน 

ว 2.1  
ม.1/9 
ว 2.3 
ม.1/1, 
ม.1/2 
 

ว 2.1  
ม.1/10 

- สสารทุกชนิดประกอบด้วย
อนุภาค โดยสารชนิดเดียวกันที่
มีสถานะของแข็งของเหลว แก๊ส
จะมีการจัดเรียงอนุภาค แรงยดึ
เหนี่ยวระหว่างอนุภาค การ
เคลื่อนที่ของอนุภาคแตกตา่ง 
กันซึ่งมีผลต่อรูปรา่งและ
ปริมาตรของสสาร 
- อนุภาคของของแข็งเรียงชิด
กัน มีแรงยึดเหนีย่วระหวา่ง
อนุภาคมากท่ีสดุ  
- อนุภาคของของเหลวอยู่ใกล้
กัน มีแรงยึดเหนีย่วระหวา่ง
อนุภาคน้อยกว่าของแข็งแต่
มากกว่าแก๊ส 
- อนุภาคของแก๊สอยู่ห่างกัน
มาก มีแรงยึดเหนี่ยวระหว่าง
อนุภาคน้อยที่สุด  
- ความร้อนมีผลต่อการเปลี่ยน
สถานะของสารเมื่อให้ความร้อน
แก่ของแข็ง อนุภาคของของแข็ง
จะมีพลังงานและอุณหภูมิ
เพิ่มขึ้นจนถึงระดับหนึ่งซึ่ง
ของแข็งจะใช้ความร้อนในการ
เปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว 
เรียกความร้อนท่ีใช้ในการ
เปลี่ยนสถานะจากของแข็งเป็น
ของเหลวว่า ความร้อนแฝงของ
การหลอมเหลว และอณุหภมูิ
ขณะเปลี่ยนสถานะจะคงท่ี เรียก
อุณหภูมินี้ว่า จดุหลอมเหลว 

15 15 

 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๔ 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
 

 
 

   - เมื่อท าให้อุณหภูมิของแก๊ส
ลดลงจนถึงระดับหนึ่งแกส๊จะ
เปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว 
เรียกอุณหภูมินี้ว่า จดุควบแน่น 
ซึ่งมีอุณหภมูิเดยีวกับจุดเดือด
ของของเหลวนั้น 
- เมื่อท าให้อุณหภูมิของ
ของเหลวลดลงจนถึงระดับหนึ่ง 
ของเหลวจะเปลี่ยนสถานะเป็น
ของแข็ง เรียกอุณหภูมินี้ว่า จดุ
เยือกแข็ง ซึ่งมีอุณหภูมเิดียวกับ
จุดหลอมเหลวของของแข็ง 
- เมื่อสสารได้รับหรือสญูเสยี
ความร้อนอาจท าให ้
สสารเปลี่ยนอุณหภูมเิปลี่ยน
สถานะ หรือเปลี่ยนรูปร่าง  
- ปริมาณความร้อนที่ท าให้สสาร
เปลี่ยนอณุหภมูิขึ้นกับมวล 
ความร้อนจ าเพาะและอุณหภูม ิ
ที่เปลี่ยนไป   
- ปริมาณความร้อนที่ท าให้สสาร
เปลี่ยนสถานะขึ้นกับมวลและ
ความร้อนแฝงจ าเพาะ โดย
ขณะที่สสารเปลีย่นสถานะ
อุณหภูมจิะไม่เปลี่ยนแปลง  

  

ว 2.3  
ม.1/3 

ว 2.3  
ม.1/4 

- ความร้อนท าให้สสารขยายตัว
หรือหดตัวได้ เนื่องจากเมื่อ
สสารได้รับความร้อนจะท าให้
อนุภาคเคลื่อนที่เร็วขึ้น ท าให้
เกิดการขยายตัวแตเ่มื่อสสาร
คายความร้อนจะท าให้อนุภาค 
เคลื่อนที่ช้าลง ท าให้เกิดการหด
ตัว 
- ความรู้เรื่องการหดและ
ขยายตัวของสสารเนื่องจาก
ความร้อนน าไปใช้ประโยชนไ์ด้
ด้านต่างๆ เช่น การสร้างถนน 
การสร้างรางรถไฟ 
การท าเทอร์มอมเิตอร ์

10 5 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๕ 

 

 

หน่วยที่ 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
 

 
 

 ว 2.3  
ม.1/5 
ม.1/6 

ว 2.3  
ม.1/7 

- ความร้อนถ่ายโอนจากสสารที่
มีอุณหภมูิสูงกว่าไปยังสสารที่มี
อุณหภูมติ่ ากว่าจนกระทั่ง
อุณหภูมิของสสารทั้งสองเท่ากัน 
สภาพที่สสารทั้งสองมีอุณหภมูิ
เท่ากัน เรียกว่า สมดลุความร้อน 
- การถ่ายโอนความร้อนมี ๓ 
แบบ คือ การน าความร้อน การ
พาความร้อน และการแผ่รังสี
ความร้อน การน าความร้อนเป็น
การถ่ายโอนความร้อนที่อาศัย
ตัวกลาง โดยทีต่ัวกลาง ไม่
เคลื่อนที่ี การพาความร้อนเป็น
การถ่ายโอน ความร้อนท่ีอาศัย
ตัวกลาง โดยทีต่ัวกลางเคลื่อนที่
ไปด้วย ส่วนการแผร่ังสีความ
ร้อนเป็นการถ่ายโอนความร้อนท่ี
ไม่ต้องอาศัยตัวกลาง  

5 5 

5 บรรยากาศ ว 2.2  
ม.1/1 

ว 3.2  
ม.1/1 

- ความดันอากาศมีความสัมพันธ์
กับความสูงจากพ้ืนโลก โดย
บริเวณทีสู่งจากพ้ืนโลกข้ึนไป 
อากาศเบาบางลง มวลอากาศ
น้อยลง ความดันอากาศก็จะ
ลดลง 
- โลกมีบรรยากาศห่อหุ้ม
นักวิทยาศาสตร์ใช้สมบัติและ
องค์ประกอบของบรรยากาศใน
การแบ่งบรรยากาศของโลก
ออกเป็นช้ัน ซึ่งแบ่งได้หลาย
รูปแบบ ตามเกณฑ์ที่แตกต่างกัน 
โดยทั่วไปนักวิทยาศาสตร์ใช้
เกณฑ์การเปลี่ยนแปลงอุณหภมูิ
ตามความสูงแบ่งบรรยากาศได้ี
เป็น ๕ ช้ัน ได้แก่ ช้ันโทรโพส
เฟียร์ ช้ันสตราโตสเฟียร์ ช้ันมี
โซสเฟยีร์  
ช้ันเทอร์โมสเฟียร์ และ 
ช้ันเอกโซสเฟียร ์

10 10 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๖ 

 

 

 

หน่
วย
ที ่

ชื่อ
หน่
วย 
กา
ร

เรีย
นรู้ 

มาตรฐานการ
เรียนรู้/
ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 

เวล
า

(ชั่ว
โมง) 

สัด
ส่ว
น
คะ
แน
น 

ตัวชี้
วัด 
ระห
ว่าง
ทาง 

ตัวชี้วั
ด 

ปลาย
ทาง 

 
 
 

 ว 
3.2 
ม.
1/2 
ม.
1/3 

ว 3.2 
ม.1/3 
ม.1/5 

- ลมฟ้าอากาศ เป็นสภาวะของอากาศในเวลาหนึ่งของพื้นที่หน่ึงที่มีการเปลีย่นแปลง
ตลอดเวลาขึ้นอยู่กับองค์ประกอบลมฟ้าอากาศได้แก่ อุณหภูมิอากาศ ความกด
อากาศ ลม ความชื้น เมฆ และหยาดน้ าฟ้า โดยหยาดน้ าฟ้าที่พบบ่อยในประเทศไทย
ได้แก่ ฝน องค์ประกอบลมฟ้าอากาศเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาขึ้นอยู่กบัปัจจัยต่างๆ 
เช่น ปริมาณรังสีจากดวงอาทิตย์และลักษณะพื้นผิวโลกส่งผลต่ออณุหภูมิอากาศ
อุณหภูมิอากาศและปริมาณไอน้ าส่งผลต่อความช้ืน ความกดอากาศส่งผลต่อลม 
ความช้ืนและลมส่งผลต่อเมฆ 
- พายุฝนฟ้าคะนอง เกิดจากการที่อากาศที่มีอุณหภมูิและความชื้นสงูเคลื่อนที่ข้ึนสู่
ระดับความสูง ท่ีมีอุณหภูมติ่ าลง จนกระทั่งไอน้ าในอากาศเกดิการควบแน่นเป็น
ละอองน้ า และเกดิต่อเนื่องเป็นเมฆขนาดใหญ่ พายฝุนฟ้าคะนองท าให้เกิดฝนตก
หนัก ลมกรรโชกแรง ฟ้าแลบ ฟ้าผ่าซึ่งอาจก่อให้เกิดอันตรายต่อชีวิตและทรัพย์สิน 
- การพยากรณ์อากาศเป็นการคาดการณ์ลมฟ้าอากาศที่จะเกดิขึ้นในอนาคต โดยมี
การตรวจวดัองค์ประกอบลมฟ้าอากาศ 
- การพยากรณ์อากาศสามารถน ามาใช้ประโยชน์ดา้นต่างๆ  เช่น การใช้
ชีวิตประจ าวัน  
การคมนาคม การเกษตร  
การป้องกัน และเฝ้าระวังภัยพิบัต ิ
ทางธรรมชาต ิ
 

10 10 

หน่
วย
ที ่

ชื่อ
หน่
วย 
กา
ร

เรีย
นรู้ 

มาตรฐาน
การเรียนรู้/

ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 

เวล
า

(ชั่ว
โมง) 

สัด
ส่ว
น
คะ
แน
น 

ตัวชี้
วัด 
ระห
ว่าง
ทาง 

ตัวชี้
วัด 
ปลา
ยทาง 

 
 
 

 ว 
3.2  
ม.
1/6 

ว 
3.2 
ม.
1/7 

- ภูมิอากาศโลกเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องโดยปัจจัยทางธรรมชาติ แต่
ปัจจุบันการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศเกิดขึ้นอย่างรวดเร็วเนื่องจากกิจกรรมของมนุษย์
ในการปลดปล่อยแก๊สเรือนกระจกสู่บรรยากาศ แก๊สเรือนกระจกที่ถูกปลดปล่อยมาก
ที่สุด ได้แก่ แกส๊คารบ์อนไดออกไซด์ซึ่งหมุนเวียนอยู่ในวัฏจักรคาร์บอน 
- การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกกอ่ให้เกิดผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม เช่น  
การหลอมเหลวของน้ าแข็งขั้วโลก การเพิ่มขึ้นของระดับทะเล การเปลี่ยนแปลงวัฏ
จักรน้ า 

8 5 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๗ 

 

 

การเกิดโรคอุบัติใหม่และอุบัติซ้ า และการเกิดภัยพิบัติทางธรรมชาตทิี่รุนแรงข้ึน 
มนุษย์จึงควรเรียนรู้แนวทางการปฏิบัติตนภายใตส้ถานการณ์ดังกล่าว ทั้งแนวทางการ
ปฏิบัติตนใหเ้หมาะสมและแนวทางการลดกิจกรรมทีส่่งผลต่อการ 
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก  

สอบกลางภาค 1 20 
สอบปลายภาค 1 30 
รวมท้ังหมด 60 10

0 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๘ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒1103  รายวิชา วิทยาการค านวณ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 20 ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 0.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  
           ศึกษาแนวคิดเชิงนามธรรม การคัดเลือกคุณลักษณะที่จ าเป็นต่อการแก้ปัญหา ขั้นตอนการแก้ปัญหา การ
เขียนรหัสล าลองและผังงาน การเขียนออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่ายที่มีการใช้งานตัวแปร เงื่อนไขและการ
วนซ้ าเพ่ือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ การรวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ การประมวลผลข้อมูล การสร้าง
ทางเลือกและประเมินผลเพ่ือตัดสินใจ ซอฟต์แวร์และบริการบนอินเทอร์เน็ตที่ใช้ในการจัดการข้อมูล แนวทางการ
ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศให้ปลอดภัย การจัดการอัตลักษณ์ การพิจารณาความเหมาะสมของเนื้อหา ข้อตกลง
และข้อก าหนดการใช้สื่อและแหล่งข้อมูล   

น าแนวคิดเชิงนามธรรมและขั้นตอนการแก้ปัญหาไปประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรม หรือ          การ
แก้ปัญหาในชีวิตจริง รวบรวมข้อมูลและสร้างทางเลือก ในการตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ และตระหนักถึงการ
ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย เกิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ และไม่สร้างความเสียหายให้แก่ผู้อื่น  

เพ่ือให้เห็นคุณค่าและเจตคติท่ีดีต่อรายวิชาวิทยาการค านวณ 1  สามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีระบบ  
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์และมีความเชื่อม่ันในตนเอง 
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
กลุ่มท่ี 17 ว 4.2 ม.1/2 

 
ว 4.2 ม.1/1 

กลุ่มท่ี 18 - ว 4.2 ม.1/3 
กลุ่มท่ี 19 - ว 4.2 ม.1/4 

1 ตัวชี้วัด 3 ตัวชี้วัด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๗๙ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา วิทยาการค านวณ 1 รหัสวิชา ว๒1104 
จ านวน 0.5 หน่วยกิต เวลา 20 ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
๑ การคิดเชิง

นามธรรม4 
- ว 4.2  

ม.1/1 
 - แนวคิดเชิงนามธรรม เป็นการ
ประเมินความส าคัญของ
รายละเอียดของปัญหาแยกแยะ
ส่วนท่ีเป็นสาระส าคัญออกจาก
ส่วนท่ีไม่ใช่สาระส าคัญ 

4 5 

2 การออกแบบ
อัลกอริทึมเพื่อ
แก้ปัญหา 

- ว 4.2  
ม.1/1 

- ตัวอย่างปัญหา เช่น ต้องการปู
หญ้าในสนามตามพื้นท่ีที่ก าหนด 
โดยหญ้าหนึ่งผืนมคีวามกว้าง 
๕๐ เซนติเมตร ยาว ๕๐ 
เซนติเมตร จะใช้หญ้า 
ทั้งหมดกี่ผืน 

6 10 

3 การเขียน
โปรแกรม 

ว 4.2  
ม.1/2 

- - การออกแบบและเขียน
โปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร
เงื่อนไข วนซ้ า 
- การออกแบบอัลกอริทึม เพื่อ
แก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์อย่างง่าย อาจใช้
แนวคิดเชิงนามธรรมในการ
ออกแบบ เพื่อให้การ แก้ปัญหา
มีประสิทธิภาพ 
- การแก้ปัญหาอย่างเป็น
ขั้นตอนจะช่วยให้แก้ปัญหาได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 

8 20 

4 โปรแกรมค าสั่ง
แบบบล็อก 

ว 4.2  
ม.1/2 

- - ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียน
โปรแกรม เช่น  Scratch, 
python, java, c  
- ตัวอย่างโปรแกรม เช่น 
โปรแกรมสมการการเคลื่อนที่ 
โปรแกรมค านวณหาพื้นที่
โปรแกรมค านวณดัชนีมวลกาย 

12 20 

 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๐ 

 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
5 ข้อมูลและ

สารสนเทศ 
- ว 4.2 ม.1/3 - การรวบรวมข้อมลูจาก

แหล่งข้อมูลปฐมภูมิประมวลผล 
สร้างทางเลือก ประเมินผล จะ
ท าให้ได้สารสนเทศเพื่อใช้ในการ
แก้ปัญหาหรือการตดัสินใจได้
อย่างมีประสิทธิภาพ 
- การประมวลผลเป็นการกระท า
กับข้อมูล เพื่อให้ไดผ้ลลัพธ์ที่มี
ความหมายและมีประโยชน์ต่อ
การน าไปใช้งาน สามารถท าได้
หลายวิธี เช่นค านวณอัตราส่วน 
ค านวณค่าเฉลี่ย 
 - การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการ
บนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลายใน
การรวบรวม ประมวลผลสร้าง
ทางเลือก ประเมินผล น าเสนอ 
จะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่าง
รวดเร็ว ถูกต้อง และแม่นย า 

4 5 

6 ข้อมูลส่วนตัว
ปลอดภัย ไม่
ละเมิดลิขสิทธ์ิ 

- ว 4.2 ม.1/4 - ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เช่นการปกป้องความ
เป็นส่วนตัวและอัตลักษณ ์
- การพิจารณาความเหมาะสม
ของเนื้อหา เช่น ละเมิดความ
เป็นส่วนตัวผู้อื่น อนาจาร 
วิจารณผ์ู้อื่นอย่างหยาบคาย 
- ข้อตกลง ข้อก าหนดในการใช้
สื่อหรือแหล่งข้อมูลต่างๆ เช่น 
Creative commons 

4 10 

สอบกลางภาค 1 10 
สอบปลายภาค 1 20 
รวมท้ังหมด 40 100 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๑ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒1104  รายวิชา การออกและเทคโนโลยี 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 20 ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 0.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  
           ศึกษาแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจ าวัน วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี ระบุปัญหาหรือความต้องการในชีวิตประจ าวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญหา การออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ 
วางแผน ด าเนินการแก้ปัญหา ด้วยการทดสอบ ประเมินผล ระบุข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอผลการแก้ปัญหา เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรืออิเล็กทรอนิกส์เพ่ือ
แก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 
          โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem – based Learning) และการเรียนรู้แบบ
ใช้โครงงานเป็นฐาน (Project – based Learning) เน้นให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบัติ  ฝึกทักษะการคิด เผชิญ
สถานการณ์การแก้ปัญหาวางแผนการเรียนรู้ และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรมโครงงาน 
           เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ ความเข้าใจ ความสัมพันธ์ของความรู้วิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อการพัฒนาเทคโนโลยี
ประเภทต่าง ๆ และการพัฒนาเทคโนโลยีที่ส่งผลให้มีการคิดค้นความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ก้าวหน้า ผลของ
เทคโนโลยีต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยีไปใช้
ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม และการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถใน
การแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร ความสามารถในการตัดสินใจ เป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มี
คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี 
กลุ่มท่ี 16 ว 4.1 ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3, ม.1/4 

 
ว 4.1 ม.1/5 

4 ตัวชี้วัด 1 ตัวชี้วัด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๒ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี1  รหัสวิชา ว ๒1104 
จ านวน 0.5 หน่วยกิต เวลา 20 ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
๑ 
 
 

เทคโนโลยีกับ
ชีวิตประจ าวัน 

ว 4.1  
ม.1/1 

- - เทคโนโลยี เป็นสิ่งท่ีมนุษย์
สร้างหรือพัฒนาขึ้นซึ่งอาจ
เป็นได้ทั้งช้ินงานหรือวิธีการ 
เพื่อใช้แก้ปัญหาสนองความ
ต้องการ หรือเพิ่มความสามารถ
ในการท างานของมนุษย์ 

2 5 

2 การเปลีย่นแปลง
เทคโนโลย ี

ว 4.1 
 ม.1/1 
 

- - ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่ม
ของส่วนต่างๆตั้งแตส่องส่วนข้ึน
ไปประกอบเข้าด้วยกันและ
ท างานร่วมกันเพื่อให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ โดยในการท างาน
ของระบบทางเทคโนโลยีจะ
ประกอบไปด้วยตัวป้อน (input) 
กระบวนการ (process) และ
ผลผลติ (output) ที่สัมพันธ์กัน 
นอกจากน้ีระบบทางเทคโนโลยี
อาจมีข้อมูลย้อนกลับ 
(feedback) เพื่อใช้ปรับปรุงการ
ท างานได้ตามวัตถุประสงค์ ซึ่ง
การวิเคราะห์ระบบทาง
เทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจ
องค์ประกอบและการท างาน
ของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถ
ปรับปรุงให้เทคโนโลยีท างานได้
ตามต้องการ 

2 5 

3 ระบบทาง
เทคโนโลย ี

ว 4.1  
ม.1/1 

- - เทคโนโลยมีีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัย
มาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา 
ความต้องการความก้าวหน้า 
ของศาสตร์ตา่งๆ เศรษฐกิจ 
สังคม 

2 5 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๓ 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
4 ความรู้และทักษะ

พื้นฐานเกี่ยวกับ
วัสดุและเครื่องมือ
ช่าง 

- ว 4.1 ม.1/5 - วัสดุแต่ละประเภทมสีมบตัิ
แตกต่างกัน เช่น ไม้โลหะ 
พลาสติก จึงต้องมีการวิเคราะห์
สมบัตเิพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสม
กับลักษณะของงาน 

3 10 

5 กลไก และ
อิเล็กทรอนิกส์
พื้นฐาน 

- ว 4.1 ม.1/5 - การสร้างช้ินงานอาจใช้ความรู้ 
เรื่องกลไก ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น LED บัซเซอร์ มอเตอร์
วงจรไฟฟ้า 
- อุปกรณ์และเครื่องมือในการ
สร้างช้ินงานหรือพัฒนาวิธีการมี
หลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 
รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

3 15 

6 กระบวนการ
ออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

ว 4.1  
ม.1/2 
ม.1/3 
ม.1/4 

- - ปัญหาหรือความต้องการใน
ชีวิตประจ าวันพบได้จากหลาย
บริบทข้ึนกับสถานการณ์ที่
ประสบ เช่น การเกษตร การ
อาหาร 
- การแก้ปัญหาจ าเป็นต้อง
สืบค้น รวบรวมข้อมูลความรู้
จากศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง 
เพื่อน าไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา 
- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
และตดัสินใจเลือกข้อมูลที่
จ าเป็น โดยค านึงถึงเงื่อนไข 
และทรัพยากรที่มีอยู่ ช่วยให้ได้
แนวทางการแก้ปัญหาที่
เหมาะสม 
 - การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาท าได้หลากหลายวิธี 
เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การเขียนผังงาน 
- การก าหนดขั้นตอนและ
ระยะเวลาในการท างานก่อน
ด าเนินการแก้ปญัหาจะช่วยให้
ท างานส าเร็จไดต้ามเป้าหมาย
และลดข้อผดิพลาดของการ
ท างานท่ีอาจเกิดขึ้น 

3 15 

7 
 

กรณีศึกษา การ
แก้ปัญหาโดยใช้
กระบวนการ
ออกแบบเชิง
วิศวกรรม 

ว 4.1  
ม.1/2  
ม.1/3 
ม.1/4 

- 3 15 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๔ 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
    - การทดสอบ และประเมินผล

เป็นการตรวจสอบช้ินงานหรือ
วิธีการว่าสามารถแก้ปัญหา ได้
ตามวัตถุประสงคภ์ายใต้กรอบ
ของปัญหา เพื่อหาข้อบกพร่อง 
และด าเนินการปรับปรุง โดยอาจ
ทดสอบซ้ าเพื่อใหส้ามารถ
แก้ปัญหาได ้
- การน าเสนอผลงานเป็นการ
ถ่ายทอดแนวคิดเพื่อให้ผู้อื่น
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
ท างานและช้ินงานหรือวิธีการที่
ได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น 
การเขียนรายงาน การท าแผ่น
น าเสนอผลงาน การจดั
นิทรรศการ การน าเสนอผ่านสื่อ
ออนไลน ์

  

สอบกลางภาค 1 10 
สอบปลายภาค 1 20 
รวมท้ังหมด 20 100 

 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๕ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒1201 รายวิชา สารในชีวิตประจ าวัน 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 

 

ศึกษาค้นคว้า ทดลอง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน การจ าแนกประเภทของสาร  การทดสอบความเป็นกรด 
– เบส จ าแนกประเภทของสาร ตามประโยชน์ของการใช้   สารละลายกรดเบสในชีวิตปะจ าวัน  
          โดยการท ากิจกรรมที่ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสังเกต รวบรวม เปรียบเทียบ รวบรวมข้อมูล 
วิเคราะห์ บันทึกและอธิบายการทดลอง  
          เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ เห็นคุณค่าของการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ในชีวิตประจ าวัน มีจิต
วิทยาศาสตร์   คุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม 

 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

1. สืบค้นข้อมูลและอธิบายความหมายและความส าคัญของสารที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

2. สืบค้นข้อมูลและจ าแนกประเภทของสารที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

3. สืบค้นข้อมูล  อธิบาย และทดสอบความเป็นกรด – เบสได้ 

4. สืบค้นข้อมูล จ าแนกประเภทของสารตามประโยชน์ของการใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

5. ยกตัวอย่างสารที่ใช้ในชีวิตประจ าวันที่ท าให้เกิดอันตรายต่อคน  สัตว์ และสภาวะแวดล้อมจากสาเหตุ
ความไม่รู้หรือความประมาทได้ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๖ 

 

 

 
 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา สารในชีวิตประจ าวัน 1 รหัสวิชา ว๒1201 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 

 
ล าดับ 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียน 

ตัวช้ีวัดหรือ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1. สารที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

1.สืบค้นข้อมูลและอธิบาย
ความหมายและความส าคัญของ
สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์
และโทษของสารเคมี  ที่ ใช้ ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

สารที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

8 5 

2. การจ าแนก
ประเภทสาร 

2.สืบค้นข้อมูลและจ าแนก
ประเภทของสารที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได ้
 

ประเภทของสาร 10 10 

3. 

 

มารู้จัก กรด เบส
ของสาร 
 

3.สืบค้นข้อมูล  อธิบาย และ
ทดสอบความเป็นกรด – เบสได้ 
 

กรด เบสของสาร 

 

10 10 

4. 

 

สารเคมีที่ควรรู้จัก 
 

5 .สื บ ค้ น ข้ อมู ล  อ ธิ บ ายและ
ยกตัวอย่าง การใช้สารเคมี ใน
ชีวิตประจ าวันได้ อย่างถูกต้อง
ป ลอดภั ย และคุ้ ม ค่ ามี ผ ลต่ อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อมพร้อมทั้ง
เสนอแนะแนวทางในการป้องกัน
แก้ไข 
 

ประโยชน์และโทษ 
ของสารเคมี ที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

 

10 25 

ระหว่างภาค กลางภาค 1 20 
ปลายภาค ทดสอบ 1 30 

รวม  40 100 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๗ 

 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒1202 รายวิชา สารในชีวิตประจ าวัน 2 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
                                                   

ศึกษาค้นคว้า ทดลอง สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน ผลิตภัณฑ์สารท าความสะอาด สารเคมีปนเปื้อนในอาหาร 
สารปรุงแต่งรสในอาหาร สารพิษตกค้างในน้ าดื่มและเครื่องดื่ม เครื่องส าอาง สารป้องกันการก าจัดศัตรูพืช สารเคมี
ทางการเกษตร    
          โดยการท ากิจกรรมที่ใช้ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสังเกต รวบรวม เปรียบเทียบ รวบรวม
ข้อมูล วิเคราะห์ บันทึกและอธิบายการทดลอง  
           เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจ  เห็นคุณค่าของการน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ ในชีวิตประจ าวัน มีจิต
วิทยาศาสตร์    คุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม 

 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

1. สืบค้นข้อมูลและอธิบายความหมายและความส าคัญของสารที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

2. สืบค้นข้อมูลและจ าแนกประเภทของสารที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

3. สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์และโทษของสารเคมี ที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

4. ทดลองความเป็นกรด เบส ของสารเคมีที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

5. สืบค้นข้อมูล อธิบายและยกตัวอย่าง การใช้สารเคมีในชีวิตประจ าวันได้ อย่างถูกต้องปลอดภัยและคุ้มค่ามี
ผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อมพร้อมทั้งเสนอแนะแนวทางในการป้องกันแก้ไข 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๘ 

 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา สารในชีวิตประจ าวัน 2 รหัสวิชา ว๒1202 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
ล าดับ 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียน 

ตัวช้ีวัดหรือ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1. สารที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

1.สืบค้นข้อมูลและอธิบาย
ความหมายและความส าคัญของ
สารที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ 

สืบค้นข้อมูลเกี่ยวกับประโยชน์
และโทษของสารเคมี  ที่ ใช้ ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

สารที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

8 5 

2. การจ าแนก
ประเภทสาร 

2.สืบค้นข้อมูลและจ าแนก
ประเภทของสารที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 
 

ประเภทของสาร 10 10 

3. 

 

มารู้จัก กรด เบส
ของสาร 
 

3.สืบค้นข้อมูล  อธิบาย และ
ทดสอบความเป็นกรด – เบสได้ 
 

กรด เบสของสาร 

 

10 10 

4. 

 

สารเคมีที่ควรรู้จัก 
 

5 .สื บ ค้ น ข้ อมู ล  อ ธิ บ ายและ
ยกตัวอย่าง การใช้สารเคมี ใน
ชีวิตประจ าวันได้ อย่างถูกต้อง
ป ลอดภั ย และคุ้ ม ค่ ามี ผ ลต่ อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อมพร้อมทั้ง
เสนอแนะแนวทางในการป้องกัน
แก้ไข 
 

ประโยชน์และโทษ 
ของสารเคมี ที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

 

10 25 

ระหว่างภาค กลางภาค 1 20 
ปลายภาค ทดสอบ 1 30 

รวม  40 100 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๘๙ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว๒1203 ราย วิชามัลติมีเดีย ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
  ศึกษาระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับการสร้างงานมัลติมีเดีย  ลักษณะโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างงานมัลติมีเดีย  การใช้
งานโปรแกรมมัลติมีเดีย  การสร้างภาพกราฟิกแบบต่างๆ  เทคนิคการซ้อนภาพแบบต่างๆ การบันทึกเสียงและตัด
ต่อเสียง  การใช้ Effect ในงานมัลติมีเดีย การน าเสนอผลงานแบบมัลติมีเดีย 
          เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจ  เห็นคุณค่า  และใช้กระบวนการเทคโนโลยีสารสนเทศในการน าเสนอผลงาน
แบบมัลติมีเดีย อย่างมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
          เพ่ือให้เห็นคุณค่าและเจตคติที่ดีต่อรายวิชาการสร้างงานมัลติมีเดียสามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีระบบ มี
ความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 
ผลการเรียนรู้  
1.  มีความรู้ความเข้าใจระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับการสร้างงานมัลติมีเดีย 
2.  มีความรู้ความเข้าใจลักษณะโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างงานมัลติมีเดีย 
3.  มีความรู้ความเข้าใจการใช้งานโปรแกรมมัลติมีเดีย 
4.  มีทักษะการสร้างภาพกราฟิกแบบต่างๆ   
5.  มีทักษะการซ้อนภาพแบบต่างๆ  
6.  มีทักษะการบันทึกเสียงและตัดต่อเสียง 
7.  มีทักษะการใช้ Effect  ในงานมัลติมีเดีย 
8.  มีทักษะการน าเสนอผลงานแบบมัลติมีเดีย 
9.  เห็นคุณค่าการน าเสนอผลงานแบบมัลติมีเดียอย่างมีประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  และมีคุณธรรม จริยธรรม 
 
รวมทั้งหมด  9  ผลการเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๐ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา มัลติมีเดีย รหัสวิชา ว๒1203 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 

 
ล าดับ 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียน 

ตัวช้ีวัดหรือ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1 ระบบคอมพิวเตอร์
ส าหรับการสร้าง
งานมัลติมเีดีย 

1.  มีความรู้ความเข้าใจ
ระบบคอมพิวเตอร์ส าหรับ
การสร้างงานมัลติมีเดีย 

-ศึกษาระบบคอมพิวเตอร์
ส าหรับการสร้างงาน
มัลติมีเดีย 

4 5 

2 โปรแกรมท่ีใช้ใน
การสร้างงาน
มัลติมีเดีย 

2. มีความรู้ความเข้าใจ
ลักษณะโปรแกรมที่ใช้ใน
การสร้างงานมัลติมีเดีย 

-ลักษณะโปรแกรมที่ใช้ในการ
สร้างงานมัลติมีเดีย   

4 10 

3 การใช้งาน
โปรแกรมมัลติมีเดีย   

3. มีความรู้ความเข้าใจ
การใช้งานโปรแกรม
มัลติมีเดีย 

-การใช้งานโปรแกรม
มัลติมีเดีย   

4 10 

4 การสร้าง
ภาพกราฟิกแบบ
ต่างๆ 

3. มีความรู้ความเข้าใจ
การใช้งานโปรแกรม
มัลติมีเดีย 
4. มีทักษะการสร้าง
ภาพกราฟิกแบบต่างๆ   

-การสร้างภาพกราฟิกแบบ
ต่างๆ 

6 10 

5 เทคนิคการซ้อน
ภาพแบบต่างๆ  

4.  มีทักษะการสร้าง
ภาพกราฟิกแบบต่างๆ   
5.  มีทักษะการซ้อนภาพ
แบบต่างๆ  

-เทคนิคการซ้อนภาพแบบ
ต่างๆ  

4 10 

6 การบันทึกเสียง
และตัดต่อเสียง 

6.  มีทักษะการ
บันทึกเสียงและตัดต่อเสียง 

-การบันทึกเสียงและตัดต่อ
เสียง 

8 10 

7 การใช้ Effect  ใน
งานมัลติมีเดีย 

7.  มีทักษะการใช้ Effect  
ในงานมัลติมีเดีย 

-การใช้ Effect  ในงาน
มัลติมีเดีย 

4 5 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๑ 

 

 

ล าดับ 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียน 

ตัวช้ีวัดหรือ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

8 การน าเสนอผลงาน
แบบมัลติมีเดีย 

8.  มีทักษะการน าเสนอ
ผลงานแบบมัลติมีเดีย 
9.  เห็นคุณค่าการ
น าเสนอผลงานแบบ
มัลติมีเดียอย่างมี
ประสิทธิภาพ  
ประสิทธิผล  และมี
คุณธรรม จริยธรรม 

-การน าเสนอผลงานแบบ
มัลติมีเดีย อย่างมี
ประสิทธิภาพ  ประสิทธิผล  
และมีคุณธรรม จริยธรรม 
 

8 10 

ระหว่างภาค กลางภาค 1 10 
ปลายภาค ทดสอบ 1 20 

รวม  40 100 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๒ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว๒1204 รายวิชาการตัดต่อวิดีโอ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 ศึกษาหลักการ ความหมาย บทบาทและประโยชน์ของการตัดต่อวิดีโอแบบต่างๆ คุณสมบัติและมาตรฐาน 
ของวิดีโอ ไฟล์วิดีโอ ระบบโทรทัศน์ กระบวนการตัดต่อวิดีโอ เลือกใช้โปรแกรมและคุณสมบัติของเครื่อง
คอมพิวเตอร์ 
ที่เหมาะสมกับงานการสร้างงานวิดีโอ ศึกษาค าสั่ง เครื่องมือ การใช้งานเบื้องต้น การจับวิดีโอ การแก้ไขไฟล์วิดีโอ  
การเพ่ิมเทคนิคและสีสันให้กับวิดีโอ การซ้อนวิดีโอ การจัดท าข้อความประกอบในงานตัดต่อวิดีโอ การใส่เสียง
ประกอบ ตลอดจนการน าไฟล์วิดีโอไปใช้งานในรูปแบบต่าง ๆ  วิธีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศน าเสนองาน ใน
รูปแบบที่เหมาะสม 

ปฏิบัติการใช้ใช้คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ้นงานหรือโครงงานจากจินตนาการหรืองานที่ท าในชีวิตประจ าวัน
เพ่ือ 
ให้มีความรู้ความเข้าใจบทบาทคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน มีคุณธรรมจริยธรรมในการใช้ข้อมูลน าเสนอ
ข้อมูลด้วยวิดีโออย่างมีจิตส านึกและมีความรับผิดชอบ และมีทักษะ ในการน าเสนองานวิดีโอและสร้างงานใน
รูปแบบที่เมาะสม 
เพ่ือการอาชีพ 

เพ่ือให้เห็นคุณค่าและเจตคติที่ดีต่อรายวิชาการตัดต่อวีดีโอสามารถปฏิบัติงานได้อย่างมีระบบ มีความ
รับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์และมีความเชื่อมั่นในตนเอง 

ผลการเรียนรู้ 

1. มีความรู้ ความเข้าใจพ้ืนฐานเกี่ยวกับวิดีโอ 

2. เขียนเค้าโครงเรื่อง และ storyboard ได ้

3. ใช้งานโปรแกรมตัดต่อวิดีโอ และเครื่องมือตัดต่อวิดีโอได้ 

4. ปฏิบัติการตัดต่อวิดีโอและปรับแต่งวิดีโอได้ 

5. ปฏิบัติการเพ่ิมเทคนิควิดีโอแบบต่าง ๆ ได้ 

6. แปลงไฟล์และบันทึกสื่อเพ่ือน าไปใช้งานได้ 

7. น าเสนอผลงานอย่างมีคุณธรรม จริยธรรม 

 
รวมทั้งหมด 7 ผลการเรียนรู้ 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๓ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา การตัดต่อวิดีโอ รหัสวิชา ว๒1204 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
ล าดับ 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียน 

ตัวช้ีวัดหรือ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1. เริ่มต้นกับงานตัด
ต่อวีดีโอ 

1. มีความรู้ ความเข้าใจ
พ้ืนฐานเกีย่วกับวิดีโอ 

-ศึกษาหลักการความหมาย 
บทบาทและประโยชน์ของ
การตัดต่อวิดีโอ 

4 5 

2. ติดตั้งโปรแกรม 4. ใช้งานโปรแกรมตัดต่อ
วิดีโอ และเครื่องมือตัดต่อ
วิดีโอ 

-ใช้งานโปรแกรมตัดต่อวิดีโอ 
และเครื่องมือตัดต่อวิดีโอ  

6 5 

3. การถ่ายท า 2. สามารถปฏิบัติการถ่าย 
วีดีโอ รูปภาพและแปลง
ไฟล์ 
3. สามารถเขียนเค้าโครง
เรื่อง บทพูด และฉาก 

-เขียนเค้าโครงเรื่อง  
-บทพูด และฉาก  
-ปฏิบัติการถ่าย วีดีโอ รูปภาพ 
-แปลงไฟล์ 
 

14 30 

4. เทคนิคการตัดต่อ 5. ปฏิบัติการตัดต่อวีดีโอ
และปรับแต่งวีดีโอ 
6. ปฏิบัติการถ่าย วีดีโอ 
รูปภาพและแปลงไฟล์ 
7. น าเสนอผลงานอย่างมี
คุณธรรม จริยธรรม 

-ตัดต่อวีดีโอและปรับแต่ง
วีดีโอ  
-น าเสนอผลงานอย่างมี
คุณธรรม จริยธรรม 

14 30 

ระหว่างภาค กลางภาค 1 10 
ปลายภาค ทดสอบ 1 20 

รวม  40 100 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๔ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว๒1205 รายวิชาคอมพิวเตอร์ 5 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
           ศึกษาการใช้งานโปรแกรมขั้นพ้ืนฐาน  การเข้าเข้าโปรแกรม  ส่วนประกอบของโปรแกรม  การออกจาก
โปรแกรม การสร้างงานเอกสารด้วยโปรแกรมส าเร็จรูป การป้อนข้อความ การพิมพ์ การคัดลอกข้อความ การวาง
ข้อความ การยกเลิกค าสั่ง การบันทึกเอกสาร การเปิดแฟ้ม การแก้ไขเอกสาร การตกแต่งเอกสาร  การวาดรูปภาพ  
การใช้ข้อความศิลป์  การแทรกรูปภาพ  การใช้กรอบและลาย  การแทรกสัญลักษณ ์การสร้างตาราง  การสั่งพิมพ์
เอกสารออกทางเครื่องพิมพ์      

          ใช้โปรแกรมประยุกต์ชิ้นงานเพื่อใช้ในการประกอบอาชีพ  เช่น  แผนพับ  สร้างประวัติส่วนตัว ปกรายงาน  
รายงาน  จดหมาย การ์ดอวยพร  อย่างสร้างสรรค์  มีจิตส านึกและความรับผิดชอบ   

เพ่ือให้เห็นคุณค่าและเจตคติที่ดีต่อรายวิชารายวิชาการสร้างงานเอกสารด้วยโปรแกรมส าเร็จรูปสามารถ
ปฏิบัติงานได้อย่างมีระบบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดสร้างสรรค์และมีความเชื่อม่ันในตนเอง 

 
ผลการเรียนรู ้
1. ใช้งานโปรแกรมข้ันพ้ืนฐาน 
2. การสร้างเอกสารด้วยเวิร์ด 
3. จัดรูปแบบและตกแต่งเอกสาร 
4. ตารางและการสั่งพิมพ์ออกทางเครื่องพิมพ์ 
5. ใช้โปรแกรมออกแบบชิ้นงานและประยุกต์ชิ้นงาน 
รวม  5  ผลการเรียนรู้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๕ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา คอมพิวเตอร์ 5 รหัสวิชา ว๒1205 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 

 

ล าดับ 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียน 

ตัวช้ีวัดหรือ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1. การใช้งาน
โปรแกรมข้ัน
พ้ืนฐาน 

1.ใช้งานโปรแกรมข้ัน
พ้ืนฐาน 
 

-โปรแกรมส าเร็จรูปเป็น
โปรแกรมท่ีใช้ในการพิมพ์
เอกสารในรูปแบบต่าง ๆ ได้
หลายรูปแบบ มีความสวยงาม 
การใช้งานง่าย 

8 5 

2. การสร้างเอกสาร
ด้วยเวิร์ด 
 

2. การสร้างเอกสารด้วย
โปรแกรมส าเร็จรูป 

-การสร้างเอกสารให้มีความ
สวยงาม  น่าจับต้อง  น่าอ่าน   

6 10 

3. 

 

การจัดรูปแบบและ
ตกแต่งเอกสาร 

3.จัดรูปแบบและตกแต่ง
เอกสาร 

-การจัดรูปแบบและตกแต่ง
เอกสารให้สวยงามตามท่ี
ต้องการและจัดได้หลาย
รูปแบบ   

4 10 

4. 

 

ตารางและการสั่ง
พิมพ์ออกทาง
เครื่องพิมพ์ 
 

4. ตารางและการสั่งพิมพ์
ออกทางเครื่องพิมพ์ 

-การสร้างตาราง  ตารางมี
หลายรูปแบบสมารถพิมพ์และ
จัดรูปแบบตารางให้สวยงาม
และสั่งพิมพ์เอกสารออกทาง
เครื่องพิมพ์   

4 20 

5. 

 

การใช้โปรแกรม
ออกแบบชิ้นงาน
และประยุกต์
ชิ้นงาน 
 

5. ใช้โปรแกรมออกแบบ
ชิ้นงานและประยุกต์
ชิ้นงาน 

-ออกแบบและประยุกต์
ชิ้นงาน  เช่น  แผนพับ   
สร้างประวัติส่วนตัว   
ปกรายงาน  รายงาน  
จดหมาย การ์ดอวยพร   
อย่างสร้างสรรค์  มีจิตส านึก
และความรับผิดชอบ   

8 25 

ระหว่างภาค กลางภาค 1 10 
ปลายภาค ทดสอบ 1 20 

รวม  40 100 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๖ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว๒1206 รายวิชา คอมพิวเตอร์ 6 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

           ศึกษาความรู้เกี่ยวกับความหมายและความส าคัญของอินเทอร์เน็ต ประวัติความเป็นมาของอินเตอร์เน็ต  
ประโยชน์การใช้เครือข่ายสังคมออนไลน์(social network) อธิบายการใช้กระดานสนทนา(web board) เพ่ือ
แลกเปลี่ยนความรู้กับผู้อ่ืน การสมัครจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (E-Mail)  การรับ – ส่ง อีเมล  การฟังเพลงผ่าน
อินเตอร์เน็ต  การใช้อินเตอร์เน็ตเพื่อฟังวิทยุ  ดูโทรทัศน์  การอัพโหลดและดาวน์โหลดข้อมูล  การใช้เว็บไซต์ 
เครือข่ายสังคมออนไลน์ การค้นหาข้อมูลด้วย Google           

          ใช้ทักษะกระบวนการวิเคราะห์และแสวงหาความรู้ ใช้ทักษะกระบวนการแก้ปัญหาในการท างาน เพ่ือให้เห็น
คุณค่าของการใช้อินเตอร์เน็ตเพ่ือการเรียนรู้ มีจิตส านึกในการใช้อินเตอร์เน็ตและไม่ใช้ก่อความเสียหายหรือให้ผู้อ่ืนได้รับ
ความเดือนร้อน 

  ใช้งานอินเตอร์เน็ตในทางที่ถูกต้องเหมาะจ าแนกข้อดี ข้อเสีย  มีคุณธรรม จริยธรรม 

 
ผลการเรียนรู้  
1. อธิบายความหมายและเป็นมาของอินเทอร์เน็ตได้  
2. สมัครสมาชิกและรับส่ง อีเมลได้ 
3. สืบค้นข้อมูลด้วย Google  
4. ดูหนังฟังเพลง ดูทีวีออนไลน์ คลิปวีดีโอ ยูทูปบนอินเตอร์เน็ต  
5. การอัพโหลดและดาวน์โหลดข้อมูล   
6. มีจิตส านึก มีคุณธรรม  จริยธรรมในการใช้อินเทอร์เน็ต 
รวม 6 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๗ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา คอมพิวเตอร์ 6 รหัสวิชา ว๒1206 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
ล าดับ 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียน 

ตัวช้ีวัดหรือ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

1. รู้จักกับอินเตอร์เน็ต  1. อธิบายความหมายและ
ประวัติความเป็นมาของ
อินเทอร์เน็ตได้  
 

-อิน เทอร์เน็ต (Internet)  
คือ เครือข่ายของคอมพิวเตอร์
ขนาดใหญ่ที่เชื่อมโยง
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ทั่วโลก  
นับว่าเป็นเครือข่ายที่
กว้างขวางที่สุดในปัจจุบัน 
เนื่องจากมีผู้นิยมใช้ และมีการ
เชื่อมต่ออินเตอร์เน็ตในการใช้
งานในด้านต่างๆ 

6 10 

2. ใช้งานอีเมล 2. สมัครอีเมล  
รับ -ส่ง อีเมลได้  

-การใช้งานอีเมล  การรับ-ส่ง
อีเมล การติดต่อสื่อสารด้วย
วิธีการส่งข้อความ รูปภาพ  
เสียง คลิปวีดีโอ 

4 15 

3 สืบค้นข้อมูลด้วย 
Google 

3. สืบค้นข้อมูลด้วย 
Googleได ้

-สืบค้นข้อมูลด้วย Google 
ข้อความ รูปภาพ เสียง
ภาพเคลื่อนไหว เพลง คลิป
ซอฟต์แวร์  แผนที่ บุคคล 
กลุ่มข่าว  

12 20 

4. ดูหนังฟังเพลง ดูทีวี
ออนไลน์ คลิปวีดีโอ 
ยูทูปบน
อินเตอร์เน็ต 

4. ดูหนังฟังเพลง ดูทีวี
ออนไลน์ คลิปวีดีโอ  
ยูทูปบนอินเตอร์เน็ต 

-ดูหนังฟังเพลง ดูทีวีออนไลน์ 
คลิปวีดีโอ ยูทูป 
บนอินเตอร์เน็ต  

6 10 

 

 

 

 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๘ 

 

 

 
ล าดับ 

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียน 

ตัวช้ีวัดหรือ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
คะแนน 

5. การอัพโหลดและ
ดาวน์โหลดข้อมูล  

5. การอัพโหลดและดาวน์
โหลดข้อมูล  

-การอัพโหลดและดาวน์โหลด
ข้อมูล  รูปภาพ เพลง ยูทูป 
คลิปวีดีโอ บนอินเตอร์เน็ต 
 

8 10 

6. มีจิตส านึกคุณธรรม  
จริยธรรมในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

6. มีจิตส านึก มีคุณธรรม  
จริยธรรมในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

-มีจิตส านึก มีคุณธรรม  
จริยธรรมในการใช้
อินเทอร์เน็ต 

2 5 

ระหว่างภาค กลางภาค 1 10 
ปลายภาค ทดสอบ 1 20 

รวม  40 100 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๙๙ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒1๒06 รายวิชา หุ่นยนต์เบื้องต้น ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 4๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  
 ศึกษาเกี่ยวกับหลักการท างานของกลไกพ้ืนฐาน เช่น ระบบเฟือง คาน และล้อ รวมถึงประเภทของ
มอเตอร์ที่ใช้ในหุ่นยนต์ เช่น มอเตอร์ DC, มอเตอร์เซอร์โว และมอเตอร์สเต็ปเปอร์ การควบคุมมอเตอร์โดยใช้
สมองกล (เช่น Arduino หรือ Micro:bit) ผ่านการเขียนโปรแกรม  ออกแบบและสร้างหุ่นยนต์ตามท่ีก าหนดได้ 

โดยใช้ทักษะการคิดวิเคราะห์ การแก้ปัญหา และการท างานเป็นทีม ผ่านการทดลอง   การเขียน
โปรแกรมควบคุมสมองกล 
 มีคุณธรรม จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ บนพ้ืนฐานของคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ทั้ง 8 
ประการ ได้แก่ รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์ สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่างพอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน รัก
ความเป็นไทย และมีจิตสาธารณะ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายหลักการพ้ืนฐานของกลไกที่ใช้ในหุ่นยนต์ เช่น คาน เฟือง และล้อได้ 
2. จ าแนกประเภทของมอเตอร์ที่ใช้ในหุ่นยนต์และอธิบายหลักการท างานของแต่ละประเภทได้ 
3. เขียนโปรแกรมพ้ืนฐานเพื่อควบคุมมอเตอร์และเซนเซอร์ที่เกี่ยวข้องได้ 
4. น าเสนอผลงานหุ่นยนต์ของตนเองอย่างมีประสิทธิภาพได้ 

รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๐ 

 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา หุ่นยนต์เบื้องต้น รหัสวิชา ๒1๒06 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

1 กลไกและการ
เคลื่อนที่ของ
หุ่นยนต ์
 

1.อธิบาย
หลักการ
พื้นฐานของ
กลไกท่ีใช้ใน
หุ่นยนต์ เช่น 
คาน เฟือง 
และล้อได ้

ความหมายและองค์ประกอบของหุ่ นยนต์  
หลักการท างานของกลไกพื้นฐาน (เกียร์ , คาน,  
ล้อ, และข้อหมุน) การออกแบบโครงสร้างพื้นฐาน
ของหุ่นยนต์  

10 20 

2 มอเตอร์และ
ระบบขับเคลื่อน  
 

2.จ าแนก
ประเภทของ
มอเตอร์ที่ใช้
ในหุ่นยนต์
และอธิบาย
หลักการ
ท างานของแต่
ละประเภทได ้

ประเภทของมอเตอร์ที่ใช้ในหุ่นยนต์ (DC Motor, 
Servo Motor, Stepper Motor)  ห ลั ก ก า ร
ท างานของมอเตอร์แต่ละประเภท  การทดลอง
ควบคุมมอเตอร์โดยใช้สวิตช์และวงจรไฟฟ้า   

10 20 

3 การควบคุม
มอเตอรด์้วย
สมองกล 
 

3.เขียน
โปรแกรม
พื้นฐานเพื่อ
ควบคุม
มอเตอร์และ
เซนเซอร์ที่
เกี่ยวข้องได ้
4.น าเสนอ
ผลงาน
หุ่นยนต์ของ
ตนเองอย่างมี
ประสิทธิภาพ
ได ้

การท าความรู้จักกับสมองกล  การเขียนโปรแกรม
พื้ น ฐ า น เพื่ อ ค วบ คุ ม ม อ เต อ ร์  (  Arduino/ 
Micro:bit)  การเชื่อมต่อมอเตอร์เข้ากับสมองกล  
การใช้งานเซนเซอร์เพื่อควบคุมมอเตอร์ การสร้าง
หุ่นยนต์ขับเคลื่อนด้วยมอเตอร์และสมองกล   
การน าเสนอผลงาน 
 

16 30 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมท้ังหมด 40 100 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๑ 

 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหสัวิชา ว๒1207 รายวิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 
เวลา 4๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  
 ศึกษาหลักการแก้ปัญหา  กระบวนการแก้ปัญหา  การจ าลองความคิด  การเขียนแผนภาพแสดงขั้นตอน
การท างานของโปรแกรม  ศึกษาความรู้พ้ืนฐานโปรแกรมเบื้องต้น  โครงสร้างของโปรแกรมภาษา  ตัวแปร ตัวคงที่ 
การแสดงผลและการรับค่า นิพจน์ การค านวณทางคณิตศาสตร์ ฟังก์ชั่นการรับและการแสดงผลข้อมูล การเขียน
โปรแกรมด้วยค าสั่งการท างานต่าง ๆ  

โดยใช้กระบวนการ สร้างความรู้ ความเข้าใจ การคิด การวิเคราะห์ การฝึกทักษะในการเขียนโปรแกรมได้
อย่างสร้างสรรค์ 

เพ่ือให้เข้าใจบทบาทและการน าเอาความรู้ด้านการเขียนโปรแกรมไปใช้ได้อย่างถูกต้อง เกิดความรู้ความ
เข้าใจ มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ มุ่งมั่นในการท างานตามที่ได้รับมอบหมาย และมีเจตคติที่ดีต่อเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. บอกหลักการแก้ปัญหาได้ 
2. บอกกระบวนการแก้ปัญหาได้ 
3. สามารถเขียนการจ าลองความคิดได้ 
4. สามารถเขียนแผนภาพแสดงขั้นตอนการท างานของโปรแกรมได้ 
5. ใช้ค าสั่งพื้นฐานในการเขียนโปรแกรมได้ 
6. เขียนโปรแกรมแก้ปัญหาจากกรณีตัวอย่างที่ก าหนดได้ 

รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๒ 

 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 1 
วิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 1 รหัสวิชา ว๒1207 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

1 กระบวนการ
แก้ปัญหา 

1.บอกหลักการ
แก้ปัญหาได ้
2.บอก
กระบวนการ
แก้ปัญหาได ้
 

หลักการแก้ปญัหา  กระบวนการแก้ปัญหา   6 10 

2 แผนผังจ าลอง
ความคิด 

3.สามารถเขยีน
การจ าลอง
ความคิดได ้
4.สามารถเขยีน
แผนภาพแสดง
ขั้นตอนการ
ท างานของ
โปรแกรมได ้

ผังงาน  การเขียนแผนภาพแสดงข้ันตอนการ
ท างานของโปรแกรมในรูปแบบต่าง ๆ   

6 10 

3 การเขียน
โปรแกรม 

5.ใช้ค าสั่งพื้นฐาน
ในการเขียน
โปรแกรมได ้

ความรู้พื้นฐานโปรแกรมเบื้องต้น  โครงสร้าง
ของโปรแกรมภาษา  ตัวแปร ตัวคงที่ การ
แสดงผลและการรับค่า นิพจน์ การค านวณทาง
คณิตศาสตร์ ฟังก์ช่ันการรับและการแสดงผล
ข้อมูล  

16 30 

4 การแก้โจทย์
ปัญหาด้วย
โปรแกรม 

6.เขียนโปรแกรม
แก้ปัญหาจาก
กรณีตัวอยา่งที่
ก าหนดได ้

การเขียนโปรแกรมด้วยค าสั่งการท างานต่าง ๆ  
ตามสถานการณ์ที่ก าหนดให ้

8 20 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมท้ังหมด 40 100 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๓ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

รหัสวิชา ว๒๒๑๐1  รายวิชา วิทยาศาสตร์ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา 6๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน ๑.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  

ศึกษาอวัยวะและหน้าที่ของอวัยวะที่เกี่ยวข้องในระบบหายใจ กลไกการหายใจเข้าและออกโดยใช้
แบบจ าลอง กระบวนการแลกเปลี่ยนแก๊ส การดูแลรักษาอวัยวะในระบบหายใจให้ท างานเป็นระบบ อวัยวะและ
หน้าที่ของอวัยวะในระบบขับถ่ายในการก าจัดของเสียทางไต แนวทางในการปฏิบัติตนที่ช่วยให้ระบบขับถ่ายท า
หน้าที่ได้อย่างปกติ โครงสร้างและหน้าที่ของหัวใจหลอดเลือดและเลือด การท างานของระบบหมุนเวียนเลือด 
อัตราการเต้นของหัวใจ การดูแลรักษาอวัยวะในระบบหมุนเวียนเลือด อวัยวะในระบบประสาทส่วนกลางในการ
ควบคุมการท างานต่างๆของร่างกาย ระบบประสาท แนวทางในการดูแลรักษาการป้องกันการกระทบกระเทือน
และอันตรายต่อสมองและไขสันหลัง อวัยวะในระบบสืบพันธุ์ของเพศชายและเพศหญิง ผลของฮอร์โมนเพศชาย
และเพศหญิงที่ควบคุมการเปลี่ยนแปลงของร่างกายเมื่อเข้าสู่วัยหนุ่มสาว การเปลี่ยนแปลงของร่างกายเมื่อเข้าสู่วัย
หนุ่มสาว การตกไข่ การมีประจ าเดือน การปฏิสนธิ การพัฒนาของไซโกตจนคลอดเป็นทารก การคุมก าเนิด 
ผลกระทบของการตั้งครรภ์ก่อนวัยอันสมควร การแยกสารผสมโดยการระเหยแห้ง การตกผลึก การกร่อนอย่างง่าย 
โครมาโตรกราฟีแบบกระดาษ การสกัดด้วยตัวท าละลาย การน าวิธีการแยกสารไปใช้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจ าวันโดยบูรณาการวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยีและวิศวกรรมศาสตร์ ผลของชนิดตัวท าละลาย
ชนิดตัวละลายอุณหภูมิที่มีต่อสภาพละลายได้ของสาร ผลของความดันที่มีต่อสภาพละลายได้ของสาร ปริมาณตัว
ละลายในสารละลายในหน่วยความเข้มข้นเป็นร้อยละปริมาตรต่อปริมาตรมวลต่อมวลและมวลต่อปริมาตร การน า
ความรู้เรื่องความเข้มข้นของสารไปใช้ในชีวิตประจ าวันอย่างถูกต้องและปลอดภัย 

โดยใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใน
การแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม การสื่อ
ความหมายและการน าเสนอได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างในวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีและน า
ความรู้หลักการกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ  

เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ การ
แก้ปัญหา การน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๔ 

 

 

 

รหัสตัวช้ีวัด 
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  
กลุ่มท่ี 1 ว 1.2 ม.2/1, ม.2/2 ว 1.2 ม.2/3 
กลุ่มท่ี 2 ว 1.2 ม.2/4 ว 1.2 ม.2/5 
กลุ่มท่ี 3 ว 1.2 ม.2/6, ม.2/7, ม.2/8 ว 1.2 ม.2/9 
กลุ่มท่ี 4 ว 1.2 ม.2/10 ว 1.2 ม.2/11 
กลุ่มท่ี 5 ว 1.2 ม.2/12, ม.2/14, ม.2/16,  
                    ม.2/17 

ว 1.2 ม.2/13, ม.2/15 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  
กลุ่มท่ี 6 ว 2.1 ม.2/1, ม.2/2 ว 2.1 ม.2/3 
กลุ่มท่ี 7 ว 2.1 ม.2/5 ว 2.1 ม.2/4, ม.2/6 

14 ตัวชี้วัด 9 ตัวชี้วัด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๕ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา วิทยาศาสตร์ 3 รหัสวิชา ว๒๒๑๐1 
จ านวน ๑.5 หน่วยกิต เวลา 6๐ ชั่วโมง 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
๑ 
 
 

ระบบในร่างกาย
ของมนุษย ์

ว 1.2  
ม.2/1, 
ม.2/2 
 

ว 1.2 ม.2/3 - หน้าท่ีของอวัยวะที่เกี่ยว ข้อง
ในระบบหาย ใจ  
- กลไกการหายใจเข้าและออก 
โดยใช้ แบบจ าลอง รวมทั้ง
อธิบายกระบวนการ แลก 
เปลี่ยนแกส๊  
- ความส าคัญของระบบหายใจ 
โดยการบอกแนวทางในการดูแล
รักษาอวัยวะ ในระบบหายใจให้
ท างานเป็นปกต ิ

4 4 

ว 1.2  
ม.2/4 

ว 1.2 ม.2/5 - หน้าท่ีของอวัยวะ ในระบบ
ขับถ่ายในการก าจัดของเสยีทาง
ไต  
- ความส าคัญของระบบขับถ่าย 
ในการก าจัดของเสียทางไต โดย
การบอกแนวทางในการปฏิบัติ
ตนที่ช่วยให้ระบบขับถ่าย ท า
หน้าท่ีได้อย่างปกต ิ

4 4 

ว 1.2  
ม.2/6,  
ม.2/7,  
ม.2/8 

ว 1.2 ม.2/9 - โครงสร้างและหน้าที่ของหัวใจ   
หลอดเลือด และเลือด  
- การท างานของระบบ
หมุนเวียนเลือด โดยใช้แบบ 
จ าลอง  
- การ เปรียบเทียบอัตราการ
เต้นของหัวใจ ขณะปกติและ
หลังท ากิจกรรม 
- ความส าคัญของระบบ
หมุนเวียนเลือด โดยการบอก
แนวทางในการดูแลรักษาอวัยวะ 
ในระบบหมุนเวยีนเลือดให้
ท างานเป็นปกต ิ

4 4 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๖ 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
 
 
 

 ว 1.2 
ม.2/10 

ว 1.2  
ม.2/11 

- อวัยวะและหน้าที่ของอวัยวะ
ในระบบประสาทส่วนกลางใน
การควบคุมการท างานต่างๆ 
ของร่างกาย 
- ความส าคัญของระบบ
ประสาท โดยการบอกแนวทาง
ในการดูแลรักษา รวมถึงการ
ป้องกันการกระทบกระเทือน
และอันตรายต่อสมองและไขสัน
หลัง 

4 4 

ว 1.2  
ม.2/12,  
ม.2/14,  
ม.2/16,  
ม.2/17 

ว 1.2  
ม.2/13,  
ม.2/15 

- อวัยวะและหน้าที่ของอวัยวะ
ในระบบสืบพันธ์ุของเพศชาย
และเพศหญิง 
- การเปลี่ยนแปลงของร่างกาย
เมื่อเข้าสู่วยัหนุ่มสาว โดยการ
ดูแลรักษาร่างกาย และจิตใจ
ของตนเองในช่วงที่มีการ
เปลี่ยนแปลง 
- วิธีการคุมก าเนิดที่เหมาะสม
กับสถานการณ์ที่ก าหนด 
- ผลกระทบของการตั้งครรภ์
ก่อนวัยอันควร โดยการ
ประพฤติตนใหเ้หมาะสม 
- ผลของฮอร์โมนเพศชายและ
เพศหญิงท่ีควบคุมการ
เปลี่ยนแปลงของร่างกาย เมื่อ
เข้าสู่วัยหนุม่สาว 
- การตกไข่การมีประจ าเดือน 
การปฏสินธิ และการพัฒนาของ
ไซโกต จนเป็นทารก 

4 4 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๗ 

 

 

 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
2 
 
 

การแยกสาร ว 2.1  
ม.2/1,  
ม.2/2 

ว 2.1  
ม.2/3 

- การแยกสารผสม โดยการ
ระเหยแห้ง การตกผลึก  
การกลั่นอย่างง่าย  
โครมาโทกราฟีแบบกระดาษ 
- การแยกสารโดยการระเหยแห้ง 
การตกผลึก การกลั่นอย่างง่าย 
โครมาโทกราฟีแบบกระดาษ  
การสกัดด้วยตัวท าละลาย 
- การน าวิธีการแยกสารไปใช้
แก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดย
บูรณาการวิทยาศาสตร์ 
คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี และ
วิศวกรรมศาสตร ์

26 20 

3 สารละลาย ว 2.1  
ม.2/5 

ว 2.1  
ม.2/4,  
ม.2/6 

- การระบุปรมิาณตัวละลายใน
สารละลายในหน่วยความเข้มข้น
เป็นร้อยละปรมิาตรต่อปรมิาตร 
มวลต่อมวล และมวลต่อปริมาตร 
- การออกแบบการทดลองและ
ทดลองในการอธิบายผลของชนิด
ตัวละลาย ชนิดตัวท าละลาย 
อุณหภูมิทีม่ีต่อสภาพละลายได้
ของสาร 
- การน าความรูเ้รื่อง ความ
เข้มข้นของสารไปใช้ โดยยกตัว 
อย่างการใช้สารละลายใน
ชีวิตประจ าวัน 

12 10 

สอบกลางภาค 1 20 
สอบปลายภาค 1 30 
รวมท้ังหมด 60 100 

 
 
 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๘ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ว๒๒๑๐2  รายวิชา วิทยาศาสตร์ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา 6๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน ๑.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  

ศึกษาการเคลื่อนที่ของวัตถุที่ เป็นผลของแรงรับที่เกิดจากแรงหลายแรงที่กระท าต่อวัตถุในแนวเดียวกัน 
ภาพแสดงแรงและความเร็วที่ถูกกระท าต่อวัตถุในแนวเดียวกันปัจจัยที่มีผลต่อความดันของของเหลว แรงพยุงและ
การจมการลอยของวัตถุในของเหลว แผนภาพแสดงแรงที่กระท าต่อวัตถุในของเหลว แรงเสียดทานสถิตและแรง
เสียดทานจลน์ ปัจจัยที่มีผลต่อขนาดขนาดของแรงเสียดทาน แผนภาพแสดงแรงเสียดทานและเรื่องอ่ืนๆที่กระท า
ต่อวัตถุ ประโยชน์ของความรู้เรื่องแรงเสียดทาน วิธีการลดหรือเพ่ิมหรือลดที่แรงเสียดทาน โมเมนต์ของแรงเมื่อ
วัตถุอยู่ในสภาพสมดุลต่อการหมุน การใช้สมการ M = Fl แหล่งสนามแม่เหล็ก สนามไฟฟ้า สนามโน้มถ่วง ทิศทาง
ของแรงที่กระท าต่อวัตถุที่อยู่ในแต่ละสนาม แผนภาพแสดงแรงแม่เหล็ก แรงไฟฟ้า และแรงโน้มถ่วงที่กระท าต่อ
วัตถุ ความสัมพันธ์ด้วยระหว่างขนาดของแรงแม่เหล็ก แรงไฟฟ้า และแรงโน้มถ่วงที่กระท าต่อวัตถุที่กระท าต่อวัตถุ
ที่อยู่ในนั้นกับระยะห่าง อัตราเร็วและความเร็วของการเคลื่อนที่ของวัตถุ การกระจัดและความเร็ว งานและก าลัง 
หลักการท างานของเครื่องกลอย่างง่าย ประโยชน์ของความรู้ของเครื่องกลอย่างง่าย ปัจจัยที่มีผลต่อพลังงานจลน์
และพลังงานศักย์โน้มถ่วง การเปลี่ยนพลังงานระหว่างพลังงานศักย์โน้มถ่วงและพลังงานจลน์ของวัตถุโดยพลังงาน
กลของวัตถุมีค่าคงตัว การเปลี่ยนแปลงการถ่ายโอนพลังงานโดยใช้กฎอนุรักษ์พลังงาน กระบวนการเกิดเชื้อเพลิง
ซากดึกด าบรรพ์ ผลจากการใช้เชื้อเพลิงซากดึกด าบรรพ์ พลังงานทดแทน โครงสร้างภายในโลกตามองค์ประกอบ
ทางเคมี กระบวนการผุพังอยู่กับที่ การกร่อน และการสะสมตัวของตะกอน ผลของกระบวนการดังกล่าวที่ท าให้ผิว
โลกเกิดการเปลี่ยนแปลง ลักษณะชั้นหน้าดินหน้ากระบวนการเกิดดิน ปัจจัยที่ท าให้ดินมีลักษณะและสมบัติ
แตกต่างกัน สมบัติบางประการของดิน ปัจจัยและกระบวนการเกิดแหล่งน้ าผิวดิน และแหล่งน้ าใต้ดิน การใช้น้ า
อย่างยั่งยืนในท้องถิ่น กระบวนการเกิดและผลกระทบของน้ าท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหวทรุด  

โดยใช้วิธีการที่หลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ทักษะและกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใน
การแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม การสื่อ
ความหมายและการน าเสนอได้อย่างถูกต้อง และชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างในวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีและน า
ความรู้หลักการกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ  

เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้  มีความสามารถในการตัดสินใจ การ
แก้ปัญหา การน าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๐๙ 

 

 

 

รหัสตัวช้ีวัด 
ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ  
กลุ่มท่ี 8 ว 2.2 ม.2/2 ว 2.2 ม.2/1 
กลุ่มท่ี 9 ว 2.2 ม.2/3 ม.2/5 ว 2.2 ม.2/4 
กลุ่มท่ี 10 ว 2.2 ม.2/6 ม.2/7 ม.2/8 ว 2.2 ม.2/9 
กลุ่มท่ี 11 - ว 2.2 ม.2/10 
กลุ่มท่ี 12 ว 2.2 ม.2/11 ม.2/12 ว 2.2 ม.2/13 
กลุ่มท่ี 13 ว 2.2 ม.2/15 ว 2.2 ม.2/14 
กลุ่มท่ี 14 ว 2.3 ม.2/1 ม.2/2 ว 2.3 ม.2/3 
กลุ่มท่ี 15 ว 2.3 ม.2/4 ม.2/5 ว 2.3 ม.2/6 
สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ  
กลุ่มท่ี 16 ว 3.2 ม.2/2 ว 3.2 ม.2/1 ม.2/3 
กลุ่มท่ี 17 ว 3.2 ม.2/4 ม.2/6 ว 3.2 ม.2/5 ม.2/7 
กลุ่มท่ี 18 ว 3.2 ม.2/8 ว 3.2 ม.2/9 ม.2/10 

17 ตัวช้ีวัด 14 ตัวชี้วัด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๐ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา วิทยาศาสตร์ 4 รหัสวิชา ว๒๒๑๐2 
จ านวน ๑.5 หน่วยกิต เวลา 6๐ ชั่วโมง 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
4 
 
 

แรงและการ
เคลื่อนที่  

ว 2.2  
ม.2/2 

ว 2.2 ม.2/1 - การเขียนแผนภาพแสดงแรง
และแรงลัพธ์ที่เกิดจากแรงหลาย
แรงท่ีกระท าต่อวัตถุในแนว
เดียวกัน 
- การเคลื่อนที่ของวัตถุท่ีเป็นผล
ของ แรงลัพธ์ที่เกิดจากแรง
หลายแรงท่ีกระท าต่อวัตถุใน
แนวเดียวกัน 

4 2 

ว 2.2  
ม.2/3,  
ม.2/5 

ว 2.2 ม.2/4 - การออกแบบการทดลองและ
ทดลองด้วยวิธี  ท่ีเหมาะสมใน
การอธิบายปัจจัยทีม่ีผลต่อความ
ดันของของเหลว 
- การเขียนแผนภาพแสดงแรงท่ี
กระท าต่อวัตถุในของ เหลว 
- แรงพยุงและการจม การลอย
ของวัตถุในของเหลว 

6 4 

ว 2.2  
ม.2/6,  
ม.2/7,  
ม.2/8 

ว 2.2 ม.2/9 - แรงเสียดทานสถิตและแรง
เสียดทานจลน ์
- การออกแบบการทดลองด้วย
วิธีที่เหมาะสมในการอธิบาย
ปัจจัยที่มีผลต่อขนาดของแรง
เสียดทาน 
- การเขียนแผนภาพแสดงแรง
เสียดทานและแรงอ่ืนๆ ท่ี
กระท าต่อวัตถ ุ
- วิเคราะหส์ถานการณ์ปัญหา
และเสนอแนะวิธีการลดหรือ
เพิ่มแรงเสียดทานที่เป็น
ประโยชน์ต่อการท ากิจกรรมใน
ชีวิตประจ าวัน 

8 8 

- ว 2.2  
ม.2/10 

- การออกแบบการทดลองและ
ทดลองด้วยวิธีท่ีเหมาะสมในการ
อธิบายโมเมนต์ของแรง เมื่อวัตถุ
อยู่ในสภาพสมดลุต่อการหมุน 

2 4 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๑ 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
 
 
 

 ว 2.2  
ม.2/11,  
ม.2/12 

ว 2.2  
ม.2/13 

- การเปรียบเทียบแหล่งของ
สนามแมเ่หล็ก   สนามไฟฟ้า 
และสนามโนม้ถ่วง และทิศทาง 
ของแรงท่ีกระท าต่อวัตถุที่อยู่ใน
แต่ละสนาม จากข้อมลูที่
รวบรวมได ้
- การเขียนแผนภาพแสดงแรง
แม่เหล็ก แรงไฟฟ้า และแรงโน้ม
ถ่วงที่กระท าต่อวัตถุ 
- ความสัมพันธ์ระหว่างขนาด
ของแรง แม่เหล็ก แรงไฟฟ้า 
และแรงโนม้ถ่วงที่กระท าต่อ
วัตถุท่ีอยู่ในสนามนั้นๆ กับ
ระยะห่างจากแหล่งของสนามถึง
วัตถ ุ

6 4 

ว 2.2  
ม.2/15 

ว 2.2  
ม.2/14 

- การเขียนแผนภาพแสดงการ
กระจัดและความเร็ว 
- การค านวณอัตราเร็วและ
ความเร็วของการเคลื่อนที่ของ
วัตถ ุ

4 2 

5 งานและพลังงาน ว 2.3  
ม.2/1,  
ม.2/2 

ว 2.3 ม.2/3 - การค านวณเกี่ยวกับงาน และ
ก าลังท่ีเกิดจากแรงท่ีกระท าต่อ
วัตถ ุ
- หลักการท างานของเครื่องกล
อย่างง่าย 
- ประโยชน์ของความรู้ของ 
เครื่องกลอย่างง่าย 

5 5 

ว 2.3  
ม.2/4,  
ม.2/5 

ว 2.3 ม.2/6 - การออกแบบและทดลองด้วย
วิธีที่เหมาะสมในการอธิบาย
ปัจจัยที่มีผลต่อพลังงานจลน์ 
และพลังงานศักยโ์น้มถ่วง 
- การเปลี่ยนพลังงานระ หว่าง
พลังงานศักย์โน้มถ่วงและ 
พลังงานจลน์ของวัตถุ โดย
พลังงานกลของวัตถุ มีค่าคงตัว 
- การเปลี่ยนและการถ่ายโอน
พลังงาน โดยใช้ กฎการอนุรักษ์
พลังงาน 

3 5 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๒ 

 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
6 โลกและการ

เปลี่ยนแปลง 
ว 3.2  
ม.2/2 

ว 3.2  
ม.2/1,  
ม.2/3 

- ผลจากการใช้เชื้อเพลิง ซากดึก
ด าบรรพ ์
- กระบวนการเกดิ สมบตัิ และ
การใช้ประโยชน์ รวมทั้งอธิบาย
ผลกระทบจากการใช้ เช้ือเพลิง
ซากดึกด าบรรพ ์
- ข้อดีและข้อจ ากัดของพลังงาน
ทดแทน 

6 4 

ว 3.2  
ม.2/4,  
ม.2/6 

ว 3.2  
ม.2/5, 
ม.2/7 

- โครงสร้างภายในโลก ตาม
องค์ประกอบทางเคม ี
- ลกัษณะของช้ันหน้าตัดดินและ
กระบวนการเกิดดิน จาก
แบบจ าลอง 
- กระบวนการผุพังอยู่กับที่ การ
กร่อน และการสะสมตัวของ
ตะกอนจากแบบจ าลองรวมทั้ง
ยกตัวอย่าง 
- สมบัติบางประการของดิน โดย
ใช้เครื่องมือท่ีเหมาะสมและ
น าเสนอแนวทางการใช้ดิน 

8 6 

ว 3.2  
ม.2/8 

ว 3.2  
ม.2/9,  
ม.2/10 

- ปัจจัยและกระบวนการเกิด
แหล่งน้ าผิวดิน และแหล่งน้ าใต้
ดิน จากแบบจ าลอง 
- การสร้างแบบจ าลองที่อธิบาย
การใช้น้ าและน าเสนอ แนว
ทางการใช้น้ าอย่างยั่งยืนใน
ท้องถิ่นของตนเอง 
- การสร้างแบบจ า ลองที่อธิบาย
กระบวนการเกิด และผลกระทบ
ของน้ าท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง 
ดินถล่ม หลุมยุบ แผ่นดินทรดุ 

6 6 

สอบกลางภาค 1 20 
สอบปลายภาค 1 30 
รวมท้ังหมด 60 100 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๓ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว๒๒๑๐๓  รายวิชา วิทยาการค านวณ ๒ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา ๔๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน ๑ หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  

ศึกษาการออกแบบอัลกอริทึมที่ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหา หรือการท างานที่พบในชีวิตจริงการ
ออกแบบ และเขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา การเขียนโปรแกรมโดยใช้ซอฟต์แวร์  
Scratch, python, java และ c อภิปรายองค์ประกอบและหลักการท างานของระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี
การสื่อสารเพ่ือประยุกต์ใช้งานหรือ แก้ปัญหาเบื้องต้น ตลอดจนใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีความ
รับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่ ผลงาน    

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem-based Learning) และการเรียนรู้แบบใช้
โครงงาน เป็นฐาน (Project-based Learning) เพ่ือเน้นให้ผู้ เรียนได้ลงมือปฏิบัติฝึกทักษะการคิด เผชิญ
สถานการณ์การแก้ปัญหา วางแผนการเรียนรู้ตรวจสอบการเรียนรู้และน าเสนอผ่านการท ากิจกรรมโครงงาน 
เพ่ือให้เกิดทักษะ ความรู้ความเข้าใจ และทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จนสามารถน าเอาแนวคิดเชิงค านวณ
มาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได้ 

เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ การน าข้อมูลปฐมภูมิเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์วิเคราะห์ประเมิน น าเสนอ
ข้อมูล และสารสนเทศ ได้ตามวัตถุประสงค์ ใช้ทักษะการคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง และเขียน
โปรแกรม อย่างง่าย เพื่อช่วยในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารอย่างรู้เท่าทันและรับผิดชอบ
ต่อสังคม ตลอดจน น าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการ
ด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนา กระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะ
ในการสื่อสารและความสามารถในการตัดสินใจและเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมใน
การใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์  
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
กลุ่มท่ี 20 ว ๔.1 ม.2/2 ว ๔.1 ม.2/1 
กลุ่มท่ี 21 - ว ๔.1 ม.2/3 
กลุ่มท่ี 22 - ว ๔.1 ม.2/4 

1 ตัวชี้วัด 3 ตัวชี้วัด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๔ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา วิทยาการค านวณ ๒  รหัสวิชา ว๒๒๑๐๓ 
จ านวน ๑.0 หน่วยกิต เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
๑ 
 
 

แนวคิดเชิง
ค านวณ 

- ว ๔.1 ม.๒/๑ แนวคิด เชิงค านวณ สามารถ
น า ม า ใ ช้ ใน ก า ร อ อ ก แ บ บ
อัลกอริทึม เพื่อ แก้ปัญหาหรือ
การท างานท่ีพบในชีวิตจริงได้ 

8 30 

๒ 
 
 

การแก้ปัญหา
ด้วยโปรแกรม
คอมพิวเตอร ์

ว ๔.1 ม.๒/๒  ก า ร อ อ ก แ บ บ แ ล ะ เขี ย น
โปรแกรมที่มีการใช้ตรรกะและ
ฟั ง ก์ ชั น  ก า ร  อ อ ก แ บ บ
อัลกอริทึมเพื่อแก้ปัญหา อาจใช้
แน วคิ ด เชิ งค าน วณ ใน ก าร 
ออกแบบการแก้ปัญหาอย่าง
เป็ น ขั้ น ต อ น  เพื่ อ ให้ ก า ร
แก้ปัญหามี ประสิทธิภาพ โดย
ซอฟต์ แวร์ที่ ใ ช้ ในการเขี ยน
โ ป ร แ ก ร ม  เ ช่ น  Scratch, 
python, java, c 

8  

๓ 
 
 

หลักการท างาน
ของระบบ
คอมพิวเตอร ์

- ว ๔.1 ม.๒/๓ ร ะ บ บ ค อ ม พิ ว เ ต อ ร์ มี
องค์ประกอบหลายส่วน ซึ่ ง
องค์ประกอบแต่ละ ส่วนจะต้อง
มีการท างานร่วมกันอย่างเป็น
ขั้นตอน ซึ่งจะน ามาประยุกต์ใช้
งาน และแก้ปัญหาเบื้องต้นได้  

4 8 

๔ 
 
 

เทคโนโลยีการ
สื่อสาร 

- ว ๔.1 ม.๒/๓ เท ค โน โล ยี ก า ร สื่ อ ส า ร ถู ก
น ามาใช้ช่วยให้การสื่อสารมี
ประสิทธิภาพ มากขึ้น 

10 20 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๕ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา วิทยาการค านวณ ๒  รหัสวิชา ว๒๒๑๐๓ 
จ านวน ๑.0 หน่วยกิต เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
๕ การใช้

เทคโนโลยี
สารสนเทศ
อย่างมีความ
รับผิดชอบ 

 ว ๔.1 ม.๒/๔ การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศต้อง
ใช้อย่ างป ลอดภั ย โดย เลื อก
แนวทาง ปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่
ไม่ เหมาะสม ใช้อย่างมีความ
รับผิดชอบ โดย ตระหนักถึ ง
ผลกระทบในการเผยแพร่ข้อมูล
ต้องมีการการสร้างและแสดง 
สิทธิความเป็นเจ้าของผลงาน 
และการก าหนดสิทธิการใช้ข้อมูล 

6 ๑2 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมท้ังหมด 40 100 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๖ 

 

 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

รหัสวิชา ว๒๒๑๐4 รายวิชา ออกแบบเทคโนโลยี ๒ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา 2๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน 0.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  

ศึกษา อธิบายคาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นโดยพิจารณาจากสาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และวิเคราะห์ เปรียบเทียบ ตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้น
ต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ระบุปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา รวบรวม 
วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เก่ียวข้องกับปัญหา 

ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น
ภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่ น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจ วางแผน ขั้นตอนการท างานและ
ด าเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน และสร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการโดยใช้กระบวนการออกแบบเชิง
วิศวกรรม รวมทั้งใช้ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า และอิเล็กทรอนิกส์เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

เพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจคาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้นโดย ตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยีโดย
ค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
กลุ่มท่ี 19 ว ๔.2 ม.2/1,ว ๔.2 ม.2/2, 
              ว ๔.2 ม.2/3,ว ๔.2 ม.2/4       

ว ๔.2 ม.2/5 

  
  

4 ตัวชี้วัด 1 ตัวชี้วัด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๗ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา ออกแบบเทคโนโลยี ๒ รหัสวิชา ว๒๒๑๐4 
จ านวน 0.5 หน่วยกิต เวลา 2๐ ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
๑ 
 

มาแก้ปัญหากัน
เถอะ 

ว ๔.2 ม.๒/1 
ว ๔.2 ม.๒/๒ 
 

 ศึกษาปัญหาหรือความต้องการ
ในชุมชนหรือท้องถิ่น เช่น ด้าน
พลังงาน สิ่งแวดล้อมการเกษตร 
ก า ร อ า ห า ร   ร ะ บุ ปั ญ ห า  
วิเคราะห์สถานการณ์ของปัญหา
ส รุ ป ก ร อ บ ปั ญ ห า   สื บ ค้ น 
รวบรวมข้อมูลความรู้จากศาสตร์
ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อน าไปสู่
ก า รออก แ บ บ แน วท างก าร
แก้ปัญหา 

3  

๒ 
 
 

ออกแบบกัน
ก่อน 

ว ๔.2 ม.๒/๓        การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น 
โด ย ค า นึ ง ถึ ง เ ง่ื อ น ไข แ ล ะ
ทรัพยากร เช่น  งบประมาณ 
เวลา ข้อมูลและสารสนเทศ วัสดุ 
เครื่องมือและอุปกรณ์ ช่วยให้ได้
แ น ว ท า ง ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า ที่
เหมาะสม  การออกแบบแนว
ท า ง ก า ร แ ก้ ปั ญ ห า ท า ไ ด้
หลากหลายวิธี เช่น การร่างภาพ 
การเขียนแผนภาพการเขียนผัง
งาน 
 

5  

3 วางแผน  
สร้างสรรค์และ
น าเสนอ 

ว ๔.2 ม.๒/4  - การก าหนดขั้นตอนระยะเวลา
ในการท างาน   
- การทดสอบและประเมินผล
เป็นการตรวจสอบช้ินงานหรือ
วิธีการว่าสามารถแก้ปัญหาได้
ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบ
ของปัญหาเพื่อหาข้อบกพร่อง 
และด า เนิ นก ารป รับ ป รุ งให้
สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
 

6  

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๘ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา ออกแบบเทคโนโลยี ๒ รหัสวิชา ว๒๒๑๐4 
จ านวน 0.5 หน่วยกิต เวลา 2๐ ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
3 วางแผน  

สร้างสรรค์และ
น าเสนอ 

ว ๔.2 ม.๒/4 - - การน าเสนอผลงานเป็นการ
ถ่ายทอดแนวคิด เพื่ อ ให้ ผู้ อื่ น
เข้ า ใจ เกี่ ย วกับกระบวนการ
ท างานและช้ินงาน 
- วิเคราะห์สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้
เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
- การสร้างช้ินงานอาจใช้ความรู้ 
เรื่องกลไกไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น LED มอเตอร์ บัซเซอร์เฟือง 
รอก ล้อ เพลา 
- อุปกรณ์และเครื่องมือในการ
สร้างช้ินงานหรือพัฒนารีการมี
หลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้องเหมาะสมและปลอดภัย 
รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

  

๔ 
 
 

คาดการณ์
เทคโนโลยีใน
อนาคต 

- ว ๔.2 ม.๒/5 ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ 
การเปลีย่นแปลงทางด้าน
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ท า
ให้เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลา  เทคโนโลยีแต่ละ
ประเภทมีผลกระทบต่อชีวิต
สังคม และสิ่งแวดล้อมท่ีแตกต่าง
กัน จึงต้องวิเคราะห์เปรียบเทยีบ
ข้อดี ข้อเสีย และตัดสินใจ
เลือกใช้ให้เหมาะสม 

 

4 70 

สอบกลางภาค 1 10 
สอบปลายภาค 1 20 
รวมท้ังหมด 20 100 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๑๙ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒๒201 รายวิชา สะเต็มศึกษา 1 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  
ศึกษาเกี่ยวกับหลักการของกิจกรรมสเต็มศึกษาให้มีความรู้และความเข้าใจ ศึกษาตัวอย่างกิจกรรมสเต็ม หลักการ
จัดกิจกรรมสเต็ม ธาตุและสารประกอบ การแยกสารผสม การเปลี่ยนแปลงพลังงานและการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
ทรัพยากรธรรมชาติ โลกของเรา หลักการทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง หลักการทางวิศวกรรมศาสตร์ ความรู้ด้าน
เทคโนโลยี โดยใช้การบูรณาการหลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มี
กระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ และคิดแก้ปัญหา การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การท างานเป็นทีม เพ่ือให้
เกิดความรู้ความเข้าใจหลักการบูรณาการความรู้ และทักษะ มีความสามารถในการสืบค้นข้อมูล การใช้เทคโนโลยี 
การคิด การน าความรู้ไปใช้สร้างสร้างสรรค์  นวัตกรรมหรือชิ้นงานที่น าไปใช้ประโยชน์ในการเรียนหรือ
ชีวิตประจ าวัน มีความสามารถในการท างานร่วมกัน เห็นคุณค่าของการเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้อย่างสร้างสรรค์ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถก าหนดปัญหา ระบุเหตุผลจากสถานการณ์ที่ก าหนดได้ 
  2. นักเรียนสามารถร่วมกันระดมความคิดวิเคราะห์สถานการณ์ของปัญหาและตอบค าถามที่เก่ียวข้อง 

โดยสามารถเชื่อมโยงสถานการณ์ปัญหา ตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็นภาพร่าง 2 มิต ิและ 
3 มิตไิด้ 

  3. นักเรียนสามารถเขียนผังกรอบแนวคิดบูรณาการความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ (Science) คณิตศาสตร์ 
(Mathematics) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) และเทคโนโลยี (Technology) ได้ 

  4. นักเรียนสามารถการออกแบบวิธีแก้ปัญหาเชิงวิศวกรรม 6 ขั้นตอน (Engineering Design  
Process) อย่างเป็นระบบ   
 5. นักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลและเลือกใช้เทคโนโลยีที่ใช้ในการท ากิจกรรม ตลอดจนสามารถ 
สืบค้นจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย  
6. นักเรียนสามารถสรุปองค์ความรู้น าชิ้นงานที่ได้มาท าการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพ พร้อม 
อภิปรายผลการทดลอง และน าเสนอชิ้นงานได้ 

รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๐ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา สะเต็มศึกษา 1 รหัสวิชา ว๒๒201 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

1 ธาตุและ
สารประกอบ 

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่1, 2, 3, 
4, 5, 6 

- ธาตุเป็นสารบรสิุทธ์ิที่ประกอบดว้ยอะตอมชนิด
เดียวกัน และไมส่ามารถแยกสลายเป็นสารอื่นได้
อีกโดยวิธีการทางเคมี  
- สารประกอบเป็นสารบรสิุทธ์ิที่ประกอบด้วยธาตุ
ตั้งแต่สองธาตุขึ้นไปรวมตัวกัน ด้วยอัตราส่วนโดย
มวลคงที ่และมีสมบตัิแตกต่างจากสมบัตเิดิมของ
ธาตุที่เป็นองค์ประกอบ  
- ธาตุแต่ละชนิดมีสมบัติบางประการที่คล้ายกัน
และแตกต่างกัน จึงสามารถจ าแนกกลุ่มธาตตุาม
สมบัติของธาตเุป็นธาตุโลหะ กึ่งโลหะ อโลหะ และ
ธาตุกัมมัน ตรังส ี
- ในชีวิตประจ าวันมีวัสดุ อุปกรณ์ และผลิตภัณฑ์
ตา่งๆ ที่ผลติมาจากธาตุและสารประกอบ จึงควร
เลือกใช้ให้ถูกต้อง เหมาะสม ปลอดภัย และยั่งยืน 

6 10 

2 การแยกสาร
ผสม 

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่1, 2, 3, 
4, 5, 6 

- การกรอง การตกผลึก การสกัด การกลั่น และ
โครมาโทกราฟี เป็นวิธีการแยกสารที่มีหลักการ
แตกต่างกัน และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 

4 10 

3 กาเปลี่ยนแปลง
พลังงานและ
การ
เกิดปฏิกริิยา
เคม ี

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่1, 2, 3, 
4, 5, 6 

- เมื่อสารเกิดปฏิกริิยาเคมีจะมีพลงังานเขา้มา
เกี่ยวข้อง ซึ่งอาจเป็นการดูดพลังงานความร้อน
หรือคายพลังงานความร้อน  
- อุณหภูมิความเข้มข้น ธรรมชาตขิองสาร และ
ตัวเร่งปฏิกริิยามผีลต่อการเกดิปฏกิิริยาเคมีของ
สาร 
- สมการเคมีใช้เขียนแสดงการเกดิปฏิกิริยาเคมี
ของสาร ซึ่งมีท้ังสารตั้งต้นและสารผลิตภณัฑ ์
- ปฏิกิริยาระหว่างโลหะกับออกซิเจน โลหะกับน้ า 
โลหะกับกรด กรดกับเบส และกรดกับคาร์บอเนต
เป็นปฏิกิริยาเคมีที่พบท่ัวไป 
- การเลือกใช้วัสดุและสารรอบตัวในชีวิตประจ าวัน
ได้อย่างเหมาะสมและปลอดภัย โดยค านึงถึง
ปฏิกิริยาที่เกดิขึ้น  
- สารเคมีและปฏิกิรยิาเคมมีีทั้งประโยชน์และโทษ
ต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม ท้ังทางตรงและ
ทางอ้อม 
 

8 10 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๑ 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน 

4 ทรัพยากรธรรม
ชาติ 

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่1, 2, 3, 
4, 5, 6 

- กระบวนการเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยาทั้งบน
และใต้พ้ืนผิวโลก ท าให้เกดิหินที่มลีักษณะ
องค์ประกอบแตกต่างกันท้ังทางดา้นกายภาพและ
ทางเคมี 
- หินแบ่งเป็นหินอัคนี หินแปร และหินตะกอน หิน
แต่ละประเภทมีความสัมพันธ์กัน และน าไปใช้
ประโยชน์ในทางอตุสาหกรรม การก่อสร้าง และ
อื่นๆ 
- เมื่อสภาวะแวดล้อมธรรมชาติทีอ่ยู่ภายใต้
อุณหภูมิและความดันท่ีเหมาะสม ธาตุและ
สารประกอบจะตกผลึกเป็นแร่ที่มลีักษณะและ
สมบัตติ่างกัน ซึ่งต้องใช้วิธีตรวจสอบสมบัติแต่ละ
อยา่งแตกต่างกันไป 
- แร่ที่ส ารวจพบในประเทศไทยมหีลายชนิด แตล่ะ
ชนิดตรวจสอบทางกายภาพได้จากรูปผลึก ความ
ถ่วงจ าเพาะ ความแข็ง ความวาว แนวแตกเรียบ สี
และสผีงของแร่ และน าไปใช้ประโยชน์ต่างกัน เช่น 
ใช้ท าเครื่องประดับ ใช้ในด้านอุตสาหกรรม 
- การผุพังอยู่กับที ่การกร่อน การพัดพา การทับ
ถม และการตกผลึกเป็นกระบวนการ ส าคญัที่ท า
ให้พ้ืนผิวโลกเกดิการเปลี่ยนแปลงเป็นภูมิลักษณ์
ตา่งๆ โดยมีลม น้ า ธารน้ าแข็ง คลืน่ และแรงโนม้
ถ่วงของโลกเป็นตัวการส าคัญ 
- ดินมีลักษณะและสมบัติแตกต่างกันตามวัตถุต้น
ก าเนิดดิน ลักษณะภูมิอากาศ ลักษณะภมูิประเทศ 
พืชพรรณ สิ่งมีชีวิต และระยะเวลาในการเกิดดิน 
และตรวจสอบสมบตัิบางประการของดิน 
- ดินในแต่ละท้องถิ่นมีลักษณะและสมบตัิต่างกัน
ตามสภาพของดิน จึงน าไปใช้ประโยชน์ต่างกัน 
- การปรับปรุงคณุภาพดินข้ึนอยู่กบัสภาพของดิน
เพื่อท าให้ดินมีความเหมาะสม ต่อการใช้ประโยชน ์

4 10 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๒ 

 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน 

5 โลกของเรา ผลการเรยีนรู ้
ข้อที่ 1, 2, 3, 
4, 5, 6 

- โครงสร้างของโลกประกอบด้วยช้ันเปลือกโลก 
ช้ันเนื้อโลก และช้ันแก่นโลก โครงสร้างแตล่ะชั้น
จะมีลักษณะและส่วนประกอบแตกต่างกัน 
- ปิโตรเลียม ถ่านหิน หินน้ ามัน เป็นเช้ือเพลิง
ธรรมชาติที่เกดิจากกระบวนการเปลี่ยนแปลงทาง
ธรณีวิทยา ซึ่งแตล่ะชนิดจะมลีักษณะ สมบัติ และ
วิธีการน าไปใช้ประโยชน์แตกต่างกัน 
- แหล่งน้ าบนโลกมีทั้งน้ าจดื น้ าเคม็ โดยแหล่งน้ า
จืดมีอยู่ท้ังบนดิน ใต้ดิน และในบรรยากาศ 
- การใช้ประโยชน์ของแหล่งน้ าต้องมีการวาง
แผนการใช้การอนรุักษ์การป้องกัน การแก้ไข และ
ผลกระทบด้วยวิธีการที่เหมาะสม 
- แหล่งน้ าบนดินมีหลายลักษณะขึน้อยู่กับลักษณะ
ภูมิประเทศ ลักษณะทางน้ า และความเร็วของกระ
แสนซ้ าในแตล่ะฤดูกาล 
- น้ าบนดินบางส่วนจะไหลซึมสู่ใตผ้ิวดิน ถูกกักเก็บ
ไว้ในช้ันดินและหินเกิดเป็น น้ าใตด้ิน ซึ่งส่วนหนึ่ง
จะซึมอยูต่ามช่องวา่งระหว่างเมด็ตะกอน เรียกว่า  
น้ าในดิน อีกส่วนหนึ่งจะไหลซมึลกึลงไปจนถูกกัก
เก็บไว้ต ามช่องวา่งระหว่างเม็ดตะกอน  
ตามรูพรุน หรือตามรอยแตกของหินหรือช้ันหิน 
เรียกวา่ น้ าบาดาล 

6 10 

6 นิทรรศการ 
สะเต็มเพื่อ
แลกเปลีย่น
เรียนรู ้

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่6 

ตั้งค าถามที่ก าหนดประเด็นหรือตวัแปรทีส่ าคญั 
สร้างสมมุติฐาน เลือกเทคนิควิธีการส ารวจ
ตรวจสอบท้ังเชิงปริมาณและเชิงคณุภาพที่ได้ผล
ปลอดภัยต่อการใช้วัสดุอุปกรณ์ รวบรวมข้อมูล 
วิเคราะห์และประเมินผล น าไปสรา้งแบบจ าลอง 
สร้างค าถามที่น าไปสู่แนวคิดกระบวนการผลของ
โครงงานหรือช้ินงาน บันทึกและอธิบายผลการ
สังเกต จัดแสดงผลงาน เขียนรายงานและ/หรือ
อธิบายเกี่ยวกับแนวคิดกระบวนการและผลของ
โครงงานหรือช้ินงานให้ผู้อื่นเข้าใจ 

8 
 

20 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมท้ังหมด 40 100 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๓ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒๒202 รายวิชา สะเต็มศึกษา 2 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  
ศึกษาเกี่ยวกับหลักการของกิจกรรมสเต็มศึกษาให้มีความรู้และความเข้าใจ ศึกษาตัวอย่างกิจกรรมสเต็ม หลักการ
จัดกิจกรรมสเต็ม แรงและแรงลัพธ์ในชีวิตประจ าวัน อาหารกับการด ารงชีวิต ระบบต่างๆ ของมนุษย์และสัตว์ 
เทคโนโลยีชีวภาพ และแสง หลักการทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง หลักการทางวิศวกรรมศาสตร์ ความรู้ด้าน
เทคโนโลยี โดยใช้การบูรณาการหลักการทางวิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มี
กระบวนการคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ และคิดแก้ปัญหา การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การท างานเป็นทีม เพ่ือให้
เกิดความรู้ความเข้าใจหลักการบูรณาการความรู้ และทักษะ มีความสามารถในการสืบค้นข้อมูล การใช้เทคโนโลยี 
การคิด การน าความรู้ไปใช้สร้างสร้างสรรค์  นวัตกรรมหรือชิ้นงานที่น าไปใช้ประโยชน์ในการเรียนหรือ
ชีวิตประจ าวัน มีความสามารถในการท างานร่วมกัน เห็นคุณค่าของการเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้อย่างสร้างสรรค์ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. นักเรียนสามารถก าหนดปัญหา ระบุเหตุผลจากสถานการณ์ที่ก าหนดได้ 
  2. นักเรียนสามารถร่วมกันระดมความคิดวิเคราะห์สถานการณ์ของปัญหาและตอบค าถามที่เก่ียวข้อง 

โดยสามารถเชื่อมโยงสถานการณ์ปัญหา ตามกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรมเป็นภาพร่าง 2 มิต ิและ 
3 มิตไิด้ 

  3. นักเรียนสามารถเขียนผังกรอบแนวคิดบูรณาการความรู้ด้านวิทยาศาสตร์ (Science) คณิตศาสตร์ 
(Mathematics) วิศวกรรมศาสตร์ (Engineering) และเทคโนโลยี (Technology) ได้ 

  4. นักเรียนสามารถการออกแบบวิธีแก้ปัญหาเชิงวิศวกรรม 6 ขั้นตอน (Engineering Design  
Process) อย่างเป็นระบบ   
 5. นักเรียนสามารถสืบค้นข้อมูลและเลือกใช้เทคโนโลยีที่ใช้ในการท ากิจกรรม ตลอดจนสามารถ 
สืบค้นจากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย  
6. นักเรียนสามารถสรุปองค์ความรู้น าชิ้นงานที่ได้มาท าการทดลองเพ่ือหาประสิทธิภาพ พร้อม 
อภิปรายผลการทดลอง และน าเสนอชิ้นงานได้ 

รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๔ 

 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา สะเต็มศึกษา 2 รหัสวิชา ว๒๒202 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วย

การเรียนรู ้
ผลการ
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน 

1 แรงและแรง
ลัพธ์ในชีวิต
ประจ าาวัน 

ผลการ
เรียนรู ้
ข้อที ่1, 2, 
3, 4, 5, 6 

- แรงเป็นปริมาณเวกเตอร์ เมื่อมีแรงหลายแรงในระนาบ
เดียวกันกระท าต่อวัตถุเดียวกัน สามารถหาแรงลัพธ์ได้
โดยใช้หลักการรวมเวกเตอร ์
- เมื่อแรงลัพธ์มีค่าเป็นศูนย์กระท าต่อวัตถุท่ีหยุดนิ่ง วัตถุ
นัน้ก็จะหยุดนิ่งตลอดไป แต่ถ้าวัตถุเคลื่อนที่ด้วย
ความเร็วคงตัวก็จะเคลื่อนที่ด้วยความเร็วคงตัวตลอดไป 

8 10 

2 อาหารกับ
การด าารง
ชีวิต 

ผลการ
เรียนรู ้
ข้อที ่1, 2, 
3, 4, 5, 6 

- ระบบย่อยอาหาร ระบบหมุนเวยีนเลือด ระบบหายใจ 
ระบบขับถา่ย ระบบสืบพันธ์ี และระบบประสาทของ
มนุษย์ี ในแต่ละระบบประกอบด้วยอวัยวะหลายชนิดที่
ท างานอยา่งเป็นระบบ 
- ระบบย่อยอาหาร ระบบหมุนเวยีนเลือด ระบบหายใจ 
ระบบขับถา่ย ระบบสืบพันธ์ี ของสัตว์ประกอบด้วย
อวัยวะหลายชนิดที่ท างานอย่างเปน็ระบบ 
- ระบบย่อยอาหาร ระบบหมุนเวยีนเลือด ระบบหายใจ 
ระบบขับถา่ย ระบบสืบพันธุ ์ของมนุษย ์ในแต่ละระบบมี
การท างานท่ีสัมพันธ์กัน ท าให้มนษุย์ด ารงชีวิตอยู่ได้ี 
อยา่งปกต ิถ้าระบบใดระบบหนึ่งท างานผิดปกติ ย่อม
ส่งผลกระทบต่อระบบอ่ืนๆ ดังนั้นจึงต้องมีการดูแลรักษา
สุขภาพ 
- แป้ง น้ าตาล ไขมัน โปรตีน วิตามินซี เป็นสารอาหาร
และสามารถทดสอบได ้
- การบริโภคอาหารจ าเป็นต้องให้ได้สารอาหารที่
ครบถ้วนในสัดส่วนท่ีเหมาะสมกบัเพศและวัย และได้รับ
ปริมาณพลังงานท่ีเพียงพอกับความต้องการของร่างกาย 

4 10 

3 ระบบต่างๆ 
ของมนุษย์
และสตัว 

ผลการ
เรียนรู ้
ข้อที ่1, 2, 
3, 4, 5, 6 

- แสง อุณหภูมิ และการสัมผัสจดัเป็นสิ่งเร้าภายนอก 
ส่วนการเปลี่ยนแปลงระดับสาร 
ในร่างกาย เช่น ฮอร์โมน จดัเป็นสิง่เร้าภายใน ซึ่งท้ังสิ่ง
เร้าภายนอกและสิ่งเรา้ภายในมผีลต่อมนุษย์และสตัว์ท า
ให้แสดงพฤติกรรมต่างๆ ออกมา 
- สารเสพติดแต่ละประเภทมผีลตอ่ระบบต่างๆ ของ
ร่างกาย ท าให้ระบบท าหนา้ทีผ่ิดปกติ ดังนั้นจึงต้อง
หลีกเลี่ยงการใช้สารเสพติด และหาแนวทางในการ
ป้องกันตนเองจากสารเสพตดิ 
 

4 10 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๕ 

 

 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

ผลการ
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน 

4 เทคโนโลย ี
ชีวภาพ 

ผลการ
เรียนรู ้
ข้อที ่1, 2, 
3, 4, 5, 6 

- เทคโนโลยีชีวภาพเป็นการใช้เทคโนโลยเีพื่อท าให้
สิ่งมีชีวิตหรือองค์ประกอบของสิ่งมีชีวิตมีสมบัติตาม
ต้องการ 
- การผสมเทียม การถ่ายฝากตัวอ่อน การโคลน เป็นการ
ใช้เทคโนโลยีชีวภาพในการขยายพันธุ์ปรับปรุงพันธุ์และ
เพิ่มผลผลิตของสัตว ์

4 10 

5 แสง ผลการ
เรียนรู ้
ข้อที่ 1, 2, 
3, 4, 5, 6 

- เมื่อแสงตกกระทบผิววัตถุหรือตวักลางอีกตัวกลางหนึ่ง 
แสงจะเปลี่ยนทิศทาง  
การเคลื่อนที่โดยการสะท้อนของแสงหรือการหักเหของ
แสง 
- การน าความรูเ้กี่ยวกับการสะท้อนแสงและการหักเห
ของแสงไปใช้อธิบายแว่นตา  
ทัศนอุปกรณ์กระจก เส้นใยน าแส 
- นัยน์ตาของคนเราเป็นอวัยวะใช้มองดูสิ่งต่างๆ นัยนต์า
มีองค์ประกอบส าคัญ  
หลายอยา่ง 
- ความสวา่งมีผลต่อนัยนต์ามนุษยจ์ึงมีการน าความรู้
เกี่ยวกับความสวา่งมาช่วยใน 
การจัดความสวา่งให้เหมาะสมกับการท างาน 
- ออกแบบวิธีการตรวจสอบว่าความสว่างมผีลต่อ
สิ่งมีชีวิต 
- เมื่อแสงตกกระทบวตัถุวัตถุจะดดูกลืนแสงสีบางสไีว้
และสะท้อนแสงสีทีเ่หลือ  
ออกมาท าให้เรามองเห็นวตัถุเป็นสีต่างๆ 
- การน าความรูเ้กี่ยวกับการดูดกลนืแสงสีการมองเห็นสี
ของวัตถุไปใช้ประโยชน์ใน 

การถ่ายรูปและในการแสดง 

8 10 

6 นิทรรศการ 
สะเต็มเพื่อ
แลกเปลีย่น
เรียนรู ้

ผลการ
เรียนรู ้
ข้อที ่6 

ตั้งค าถามที่ก าหนดประเด็นหรือตวัแปรทีส่ าคญั 
สร้างสมมุติฐาน เลือกเทคนิควิธีการส ารวจตรวจสอบทั้ง
เชิงปริมาณและเชิงคุณภาพที่ได้ผลปลอดภัยต่อการใช้
วัสดุอุปกรณ์ รวบรวมข้อมูล วิเคราะห์และประเมินผล 
น าไปสร้างแบบจ าลอง สร้างค าถามที่น าไปสู่แนวคิด
กระบวนการผลของโครงงานหรือช้ินงาน บนัทึกและ
อธิบายผลการสังเกต จัดแสดงผลงาน เขียนรายงาน
และ/หรืออธิบายเกีย่วกับแนวคิดกระบวนการและผล
ของโครงงานหรือช้ินงานให้ผู้อื่นเข้าใจ 

8 
 

20 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมท้ังหมด 40 100 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๖ 

 

 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

รหัสวิชา ว๒๒203 รายวิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา 4๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  
 ศึกษาหลักการโปรแกรม ล าดับการท างาน กระบวนการ ผังงานโครงสร้าง หลักการโปรแกรมแบบ
โครงสร้างค าสั่งในการประมวลผลค าสั่งในการค านวณ  ตัวแปร ชนิดของตัวแปร ข้อมูลแบบต่าง ๆ ค าสั่งควบคุม
โปรแกรม ค าสั่งรับข้อมูล  และแสดงผล  
 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรม โดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้มีความรู้ ความเข้าใจ เกี่ยวกับห ลักการ
โปรแกรม และสามารถเขียนล าดับการท างาน โดยใช้ค าสั่งต่าง ๆ ปฏิบัติการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา ออกแบบ
โปรแกรมและเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษาคอมพิวเตอร์และสร้างชิ้นงานด้วยหลักการโปรแกรมจากจินตนาการ
อย่างสร้างสรรค์ 
 เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจใฝ่เรียนรู้เพ่ือการพัฒนาตนเอง มีความรับผิดชอบ มีการท างานเป็นระบบ 
เห็นคุณค่าการใช้เทคโนโลยีเพ่ือใช้ในการท างานได้อย่างมีประสิทธิภาพประสิทธิผลและมีจริยธรรม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. สามารถบอกหลักการเบื้องต้นของการเขียนโปรแกรมได้  
2. สามารถบอกล าดับการท างานและวางแผนผังการท างานของตนเองได้  
3. สามารถบอกและใช้เครื่องมือชุดต่าง ๆ ในการปฏิบัติการเขียนโปรแกรมได้  
4. ใช้โปรแกรมสร้างงานตามความคิดสร้างสรรค์ของตนเองได้ 

รวมทั้งหมด 4 ผลการเรียนรู้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๗ 

 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 2 รหัสวิชา ว๒๒203 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

1 หลักการ
เบื้องต้นของ
การเขียน
โปรแกรม 

1.สามารถ
บอกหลักการ
เบื้องต้นของ
การเขียน
โปรแกรมได้  

หลักการโปรแกรม ล าดับการท างาน กระบวนการ 
ผั งงาน โค รงสร้ าง ห ลั กการโปรแกรมแบ บ
โครงสร้างค าสั่งในการประมวลผลค าสั่งในการ
ค านวณ  ตัวแปร ชนิดของตัวแปร ข้อมูลแบบต่าง 
ๆ ค าสั่งควบคุมโปรแกรม ค าสั่งรับข้อมูล  และ
แสดงผล  

6 10 

2 แผนผังจ าลอง
ความคิด 

2.สามารถ
บอกล าดับการ
ท างานและ
วางแผนผัง
การท างาน
ของตนเองได้  

การเขียนแผนภาพแสดงข้ันตอนการท างานของ
โปรแกรมในรูปแบบเรียงล าดับ  แบบมีเงื่อนไข 
แบบวนรอบการท างาน   

6 10 

3 การเขียน
โปรแกรม 

3.สามารถ
บอกและใช้
เครื่องมือชุด
ต่าง ๆ ในการ
ปฏิบัติการ
เขียน
โปรแกรมได้  

การเขียนโปรแกรมแสดงผล  รับขอ้มูล  ค านวณ
ค่าต่าง ๆ ตามโจทย์ก าหนด 

16 30 

4 การแก้โจทย์
ปัญหาด้วย
โปรแกรม 

4.ใช้โปรแกรม
สร้างงานตาม
ความคิด
สร้างสรรค์
ของตนเองได ้

การเขียนโปรแกรมด้วยค าสั่งการท างานต่าง ๆ  
ตามสถานการณ์ที่ก าหนดให ้

8 20 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมท้ังหมด 40 100 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๘ 

 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒๒204 รายวิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา 4๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  
 ศึกษาเกี่ยวกับชุดสมองกล  ชิ้นส่วนอุปกรณ์ที่ควบคุมงานด้วยสมองกล  หน้าที่ต่างๆ ของอุปกรณ์ เช่น  
มอเตอร์ เซ็นเซอร์ สวิทช์  โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการควบคุม มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการสร้างงาน 

วิธีการวิเคราะห์แก้ปัญหาโปรแกรม คอมพิวเตอร์ เพ่ือให้มีความรู้ความเข้าใจ ทักษะการท างาน โดยใช้
สมองกลและโปรแกรมคอมพิวเตอร์  หลักการโปรแกรมเบื้องต้น  ฝึกเขียนล าดับ การท างานของหุ่นยนต์  มี
ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 

เห็นคุณค่าของการใช้เทคโนโลยี มีจิตส านึกในการรักชาติ ศาสน์กษัตริย์  มีคุณธรรม  จริยธรรม  และ
ค่านิยมท่ีเหมาะสม 
ผลการเรียนรู้ 

1. นักเรียนรู้และเข้าใจชุดสมองกล 
2. นักเรียนรู้และเข้าใจอุปกรณ์เชื่อมต่อสมองกล 
3. นักเรียนสามารถใช้โปรแกรมควบคุมสมองกลได้ 
4. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมควบคุมมอนิเตอร์ได้ 
5. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์เอาท์พุตได้ได้ 
6. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมรับข้อมูลจากอุปกรณ์อินพุตได้ 
7. นักเรียนสามารถเขียนโปรแกรมสั่งงานสมองกลแบบอัตโนมัติได้ 

รวม 7  ผลการเรียนรู้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๒๙ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 3 รหัสวิชา ว๒๒204 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

1 เรียนรู้ชุดสมอง
กลและอุปกรณ ์

1.นักเรยีนรู้และ
เข้าใจชุดสมองกล 
2.นักเรยีนรู้และ
เข้าใจอุปกรณ์
เชื่อมต่อสมองกล 

ชุดสมองกล  ชิ้นส่วนอุปกรณ์ที่ควบคุม
งานด้วยสมองกล  หน้าที่ต่างๆ ของ
อุปกรณ์ เช่น  มอเตอร์ เซ็นเซอร์ 
สวิทช์   

8 15 

2 การเขียน
โปรแกรมควบ 
คุมสมองกล 

3.นักเรยีนสามารถ
ใช้โปรแกรมควบ 
คุมสมองกลได ้
4.นักเรยีนสามารถ
เขียนโปรแกรมควบ 
คุมมอนิเตอร์ได ้
5.นักเรยีนสามารถ
เขียนโปรแกรมควบ 
คุมอุปกรณเ์อาท์พุต
ได้ได ้
6.นักเรยีนสามารถ
เขียนโปรแกรมรบั
ข้อมูลจากอุปกรณ์
อินพุตได ้

เขียนโปรแกรมเพื่อควบคมุสมองกลและ
อุปกรณ์ต่อพ่วงแตล่ะชนิดด้วยชุดค าสั่ง  เช่น 
จอแสดงผล มอเตอร์ สวิทช์ เซ็นเซอร์ 

16 35 

3 การเขียน
โปรแกรมควบ 
คุมสมองกล
แบบประยุกต ์

7.นักเรยีนสามารถ
เขียนโปรแกรม
สั่งงานสมองกลแบบ
อัตโนมัตไิด ้

ประยุกต์ชุดค าสั่งควบคมุสมองกลภายใต้
เงื่อนไขที่ก าหนด 

12 25 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมทั้งหมด 40 100 

 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๐ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว22205   รายวิชา คอมพิวเตอร์ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา 4๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  

ศึกษาส่วนประกอบของโปรแกรม  การใช้งานขั้นพ้ืนฐาน  การจัดการกับแผ่นสไลด์  การพิมพ์ข้อความ  
การแทรกรูปภาพ  ตาราง  กราฟ  ไฟล์เสียง  ไฟล์วีดีโอ  การสร้างผังองค์กร  ไดอะแกรม  รูปทรงอิสระ   
การตกแต่งสไลด์  การใส่ลูกเล่นให้กับวัตถุและสไลด์  การเชื่อมโยงสไลด์  การพิมพ์เอกสารประกอบการบรรยาย  
การน าเสนอ  และการรวบรวมไฟล์ 

 
ใช้โปรแกรมสร้างงานน าเสนอประวัติส่วนตัว  โรงเรียนหรือชุมชนของตนเอง  และน าเสนองานได้อย่าง

สร้างสรรค ์ มีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. ใช้งานโปรแกรมข้ันพ้ืนฐาน 
2. แทรกวัตถุต่าง ๆ ลงในสไลด์ 
3. ตกแต่งสไลด์และใส่ลูกเล่นให้กับวัตถุ 
4. จัดเตรียมไฟล์และเอกสารให้พร้อมน าเสนองาน 
5. สร้างงานน าเสนอ  1  ชิ้น   (เรื่องที่นักเรียนสนใจอยากน าเสนอ   เช่น  ประวัติส่วนตัว  โรงเรียน  ชุมชน

ของตนเอง  เรื่องที่สนใจ)    และน าเสนองานได้อย่างสร้างสรรค์  มีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 
 
รวมทั้งหมด  5  ผลการเรียนรู้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๑ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา คอมพิวเตอร์ 3 รหัสวิชา ว๒๒205 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

1 การใช้งาน
โปรแกรมขั้น
พื้นฐาน 

1.ใช้งาน
โปรแกรมขั้น
พื้นฐาน 
 

การ ใช้ งาน โป รแกรมนั้ น จ า เป็ นต้ อ งศึ กษ า
ส่วนประกอบของโปรแกรม  เครื่องมือ  มุมมอง  
วิธีน าเสนอ  การบันทึกไฟล์  การเปิดปิดไฟล์  การ
เปิดปิดโปรแกรม  และการจัดการกับแผ่นสไลด์ 

๔ 8 

2 การจัดการกับ
วัตถุบนสไลด ์

2.แทรกวัตถุ
ต่าง ๆ ลงใน
สไลด ์

 

วัตถุที่จะน ามาแทรกลงแผ่นสไลด์  ประกอบไป
ด้วย  ข้อความ  รูปภาพ  ตาราง  กราฟ  ผัง
องค์กร  ไดอะแกรม  รูปทรงอิสระ  ไฟล์เสียงและ
ไฟล์วีดีโอ  ซึ่งวัตถุเหล่านี้จะท าให้สไลด์ดูดีได้นั้น
จ าเป็นต้องเรียนรู้วิธีและเทคนิคต่าง ๆ ในการ
ปรับแต่ง 

๘ 16 

3 ตกแต่งสไลด ์ 3.ตกแต่ง
สไลด์และใส่
ลูกเล่นให้กับ
วัตถุ 

 

การเพิ่มสีสันและลวดลายให้กับสไลด์  การใส่
ลูกเล่นเอฟเฟ็กต์ให้สไลด์และวัตถุต่าง ๆ การสร้าง
ตัวควบคุมให้กระโดดจากสไลด์หนึ่งไปยังอีกสไลด์
หนึ่ งหรือไปยังเว็บไซต์  อี เมล  รวมไปถึงไฟล์
โปรแกรมอื่น  จะท าให้งานน าเสนอน่าสนใจยิ่งขึ้น 

6 16 

4 การเตรียมตัว
น าเสนองาน 

4.จัดเตรยีม
ไฟล์และ
เอกสารให้
พร้อมน าเสนอ
งาน 

 

ในการน าเสนองานให้มีประสิทธิภาพนั้น  ผู้น า
เสนอต้องเตรียมเอกสารประกอบการบรรยาย  
ต้องเรียนรู้ถึงเทคนิคการควบคุมต่าง ๆ และต้อง
สามารถรวบรวมไฟล์งานน าเสนอต่าง ๆ เพื่อให้
น าไปใช้ในที่ต่าง ๆ ได้ 

๔ 8 

5 สร้างงาน
น าเสนอ 

5.สร้างงาน
น าเสนอ  1  
ช้ิน 

สร้างงานน าเสนอเรื่องที่นักเรียนสนใจอยาก
น าเสนอ   เช่น  ประวัติส่วนตัว  โรงเรียน  ชุมชน
ของตนเอง  เรื่องที่สนใจและน าเสนองานอย่าง
สร้างสรรค์  มีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 

๑4 22 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมท้ังหมด 40 100 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๒ 

 

 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

รหัสวิชา ว๒๒206 รายวิชา คอมพิวเตอร์ 4 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๒ 
เวลา 4๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  

ศึกษาคุณสมบัติของคอมพิวเตอร์กราฟิก  ประเภทของภาพกราฟิก  เครื่องคอมพิวเตอร์ในงานกราฟิก 
ความเป็นมา  คุณสมบัติของโปรแกรมกราฟฟิค  ส่วนประกอบของหน้าจอโปรแกรม  การท างานกับไฟล์ภาพ
เบื้องต้น  การใช้สี   การปรับแต่งโทนสีภาพ  การรีทัช  ดัดบิดรูปทรง  การใช้งานเลเยอร์   การตัดต่อ   
การระบายสี  การท างานกับข้อความ  และการพิมพ์ภาพ 

โดยใช้ทักษะกระบวนการปฏิบัติ กระบวนการสร้างค่านิยม กระบวนการกลุ่ม ทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการท างานร่วมกัน ทักษะการแสวงหาความรู้ ทักษะการจัดการ กระบวนการแก้ปัญหา 

เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจหลักการท างาน มีความคิดสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการท างาน 
ทักษะการจัดการ ทักษะกระบวนการแก้ปัญหา ทักษะการท างานร่วมกัน และทักษะการแสวงหาความรู้ สอดคล้อง
กับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงปรับตนในการเป็นพลเมืองที่ดีภายใต้กฎบัตรของอาเซียน สามารถด ารงชีวิต
ในยุคโลกาภิวัตน์ได้อย่างเหมาะสม มีคุณธรรม และมีลักษณะนิสัยรักการท างาน 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. จัดการกับไฟล์ภาพเบื้องต้นได้ 
2. ปรับแต่งโทนสีภาพได้ 
3. ตัดต่อภาพด้วยเครื่องมือซีเล็คชั่นได้ 
4. ตกแต่งภาพด้วยการระบายสีได้ 
5. ออกแบบ สร้างและตกแต่งข้อความลงในภาพได้ 
6. ตกแต่งภาพด้วยเลเยอร์ได้ 
7. รีทัชและดัดบิดรูปทรงภาพได้ 
8. สร้างงานด้วยโปรแกรมกราฟิกโดยมีจิตส านึกและความรับผิดชอบได้ 

รวม  ๘  ผลการเรียนรู้ 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๓ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา คอมพิวเตอร์ 4 รหัสวิชา ว๒๒206 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

๑ การใช้โปรแกรม
กราฟฟิก
เบื้องต้น 

1. จัดการกับ
ไฟล์ภาพ
เบื้องต้นได ้
2. ปรับแต่งโทน
สีภาพได ้

การเข้า-ออกโปรแกรม  การบันทึก  เปิดภาพ ๔ 7 

๒ การเลือกพื้นที่
ในการแก้ไข 

3.ตัดต่อภาพ
ด้วยเครื่องมือซี
เล็คช่ันได ้

การเลือกพื้นที่ของภาพด้วยเครื่องมือต่าง ๆ ๘ 16 

๓ การวาดภาพ
ระบายส ี

4.ตกแต่งภาพ
ด้วยการระบาย
สีได ้

การใช้เครื่องมือระบายส ี พ่นสี 6 17 

๔ การสร้าง
ข้อความ 

5.ออกแบบ 
สร้างและ
ตกแต่งข้อความ
ลงในภาพได ้

การพิมพ์ข้อความลงในภาพ ๔ 7 

๕ การสร้างสรรค์
ผลงาน 

6.ตกแต่งภาพ
ด้วยเลเยอรไ์ด ้
7.รีทัชและดัด
บิดรูปทรงภาพ
ได ้
8.สร้างงานด้วย
โปรแกรม
กราฟิกโดยมี
จิตส านึกและ
ความรับผิดชอบ
ได ้

การสร้างช้ินงานด้วยโปรแกรมกราฟิก 14 23 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมท้ังหมด 40 100 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๔ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒3101  รายวิชา วิทยาศาสตร์ 5 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
เวลา 6๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน ๑.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  

ศึกษา วิเคราะห์ สืบค้นข้อมูล และอธิบายเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่างยีน ดีเอ็นเอ และโครโมโซม การ
ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม การเกิดจีโนไทป์และฟีโนไทป์ในรุ่นลูก ความส าคัญของการแบ่งเซลล์แบบไมโทซิส
และไมโอซิส โรคทางพันธุกรรม ประโยชน์และผลกระทบของสิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม 

ทดลอง วิเคราะห์ และอธิบายการเกิดคลื่นและส่วนประกอบของคลื่น คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าและสเปกตรัม
ของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า ประโยชน์และอันตรายของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า ปรากฏการณ์เกี่ยวกับแสง การสะท้อนของ
แสงและการหักเหของแสง การท างานของทัศนอุปกรณ์ความสว่างและการมองเห็น 
  สืบค้นข้อมูลและอธิบายปรากฏการณ์ท่ีเกิดจากการโคจรของดาวเคราะห์รอบดวงอาทิตย์ด้วยแรงโน้มถ่วง 
การเกิดฤดู การเคลื่อนที่ปรากฏของดวงอาทิตย์ การเกิดข้างขึ้น ข้างแรม การเปลี่ยนแปลงเวลาขึ้นและตกของดวง
จันทร์ การเกิดน้ าขึ้น น้ าลง เทคโนโลยีอวกาศ โครงการส ารวจอวกาศ 
  โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การส ารวจตรวจสอบ การพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 การสืบค้นข้อมูล บันทึก จัดกลุ่มข้อมูล และการอภิปราย 
เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถน าเสนอสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ เห็น
คุณค่าของการน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ คุณธรรมจริยธรรม และ 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  
กลุ่มที่  2 ว 1.3 ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3 ม.3/4  
ม.3/5 ม.3/7  

ว 1.3 ม.3/6 ม.3/8 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
กลุ่มท่ี 9  ว 2.3 ม.3/10 ม.3/11 
กลุ่มที่10 ว 2 .3 ม.3/13 ม.3/14 ม.3/15  
ม.3/16 ม.3/18 
กลุ่มท่ี 11 ว 2.3 ม.3/19 ม.3/20 

 
ว 2.3 ม.3/12 
ว 2.3 ม.3/17 
 
ว 2.3 ม.3/21 

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
กลุ่มท่ี 12 ว 3.1 ม.3/1 
กลุ่มท่ี 13 - 

 
ว 3.1 ม.3/2 ม.3/3 
ว 3.1 ม.3/4 

16 ตัวชี้วัด 8 ตัวชี้วัด 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๕ 

 

 

 
 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
วิชา วิทยาศาสตร์ 5  รหัสวิชา ว ๒31๐1 
จ านวน ๑.5 หน่วยกิต เวลา 6๐ ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
๑ 
 
 

พันธุศาสตร ์ ว 1.3 
ม.3/1 
ม.3/2 
ม.3/4 
ม.3/5 
ม.3/7 

ว 1.3 
ม.3/6 
ม.3./8 

- โครงสร้างที่เกี่ยวกับข้องกับ 
การถ่ายทอดลักษณะ 
ทางพันธุกรรม 
- ลักษณะทางพันธุกรรมและ
ลักษณะของสิ่งมีชีวิต 
- โอกาสการเข้าคู่ของแอลลีล  
จีโนทป์และฟีโนไทป์ 
- โครโมโซมในเซลล์ร่างกายของ
มนษย์ 
- การแบ่งเซลล์ 
- ความผิดปกติของโครโมโซม 
- การวางแผนก่อนแต่งงานเพื่อ
ลดความเสี่ยง 
- ประโยชน์และผลกระทบของ
สิ่งมีชีวิต 
- จริยธรรมด้านพันธุศาสตร์ 

18 15 

๒ 
 
 

คลื่นและแสง ว 2.3  
ม. 3/10 
ม. 3/11 
ม. 3/13 
ม. 3/14 
ม. 3/15 
ม. 3/16 
ม. 3/18 
ม. 3/19 

ว 2/3 
ม. 3/12 
ม. 3/17 
ม. 3/ 21 

- การเกิดและลักษณะ 
ของคลื่นกล 
-คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า 
-การสร้างเครื่องมือ 
-ตรวจสอบสเปกตรัมของแสง 
-ความสัมพันธ์ระหว่างมุมตก
กระทบและมุมสะท้อน 
-ภาพที่เกิดจากแผ่นสะท้อนแสง
ผิวราบ 
-การสะท้อนของแสงจากแผ่น
สะท้อนแสงผิวโค้ง 
-ภาพที่เกิดจากกระจกเงาโค้ง 
-ความสัมพันธ์ระหว่างมุมหักเห
และมุมตกกระทบ 
-การสะท้อนกลับหมดของแสง 
-การกระจายของแสง 

24 15 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๖ 

 

 

 
 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
 
 
 

   -การหักเหของแสงขนานเมื่อ
ผ่านเลนส์ 
-ภาพที่เกิดจากเลนส์นูน 
-ความสว่ างที่ เห ม าะสมกั บ
กิจกรรมต่าง ๆ 
-การสร้างโพรเจกเตอร์อย่างง่าย
ด้วยตัวเอง 
 

  

3 
 
 

ระบบสรุิยะ ว 3.1  
ม. 3/1 
 

ว 3.1 
ม. 3/2 
ม. 3/3 
ม. 3/4 

- ขนาดของแรงโน้มถ่วง 
- การเกิดฤดูกาลของโลก 
- ก าร เป ลี่ ย น ต าแห น่ งแล ะ
เส้นทางการเคลื่อนที่ปรากฏของ
ดวงอาทิตย์บนท้องฟ้า 
- ข้างขึ้น ข้างแรม 
- เวลาขึ้นและตกของดวงจันทร์
ในแต่ละวัน 
- น้ าขึ้น น้ าลง 
- เทคโนโลยีอวกาศ 
-ประโยชน์ของดาวเที ยมใน
ชีวิตประจ าวัน 
-ความก้าวหน้าของโครงสร้าง
ส ารวจอวกาศ 
 
 

18 20 

สอบกลางภาค 2 20 
สอบปลายภาค 2 30 
รวมทั้งหมด 40 100 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๗ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒3102  รายวิชา วิทยาศาสตร์ 6 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เวลา 6๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน ๑.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  
 ศึกษา วิเคราะห์  สืบค้นข้อมูล และอธิบายปฏิสัมพันธ์ขององค์ประกอบของระบบนิเวศ  รูปแบบ
ความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต สายใยอาหาร การสะสมสารพิษในโซ่อาหาร ความหลากหลายทางชีวภาพ สมบัติทาง
กายภาพและการใช้ประโยชน์จากวัสดุประเภทพอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุผสม การเกิดปฏิกิริยาเคมี การเขียน
สมการข้อความ กฎทรงมวล การเปลี่ยนแปลงพลังงานความร้อนของปฏิกิริยา ปฏิกิริยาเคมีในชีวิตประจ าวัน 
ประโยชน์และโทษของปฏิกิริยาเคมีที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม และแนวทางการแก้ปัญหาที่เกิดจากปฏิกิริยา
เคมี  
  ศึกษา วิเคราะห์ สืบค้นข้อมูล และอธิบายการวัดปริมาณทางไฟฟ้า ความสัมพันธ์ระหว่างความต่าง
ศักย์ไฟฟ้า กระแสไฟฟ้า และความต้านทานไฟฟ้า วงจรไฟฟ้าแบบอนุกรมและขนาน การท างานของชิ้นส่วน
อิเล็กทรอนิกส์พื้นฐาน พลังงานไฟฟ้าและก าลังไฟฟ้า ค่าไฟฟ้า การใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าอย่างประหยัดและปลอดภัย  
 โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การส ารวจตรวจสอบ การพัฒนาทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์และทักษะในศตวรรษที่ 21 การสืบค้นข้อมูล บันทึก จัดกลุ่มข้อมูล และการอภิปราย 
เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถน าเสนอสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้                               มี
ความสามารถในการตัดสินใจ เห็นคุณค่าของการน าไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจ าวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ คุณธรรม
จริยธรรม และค่านิยมที่เหมาะสม  
 
รหัสตัวชี้วัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  
กลุ่มที่1 ว 1.1 ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3 ม.3/4  
ม.3/5  
กลุ่มท่ี 3 ว 1.3  ม.3/9 ม.3/10  
ม.3/5 ม.3/7 

ว 1.1 ม.3/6  
 
ว 1.3 ม.3/11 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
กลุ่มท่ี 4 ว 2.1 ม.3/1  
กลุ่มท่ี 5 ว 2.1 ม.3/3 ม.3/4 ม.3/5  
ม.3/6 ม.3/7 
กลุ่มท่ี 6 ว 2.3 ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3 ม.3/5 
กลุ่มท่ี 7 ว 2.3 ม.3/7  
กลุ่มท่ี 8 ว 2.3 ม.3/8  

 
ว 2.1 ม.3/2 
ว 2.1 ม.3/8 
 
ว 2.3 ม.3/4 
ว 2.3 ม.3/6 
ว 2.3 ม.3/9 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๘ 

 

 

กลุ่มท่ี 9 ว 2.3 ม.3/10 ม.3/11 
 

ว 2.3 ม.3/12 
 

 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
กลุ่มท่ี 10 ว 2.3 ม.3/13 ม.3/14 ม. 3/15  
ม.3/16 ม.3/18 
กลุ่มท่ี 11 ว 2.3 ม.3/19 ม.3/20  

ว 2.3 ม.3/17 
 
ว 2.3 ม.3/21 

30 ตัวช้ีวัด 10 ตัวชี้วัด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๓๙ 

 

 

 
 
 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
วิชา วิทยาศาสตร์ 6  รหัสวิชา ว ๒31๐2 
จ านวน ๑.5 หน่วยกิต เวลา 6๐ ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
๑ 
 
 

ปฏิกิริยาเคม ี ว 2.1 
ม.3/3 
ม.3/4 
ม.3/5 
ม.3/6 
ม.3/7 

ว 2.1 
ม.3./8 

- ปฏิกิริยาเคมีและสมการเคมี 
- ระบบและสิ่งแวดล้อมกับการ
เปลี่ยนแปลงของสาร 
- มวลของสารกับการเกิด 
ปฏิกิริยาเคมี 
- พลังงานกับการเกิดปฏิกิริยา
เคมี 
- ปฏิกิริยาเคมีในชีวิตประจ าวัน 
  ปฏิกิริยาการเผาไหม้ 
  ปฏิกิริยาของกรดกับโลหะ 
  ปฏิกิริยาการเกิดสนิม 
  ปฏิกิริยาของเบสกับโลหะบาง
ชนิด 
   ป ฏิ กิ ริ ย า ข อ ง ก ร ด กั บ
สารประกอบคาร์บอเนต 
   ปฏิกิริยาของกรดกับเบส 
   ปฏิกิริยาการเกิดฝนกรด 
   ปฏิกิริยาการสังเคราะห์ด้วย
แสงของพืช 
 

15 10 

๒ 
 
 

วัสดุใน
ชีวิตประจ าวัน 

ว 2.1 
ม.3/1 

ว 2.1 
ม.3./2 

- พอลิเมอร์ 
  สมบัติทางกายภาพของ 
พอลิเมอร ์
  ผลิตภัณฑ์จากพอลิเมอร์ 
  ผลที่เกิดจากการใช้พอลิเมอร์
ต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
- เซรามิก 
- วัสดุผสม 
   

15 10 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๐ 

 

 

 
 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
3 
 
 

ระบบนิเวศ ว 1.1 
ม. 3/1 
ม. 3/2 
ม. 3/3 
ม. 3./4 
ม. 3/5 

ว 1.1  
ม.3/6 

-สิ่งมีชีวิตกับแหล่งที่อยู่ 
- ระบบนิเวศและองค์ประกอบ
ของระบบนิเวศ 
- ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิต
กับสิ่งแวดล้อม 
  ความสัมพันธ์ระหว่างพืชกับ
สิ่งไม่มีชีวิต 
  ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิต
กับสิ่งไม่มีชิวิต 
-การถ่ายทอดพลังงาน 
ในระบบนิเวศ 
 โซ่อาหาร 
 พีระมิดโซ่อาหาร 
 สายใยอาหาร 
-วัฏจักรของสารในระบบนิเวศ 
-การสะสมสารพิษในโซ่อาหาร 
  
 

12 10 

4 
 
 

ความหลากหลาย
ของสิ่งมีชิวิต 

ว 1.3  
ม. 3/9 
ม. 3/10 
 

ว 1.3 
ม. 3/11 
 

 ระดับความหลากหลายทาง
ชีวภาพ 
-ความหลากหลายทาง
พันธุกรรม 
-ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต 
-ความหลากหลายของระบบ
นิเวศ 
 
 

3 5 

5 ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์
เบื้องต้น 

ว 2.3 
ม. 3/1 
ม. 3/2 
ม. 3/3 
ม. 3/5 
ม. 3/7 
ม. 3/8 

ว 2.3 
ม. 3/4 
ม. 3./6 
ม. 3/9 
 

-ปริมาณทางไฟฟ้า 
-ความสัมพันธ์ระหว่างความต่าง
ศักย์ไฟฟ้า กระแสไฟฟ้า และ
ความต้านทานไฟฟ้า 
-วงจรไฟฟ้าและการต่อ
วงจรไฟฟ้า 
-การค านวณพลังงานไฟฟ้า และ
ค่าไฟฟ้าของเครื่องใช้ไฟฟ้า 
-การใช้ เครื่ องใช้ ไฟฟ้ าอย่ าง
ประหยัดและปลอดภัย 

12 15 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๑ 

 

 

 
 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ปลายทาง 
 
 
 

   ช้ินส่วนอิเล็กทรอนิกส ์
ตัวต้านทาน 
ตัวเก็บประจ ุ
ไดโอด 
ทรานซิสเตอร ์
การท างานของช้ินส่วน
อิเล็กทรอนิกส ์
 

  

สอบกลางภาค 2 20 
สอบปลายภาค 1 30 
รวมทั้งหมด 60 100 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๒ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
รหัสวิชา ว๒3๑๐๓  รายวิชา วิทยาการค านวณ 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เวลา ๔๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน ๑ หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  

ศึกษาขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน Internet of Things (IOT) การเขียนโปรแกรมเพ่ือพัฒนาแอป
พลิเคชัน ข้อมูลปฐมภูมิและทุติยภูมิ การประมวลผลข้อมูล การสร้างทางเลือกและประเมินผล ซอฟต์แวร์หรือ
บริการบนอินเทอร์เน็ตที่ใช้ในการจัดการข้อมูล การประเมินการความน่าเชื่อถือของข้อมูล การสืบค้นหาแหล่งต้น
ตอของข้อมูล เหตุผลวิวัติ ผลกระทบจากข่าวสารที่ผิดพลาด การรู้เท่าทันสื่อ กฎหมายที่เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ การ
ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 

รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิหรือทุติยภูมิ ประมวล สร้างทางเลือก และน าเสนอการตัดสินใจได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ออกแบบและเขียนโปรแกรม  

เพ่ือพัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
รู้เท่าทัน และมีความรับผิดชอบต่อสังคม 
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
กลุ่มท่ี 15 - ว 4.2 ม.3/1 
กลุ่มท่ี 16 - ว 4.2 ม.3/3 
กลุ่มท่ี 17 ว 4.2 ม.3/3 ว 4.2 ม.3/4 

1 ตัวชี้วัด 3 ตัวชี้วัด 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๓ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
วิชา วิทยาการค านวณ 3  รหัสวิชา ว๒3๑๐๓ 
จ านวน ๑.0 หน่วยกิต เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
1 การพัฒนาแอป

พลิเคชัน 
- ว ๔.๒ ม.3/๑ ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน 4 5 

2 ภาษาไพทอน - ว ๔.๒ ม.3/๑ 
ว ๔.๒ ม.3/๒ 

-  ซอฟต์แวร์ที่ ใช้ในการพัฒนา
แ อ ป พ ลิ เค ชั น  เ ช่ น  Scratch, 
python, java, c, 
AppInventor 
-  การประมวลผลเป็นการกระท า
กับข้อมูลเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มี
ความหมายและมีประโยชน์ต่อการ
น าไปใช้งาน 
-  การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลายในการ
รวบรวม ประมวลผล 
สร้างทางเลือก ประเมินผล 
น าเสนอ จะช่วยให้แก้ปัญหาได้
อย่างรวดเร็ว ถูกต้องและแม่นย า 

12 20 

3 การประมวลผล
ข้อมูล 

- ว ๔.๒ ม.3/2 - การรวบรวมข้อมลูจาก
แหล่งข้อมูลปฐมภูมิและทุตยิภูมิ 
ประมวลผล สร้างทางเลือก 
ประเมินผล จะท าให้ได้สารสนเทศ
เพื่อใช้ในการแก้ปัญหาหรือการ
ตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
- การประมวลผลเป็นการกระท า
กับข้อมูลเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มี
ความหมายและมีประโยชน์ต่อการ
น าไปใช้งาน 
- การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลายในการ
รวบรวม ประมวลผล 
ส ร้ า งท าง เลื อ ก  ป ร ะ เมิ น ผ ล 
น าเสนอ จะช่วยให้แก้ปัญหาได้
อย่างรวดเร็ว ถูกต้องและแม่นย า 
 

6 15 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๔ 

 

 

4 อินเทอร์เน็ต
ของสรรพสิ่ง 

- ว ๔.๒ ม.๒/1 - อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง หรือไอ
โอที (Internet of Things : IoT) 
เป็นการเช่ือมโยงอุปกรณต์่างๆ 
เช่นอุปกรณ์ไฟฟ้า ตัวตรวจวดั เข้า
กับโครงข่ายอินเทอรเ์น็ต ท าให้
สามารถส่งข้อมูลตรวจวดัจาก
สภาพแวดล้อมไปยังเครื่อง
คอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ๆทีเ่ชื่อม
อยู่กับอินเทอร์เน็ตได้ 

6 10 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๕ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 2 
วิชา วิทยาการค านวณ ๒  รหัสวิชา ว ๒๒๑๐๓ 
จ านวน ๑.0 หน่วยกิต เวลา ๔๐ ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
5 การใช้เทคโนโลยี

สารสารสนเทศ
อย่างรู้เท่าทัน 

ว ๔.๒ ม.
3/3 

ว ๔.๒ ม.3/4 - การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่ างปลอดภั ย  เช่น  การท า
ธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์ การซื้อ
สินค้า ซื้อซอฟต์แวร์ ค่าบริการ
สมาชิก ซื้อไอเท็ม 
- การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างมีความรับผิดชอบ เช่น ไม่
สร้างข่าวลวง ไม่แชร์ข้อมูลโดย
ไม่ตรวจสอบข้อเท็จจริง 

10 20 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมทั้งหมด 40 100 

 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๖ 

 

 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

รหัสวิชา ว๒3๑๐4  รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 3 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เวลา 2๐ ชั่วโมง /ภาค  จ านวน 0.5 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  

ศึกษาสาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และผลกระทบต่อมนุษย์ สังคม 
เศรษฐกิจ สิ่งแวดล้อม และอาชีพในชุมชน เพ่ือส ารวจและระบุปัญหาที่เกิดขึ้นได้ตรงตามความจริ ง กระบวนการ
แก้ปัญหาโดยใช้ความรู้ทางวิทยาศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ ร่วมกัน ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับประเภท และสมบัติ
ของวัสดุต่าง ๆ เช่น ไม้ เหล็ก พลาสติก ยางพารา เครื่องมือในการสร้างชิ้นงาน เช่น ค้อน ประแจ สว่าน คีม
ประเภทต่าง ๆ เพื่อให้สามารถตัดสินใจเลือกแนวทางในออกแบบการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม   

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน ( Problem – based Learning) วิธีการสอนโดยเน้น
รูปแบบการสอนแบบใช้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) วัฏจักรการเรียนรู้แบบสืบเสาะหาความรู้ (5Es 
Intructional Model) และวิธีการสอนโดยเน้นรูปแบบการสอนแบบอุปนัย (Induction) เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือ
ปฏิบัติ ฝึกทักษะการคิด เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหา วางแผนการเรียนรู้ ตรวจสอบการเรียนรู้ และสร้างองค์ความรู้
ใหม่ด้วยตนเองผ่านกระบวนการคิดและปฏิบัติ โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ 
 เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจ มีทักษะเกี่ยวกับการใช้ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์และศาสตร์อื่น ๆ ในการ
ออกแบบและพัฒนาเทคโนโลยีในด้านต่าง ๆ ที่สามารถน าไปใช้ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ และเกิด
ประโยชน์ต่อสังคม และการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการ
แก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มี
คุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
รหัสตัวช้ีวัด 

ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
กลุ่มท่ี 14 ว 4.1 ม.3/1 ว 4.1 ม.3/5 
              ว 4.1 ม.3/2 
              ว 4.1 ม.3/3 
              ว 4.1 ม.3/4 

 

  
4 ตัวชี้วัด 1 ตัวชี้วัด 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๗ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 3  รหัสวิชา ว๒3๑๐4 
จ านวน 0.5 หน่วยกิต เวลา 2๐ ชั่วโมง 

หน่วยที่ 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

ตัวชี้วัด 
ระหว่าง

ทาง 

ตัวชี้วัด 
ระหว่างทาง 

1 เทคโนโลยี
เปลี่ยนโลก 

- ว ๔.๒ ม.3/๑ - เทคโนโลยมีีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา
ตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมสีาเหตุหรือ
ปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่นปัญหาหรือ
ความต้องการของมนุษย์ ความก้าวหน้าของ
ศาสตร์ต่าง ๆ การเปลีย่นแปลงทางด้าน
เศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม 
- เทคโนโลยมีีความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่น 
โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ โดยวิทยาศาสตร์
เป็นพื้นฐานความรู้ที่น าไปสู่การพฒันา
เทคโนโลยี และเทคโนโลยีทีไ่ดส้ามารถเป็น
เครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา ค้นคว้า เพื่อให้
ได้มาซึ่งองค์ความรู้ใหม ่

4 5 

2 เทคโนโลยี
แก้ปัญหา 

- ว ๔.๒ ม.3/๑ 
ว ๔.๒ ม.3/๒ 

- ปัญหาหรือความต้องการอาจพบได้ในงาน
อาชีพของชุมชนหรือท้องถิ่น ซึ่งอาจมีหลาย
ด้าน เช่น ด้านการเกษตร อาหาร พลังงาน 
การขนส่ง 
- การวิเคราะห์สถานการณ์ปญัหาช่วยให้
เข้าใจเงื่อนไขและกรอบของปัญหาได้ชัดเจน 
จากนั้นด าเนินการสืบค้นรวบรวมข้อมูล 
ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวขอ้ง 
เพื่อน าไปสู่การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา 
- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจ
เลือกข้อมูลที่จ าเป็นโดยค านึงถึงทรัพย์สิน
ทางปัญญา เง่ือนไขและทรัพยากร 

12 20 

 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๘ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 3  รหัสวิชา ว๒3๑๐4 
จ านวน 0.5 หน่วยกิต เวลา 2๐ ชั่วโมง 
 

หน่วยที่ 
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
2 เทคโนโลยี

แก้ปัญหา 
- ว ๔.๒ ม.3/๑ 

ว ๔.๒ ม.3/๒ 
เช่น งบประมาณ เวลา ข้อมลู
และสารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือ
และอุปกรณ์ ช่วยให้ได้แนว
ทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 
- การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาท าได้หลากหลายวิธี
เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การเขียนผังงาน 
-เทคนิคหรือวิธีการในการ
น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหามี
หลากหลาย เช่น การใช้แผนภมูิ
ตาราง ภาพเคลื่อนไหวพัฒนา
เทคโนโลยี และเทคโนโลยีทีไ่ด้
สามารถเป็นเครื่องมือท่ีใช้ใน
การศึกษา ค้นคว้า เพื่อให้ไดม้า
ซึ่งองค์ความรู้ใหม่เช่น 
งบประมาณ เวลา ข้อมลูและ
สารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและ
อุปกรณ์ ช่วยให้ได้แนวทางการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 
- การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาท าได้หลากหลายวิธี
เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การเขียนผังงาน 
-เทคนิคหรือวิธีการในการ
น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหามี
หลากหลาย เช่น การใช้แผนภมูิ
ตาราง ภาพเคลื่อนไหว 

  

3 เทคโนโลยี
เพ่ิมมูลค่า 

ว ๔.1 ม.3/๒  - ปัญหาหรือความต้องการอาจ
พบได้ในงานอาชีพของชุมชน
หรือท้องถิ่น ซึ่งอาจมีหลายดา้น 
เช่น ด้านการเกษตร อาหาร 
พลังงาน การขนส่ง 
- การวิเคราะห์สถานการณ์
ปัญหาช่วยให้เข้าใจเงื่อนไขและ 

4 15 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๔๙ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (พื้นฐาน) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
วิชา การออกแบบและเทคโนโลยี 3  รหัสวิชา ว๒3๑๐4 
จ านวน 0.5 หน่วยกิต เวลา 2๐ ชั่วโมง 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู ้

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด 
สาระส าคัญ 

เวลา
(ชั่วโมง) 

สัดส่วน
คะแนน ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
ตัวชี้วัด 

ระหว่างทาง 
3 เทคโนโลยีเพ่ิม

มูลค่า 

ว ๔.1 ม.3/๒  กรอบของปัญหาได้ชดัเจน 
จากนั้นด าเนินการสืบค้น
รวบรวมข้อมลู ความรูจ้าก
ศาสตร์ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 
เพื่อน าไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา 

  

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมทั้งหมด 40 100 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๐ 

 

 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

รหัสวิชา ว๒3201 รายวิชา สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  
สืบค้นอธิบาย เซลล์ ซึ่งเป็นหน่วยเล็กที่สุดของสิ่งมีชีวิต ได้แก่ เซลล์สิ่งมีชีวิตเซลล์เดียว เซลล์พืช เซลล์สัตว์ ซึ่งจะมี
รูปร่าง โครงสร้างและองค์ประกอบของเซลล์แตกต่างกัน โดยเฉพาะเซลล์พืชและเซลล์สัตว์ มีระบบการท างาน การ
รักษาดุลภาพ การแบ่งเซลล์ การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม และวิวัฒนาการท าให้เกิดความหลากหลายทาง
ชีวภาพ การใช้เทคโนโลยีชีวภาพในการพัฒนาคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
โดยใช้กระบานการทางวิทยาศาสตร์และทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ 
เพ่ือให้เกิดทักษะกระบวนการ ความรู้ ความคิด ความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้และน าความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ ดูแลสิ่งแวดล้อมอย่างยั่งยืน 
มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรมจริยธรรม และค่านิยมที่ดีงาม 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายลักษณะรูปร่าง ส่วนประกอบของเซลล์ ระบบการท างานของเซลล์ได้ 
  2. อธิบายการรักษาสมดุลยภาพของเซลล์สิ่งมีชีวิตได้ 
  3. อธิบายการแบ่งเซลล์ของสิ่งมีชีวิตได้ 
  4. อธิบายลักษณะทางพันธุกรรม ที่เก่ียวกับการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรมได้ 

5. สามารถสืบค้นข้อมูลอธิบายความส าคัญของความหลากหลายทางชีวภาพของสิ่งมีชีวิตได้ 
6. สืบค้นข้อมูลอธิบายความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อมได้ 

รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๑ 

 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
วิชา สิ่งมีชีวิตกับกระบวนการด ารงชีวิต รหัสวิชา ว๒3201 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

1 ส่วนประกอบ
ของเซลล ์

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่1 

- รูปร่างของเซลล ์
- ส่วนประกอบของเซลล์พืชและเซลลส์ัตว ์
 
 

8 10 

2 หน้าท่ีของเซลล ์ ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่2 

-  หน้าท่ีของเซลล ์
   การสร้างพลังงาน 
   การสังเคราะห์โปรตีน 
   การขนส่งสาร 
   การควบคุมกิจกรรมของเซลล ์
   การเจริญเติบโตและการแบ่งเซลล ์
   การเก็บสะสมและการย่อยสลายสาร 
   การตอบสนองต่อสิ่งเร้า 

6 10 

3 การแบ่งเซลล ์ ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่3 

- การแบ่งเซลล์แบบไมโทซิส 
การแบ่งเซลลืแบบไมโอซสิ 
 

6 10 

4 การถ่ายทอด
ลักษณะทาง
พันธุกรรม 

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่ 4 

 การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 6 10 

5  ความ
หลากหลายของ
สิ่งมีชีวิต 

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่ 5 

ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต 
ความส าคญัของความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต 
ปัจจัยที่มีผลต่อความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต 
การอนุรักษ์ความหลากหลายของส่งมีชีวิต 

6 5 

6  ความสัมพันธ์
ของสิ่งมีชีวิตกับ
สิ่งแวดล้อม 

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่ 6 

ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งแวดล้อม 
ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตด้วยกัน 

6 5 

   สอบกลางภาค 1 20 
   สอบปลายภาค 1 30 
   รวมทั้งหมด 40 100 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๒ 

 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒3202 รายวิชา สนุกกับอิเล็กทรอนิกส์ ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค  จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  
ศึกษาเรียนรู้พื้นฐานเกี่ยวกับอิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น โดยเน้นการปฏิบัติจริงอย่างสนุกสนานและเข้าใจง่าย นักเรียน
จะได้ศึกษาองค์ประกอบพ้ืนฐานของวงจรไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ เช่นตัวต้านทาน ตัวเก็บประจุ ไดโอด 
ทรานซิสเตอร์ และวงจรเบื้องต้นต่าง ๆพร้อมทั้งฝึกออกแบบและประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส์ง่าย ๆด้วยตนเอง 
โดยหลักการทางคณิตศาสตร์ที่เกี่ยวข้อง หลักการทางวิศวกรรมศาสตร์ ความรู้ด้านเทคโนโลยี โดยใช้การบูรณา
การหลักการทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์วิศวกรรมศาสตร์ และเทคโนโลยี มีกระบวนการคิดวิเคราะห์ คิด
สังเคราะห์ และคิดแก้ปัญหา การคิดอย่างมีวิจารณญาณ การท างานเป็นทีม เพ่ือให้เกิดความรู้ความเข้าใจหลัก
การบูรณาการความรู้ และทักษะ มีความสามารถในการสืบค้นข้อมูล การใช้เทคโนโลยี การคิด การน าความรู้ไปใช้
สร้างสร้างสรรค์ นวัตกรรมหรือชิ้นงานที่น าไปใช้ประโยชน์ในการเรียนหรือชีวิตประจ าวัน มีความสามารถในการ
ท างานร่วมกัน เห็นคุณค่าของการเรียนรู้และน าความรู้ไปใช้อย่างสร้างสรรค์ 
 
ผลการเรียนรู้ 

1. อธิบายหลักการพ้ืนฐานของไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างถูกต้อง 
2.ระบุและอธิบายหน้าที่ของอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์พ้ืนฐาน เช่น ตวัต้านทาน ตัวเก็บประจุ ไดโอด 
ทรานซิสเตอร์ เป็นต้น 

  3. อ่านและเขียนสัญลักษณ์อิเล็กทรอนิกส์ในวงจรได้ 
  4. ประกอบวงจรอิเล็กทรอนิกส์อย่างง่ายได้อย่างถูกต้องตามแผนผัง 

5. ใช้เครื่องมือพื้นฐาน เช่น มัลติมิเตอร์ บัดกรี ตรวจสอบและวิเคราะห์ปัญหาวงจรเบื้องต้นได้ 
6. แสดงทักษะการท างานร่วมกับผู้อ่ืนในการท ากิจกรรมหรือโครงงานกลุ่ม 
๗. มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบและพัฒนาวงจรอิเล็กทรอนิกส์อย่างง่าย 
๘. เห็นคุณค่าและประยุกต์ใช้ความรู้ด้านอิเล็กทรอนิกส์ในชีวิตประจ าวันได้ 
๙. ปฏิบัติตามหลักความปลอดภัยในการใช้เครื่องมือและอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ได้อย่างเหมาะสม 

รวมทั้งหมด ๙ ผลการเรียนรู้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๓ 

 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (เพิ่มเติม) มัธยมศึกษาปีท่ี 3 
วิชา สนุกกับอิเล็กทรอนิกส์ รหัสวิชา ว๒3202 
จ านวน 1.0 หน่วยกิต เวลา 4๐ ชั่วโมง 
 
หน่วย

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู ้ สาระส าคัญ เวลา

(ชั่วโมง) 
สัดส่วน
คะแนน 

1 ไฟฟ้าเบื้องต้น ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่1 

- ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับไฟฟ้า  
  กระแสไฟฟ้า 
  ความต่างศักยไ์ฟฟ้า 
  วงจรไฟฟ้าแบบอนุกรมและขนาน 

6 10 

2 อุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์
เบี้องต้น 

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่2 

- ตัวต้านทาน 
- ตัวเก็บประจ ุ
- ไดโอด 
- ทรานซิสเตอร ์
- การอ่านค่าสี และสญัลักณ ์

4 10 

3 การประกอบ
วงจร
อิเล็กทรอนิกส ์

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่ 3, 4 

- ฝึกการปฏิบตัิประกอบวงจรไฟกระพริบ  
วงจรสวิตซส์ัมผัส วงจรเสียง โดยใช้บอร์ดทดลอง
และการบัดกร ี
 

4 10 

4 การใช้เครื่องมือ
วัดและการ
ตรวจสอบวงจร 

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที ่ 5,6 

- การใช้มัลติมเิตอร์ บดักรี ตรวจสอบจุดบกพร่อง
วงจร 
 

4 10 

5 โครงงาน
อิเล็กทรอนิกส ์

ผลการเรยีนรู ้
ข้อที่  7, 8, 9 

- ออกแบบและสร้างโครงงานอิเลก็ทรอนิกส ์
จากความสนใจ เช่นไฟอัตโนมตัิ เครื่องเตือนภัย 

 

8 10 

สอบกลางภาค 2 10 
สอบปลายภาค 2 20 
รวมทั้งหมด 40 100 

 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๔ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว๒3203                  รายวิชา คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้นด้วยcanva ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เวลา ๔๐ ชั่วโมง /ภาค              จ านวน ๑ หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
  

ศึกษาการใช้ Canva ในการออกแบบงานกราฟิก (Graphic) การเตรียมข้อมูลเพ่ือใช้ในงานกราฟิก (Graphic) 

สามารถบอกส่วนประกอบของหน้าต่างและวิธีใช้งาน Canva ได้อย่างถูกต้อง มีความรู้ ความเข้าใจ และทักษะ
เกี่ยวกับการใช้งาน Canva ในการสร้างชิ้นงาน สามารถน าความรู้และทักษะมาสร้างชิ้นงาน และออกงานกราฟิก
เบื้องต้น (Graphic) ที่มีประสิทธิภาพ สร้างชิ้นงานจากจินตนาการด้วยความรับผิดชอบ และมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค ์

สามารถใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยี ใช้งานซอฟต์แวร์ ในการสร้าง จัดเก็บ และเรียกใช้ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ 
ดูแลรักษาอุปกรณ์ การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม และการสื่อสารอย่างรู้เท่าทันและรับผิดชอบต่อ
สังคม ตลอดจน น าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคมและการ
ด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนา กระบวนการคิดและจินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะ
ในการสื่อสารและความสามารถในการตัดสินใจและเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมใน
การใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
ผลการเรียนรู้ 
1.  มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับความหมายของกราฟิกและคอมพิวเตอร์กราฟิก 
2.  มีความรู้ ความเข้าใจเก่ียวกับประเภทและหลักการท างานของกราฟฟิก 
3.  สามารถเลือกใช้ซอฟแวร์ที่เหมาะสมส าหรับการออกแบบกราฟิกได้ 
4.  ประยุกต์ใช้งานซอฟแวร์ต่างๆ ในการออกแบบกราฟิกในชีวิตประจ าวันได้ 
5.  มีความมุ่งมั่นตั้งใจ และมีเจตคติที่ดีในการใช้งานโปรแกรมส าหรับออกแบบกราฟิก 
 
รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๕ 

 

 

 
โครงสร้างรายวิชา 

รหัสวิชา ว๒3203 รายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้นด้วยcanva กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรยีนที่ 1                                 เวลา  40  ชั่วโมง  จ านวน  1  หน่วยกิต 

 
ล าดับ

ที ่
ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มฐ/ตช/ผลการ
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

๑ ความรู้เบื้องต้นงานกราฟิก 

ข้อ 1 

- สามารถบอกความหมายของกราฟิกและ
คอมพิวเตอร์กราฟิกได ้
- สามารถบอกหลักการท างานของ
ภาพกราฟิกได ้
- สามารถบอกประเภทและความแตกต่าง
ของภาพกราฟิก 

4 10 

2 ท าความรู้จัก Canva 

ข้อ 2 

- สามารถบอกความหมายและประโยชน์
ของ Canva ได ้
- สามารถบอกข้อด-ีข้อเสียในการใช้ 
Canva ได ้
- สามารถใช้งาน Canva เบื้องต้นได ้

6 10 

3 การใช้งาน Canva ส าหรับ
งานกราฟิกเบื้องต้น 

ข้อ 3 

- สามารถสมัครใช้งานโปรแกรม Canva 
ได ้
- สามารถบอกส่วนประกอบและใช้
เครื่องมือต่างๆ ใน Canva ได้ 
- สามารถใช้เท็มเพลต (Templates) ใน
Canva ได ้

10 20 

4 Workshop ข้อ 4 , 5 - สามารถสร้างช้ินงานจาก Canva ได้
อย่างสวยงามและสร้างสรรค ์ 16 40 

รวมระหว่างภาค กลางภาค 2 ๘๐ 
สอบปลายภาค ทดสอบ 2 ๒๐ 

รวมทั้งสิ้น ๔๐ ๑๐๐ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๖ 

 

 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี

รหัสวิชา ว๒3204                  รายวิชาออกแบบ Infographic ด้วยโปรแกรม canva ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เวลา ๔๐ ชั่วโมง /ภาค              จ านวน ๑ หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 
  

ศึกษาการใช้ Canva ในการออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) เตรียมข้อมูลเพ่ือใช้ในงานอินโฟกราฟิก 
(Infographic) สามารถบอกส่วนประกอบของหน้าต่างและวิธีใช้งาน Canva ได้อย่างถูกต้อง มีความรู้ ความเข้าใจ และ
ทักษะเกี่ยวกับการใช้งาน Canva ในการสร้างชิ้นงาน สามารถน าความรู้และทักษะมาสร้างชิ้นงาน และออกแบบ
อินโฟกราฟิก (Infographic) เพ่ือน าเสนอข้อมูลสารสนเทศที่มีประสิทธิภาพ สร้างชิ้นงานจากจินตนาการด้วยความ
รับผิดชอบ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  

 สามารถใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยี ใช้งานซอฟต์แวร์ ในการสร้าง จัดเก็บ และเรียกใช้ไฟล์ตาม
วัตถุประสงค์ ดูแลรักษาอุปกรณ์ การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม กระบวนการคิดและจินตนาการ 
ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสารและความสามารถในการตัดสินใจและเป็นผู้ที่มี
จิตวิทยาศาสตร์มีคุณธรรมจริยธรรมและค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 
 
ผลการเรียนรู้ 
1.  อธิบายได้ว่าอินโฟกราฟิก (Infographic) คืออะไร 
2.  บอกประโยชน์ของอินโฟกราฟิก (Infographic) ได ้
3.  อธิบายเกี่ยวกับการใช้งาน และประโยชน์ของ Canva ได ้
4.  บอกวิธีใช้งานเครื่องมือในโปรแกรม Canva ได้อย่างถูกต้อง 
5.  บอกเครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) ได ้
6. อธิบายหลักการออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) ได ้
7. เตรียมข้อมูลเพื่อใช้ในงานอินโฟกราฟิก (Infographic) ได ้
8. ใช้ความรู้และทักษะการใช้งาน Canva ในการสร้างอินโฟกราฟิก (Infographic) ได้อย่างเหมาะสม 
 
รวมทั้งหมด 8 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๗ 

 

 

 
 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา ว๒3204 รายวิชาออกแบบ Infographicด้วยโปรแกรม canva กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรยีนที่ 2                                      เวลา  40  ชั่วโมง  จ านวน  1  หน่วยกิต 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มฐ/ตช/ผลการ
เรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

๑ อินโฟกราฟิก (Infographic) 
คืออะไร ข้อ 1 , 2 

- สามารถบอกความหมายของอินโฟ
กราฟิก (Infographic) ได ้
- ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ อินโฟกราฟิก 
(Infographic) 

4 5 

2 หลักการออกแบบอินโฟ
กราฟิก (Infographic) 

ข้อ 2 

- สามารถน าข้อมลูมาเสนอใสรูปแบบต่างๆ 
อย่างสร้างสรรค์ ภาพสามารถเล่าเรื่องได้ 
มีองค์ประกอบส าคัญ โดยรวบรวมข้อมูล
ต่างๆ ให้เพียงพอ แล้วสรปุ วิเคราะห์ 
เรียบเรียง ท าให้ภาพน้ันมีความน่าสนใจ
และดึงดดูสายตาของผู้ชมได ้
- สามารถใช้เทคนิค 9 Layout ในการ
ออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) ได ้
- สามารถออกแบบสี ตัวอักษรและขนาด
ให้เหมาะสมกับช้ินงานได ้

4 5 

3 การเตรียมข้อมลูเพื่อใช้ในงาน
อินโฟกราฟิก (Infographic) 

ข้อ 3 

- สามารถออกแบบข้อมูลตามกระบวนการ
ที่ดีในการออกแบบอินโฟกราฟิก 
(Infographic) 10 ขั้นตอนได ้
- สามารถเตรียมข้อมูลที่ใช้ในอินโฟกราฟิก 
(Infographic) ซึ่งมี 4 ข้ันตอนได ้

8 20 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๘ 

 

 

4 เครื่องมือท่ีใช้ในการสร้างงาน
อินโฟกราฟิก (Infographic) 

ข้อ 4 , 5 , 6 - สามารถล าดับเรื่องราว ก าหนด Layout 
รูปแบบการจดัวางข้อความ รวมไปถึงการ
ก าหนดว่าจะใหม้ีไอคอนอะไร มรีปูอะไร
วางลงไปในงานบ้าง 
- สามารถใสไ่อเดยีเพื่อดึงดดูความสนใจ
ของผู้อ่านได้อย่างเตม็ที่ และควรพิจารณา
ช้ินงานอย่างถ่ีถ้วน ก่อนท่ีจะน าไป
ออกแบบในขั้นตอนต่อไป 
- สามารถใช้เครื่องมือทีใ่ช้ในการสร้างงาน
อินโฟกราฟิก (Infographic) แบบออนไลน์
ได ้
- สามารถใช้งานเครื่องมือในการสร้างงาน
อินโฟกราฟิก (Infographic) ทั้งแบบแบบ
ออฟไลน์ (Offline) และแบบออนไลน์ 
(Online) ได ้

8 20 

 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว23205                          รายวิชา คอมพิวเตอร์ 5 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค        จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

ศึกษาหลักการของตารางท างานเรียนรู้โปรแกรมตารางงาน (Microsoft Excel) งานที่ต้องใช้โปรแกรม
ค านวณ ส่วนประกอบหน้าต่างโปรแกรม Excel การใช้เมนูและแถบเครื่องมือ เวิร์กบุ๊กและเวิร์กชีตจากนั้นจึง
ศึกษาสูตรและฟังก์ชั่น สูตรพ้ืนฐานการค านวณ การใช้สูตรค านวณเบื้องต้น การใช้ฟังก์ชั่น การใช้งาน AutoSum 
การสั่งพิมพ์ออกทางเครื่องพิมพ์ การเรียกใช้และส่วนประกอบต่างๆการสร้างฐานข้อมูลเปล่า การสร้างตาราง การ
ป้อนข้อมูลในตาราง และชนิดของข้อมูล การเชื่อมความสัมพันธ์ 

มีความรู้ความเข้าใจและทักษะเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมตารางท างาน และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ใน
การท างานได้ โดยใช้ทักษะ กระบวนการคิดวิเคราะห์ ปรับปรุงประเมินผล เกี่ยวกับงาน จนน าความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจ าวันได้ 

เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ ความสามารถในการท างานเพื่อการด ารงชีวิต มีความสามารถใน
การตัดสินใจ น าความรู้ไปใช้ในชีวิตประจ าวันให้สอดคล้องกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และปรับตนให้
เป็นพลเมืองที่ดีภายใต้กฎบัตรของอาเซียนสามารถด ารงชีวิตในยุคโลกาภิวัตน์ได้อย่างเหมาะสม มีคุณธรรม  และ
มีลักษณะนิสัยรักการท างาน 
 
ผลการเรียนรู้ 
๑. อธิบายเกี่ยวกับส่วนติดต่อผู้ใช้ที่ปรับปรุงใหม่และคุณลักษณะใหม่ของโปรแกรม Microsoft Excel 2007     
    ได ้
๒. สามารถอธิบายและใช้งานส่วนประกอบของโปรแกรม Microsoft Excel 2007 ได้ 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๕๙ 

 

 

๓. เข้าใจหลักการพื้นฐานในการใช้งานโปรแกรม Microsoft Excel 2007  
๔. สามารถค านวณโดยการพิมพ์สูตรทางคณิตศาสตร์ และการใช้สูตรส าเร็จจากการแทรกฟังก์ชันได้ 
๕. สามารถสร้างแผนภูมิอย่างง่ายและสร้างแผนภูมิขั้นสูงได้  
๖. สามารถจัดการฐานข้อมูลและเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลอื่นได้ 
 
รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 

โครงสร้างรายวิชา 
รหัสวิชา ว23205 รายวิชา คอมพิวเตอร์ 5                 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี                                              
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ภาคเรยีนที่ 1                                 เวลา  40  ชั่วโมง  จ านวน  1  หน่วยกิต                            

ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มฐ/ตช/ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

1 ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับ
โปรแกรม Microsoft  
Excel  2007 
 

ข้อ ๑ 1. ความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับโปรแกรม
ตารางงาน 
2. ส่วนติดต่อผู้ใช้ที่ปรับปรุงใหม่ และ       
    คุณลักษณะใหม่ของ Excel 2007 

2 ๑๐ 
 

2 ส่วนประกอบของ
โปรแกรม  Excel 2007 
 

ข้อ ๒ 1. การเรียกใช้โปรแกรม Excel     
    2007 
2. ส่วนประกอบของโปรแกรม    
    Microsoft Excel 2007 

๔ ๑๐ 
 

3 หลักการพื้นฐานในการใช้
โปรแกรม Excel 2007 
 

ข้อ ๓ 1. หลักการพ้ืนฐานในการใช้งาน 
    ใน Excel  2007 
2. การจัดการแผ่นงาน 
3. การตกแต่งตารางงานในแผ่นงาน 

๖ ๑๕ 
 

4 การค านวณโดยใช้สูตร
และแทรกฟังก์ชัน 
 

ข้อ ๔ 1. การค านวณโดยใช้การพิมพ์สูตi
ทางคณิตศาสตร์ 
2. การค านวณโดยการใช้สูตรส าเร็จ
จากการแทรกฟังก์ชันการค านวณ
และวิเคราะห์ข้อมูลขั้นสูง 

๑๐ ๒๕ 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๖๐ 

 

 

ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มฐ/ตช/ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

5 การแทรกแผนภูมิ 
 

ข้อ ๕ 1. การสร้างแผนภูมิ (Chart) อย่าง
ง่าย 
2. การใช้เครื่องมือแผนภูมิ 
3. การสร้างแผนภูมิข้ันสูง 

๖ ๑๕ 
 

6 การจัดการฐานข้อมูลและ
เชื่อมโยงกับฐานข้อมูล 
 

ข้อ ๖ 1. ลักษณะของฐานข้อมูล   
    (Database) 

2. การตรวจสอบความถูกต้องของ
ข้อมูลในขณะป้อนข้อมูล 
3. การจัดการฐานข้อมูล 
4. การเชื่อมโยงกับฐานข้อมูลอ่ืน 

๑๐ ๒๕ 
 

 
 
 
 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มฐ/ตช/ 
ผลการเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

รวมระหว่างภาค กลางภาค 1 ๘๐ 
สอบปลายภาค ทดสอบ ๑ ๒๐ 

รวมทั้งสิ้น ๔๐ ๑๐๐ 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๖๑ 

 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
รหัสวิชา ว23206                          รายวิชา คอมพิวเตอร์ 6 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เวลา 4๐ ชั่วโมง/ภาค        จ านวน 1.0 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2 

 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 ศึ ก ษ า ขั้ น ต อ น ก า ร ส ร้ า ง เว็ บ เพ จ ด้ ว ย โป ร แ ก ร ม ส า เร็ จ รู ป  Macromedia Dreamweaver 
การประยุกต์การสร้างเว็บ ไซต์    การจัดและการตกแต่ งข้อความ  การแทรกรูปภาพลงในเว็บ เพจ   
การสร้างตาราง การสร้างการเชื่อมโยงในแต่ละหน้าเว็บเพจ  เว็บไซต์  การแบ่งหน้าเว็บเพจเป็นส่วน ๆ การ
ประยุกต์สร้างเลเยอร์ในการตกแต่งเอกสารเว็บเพจ การแทรกมัลติมีเดียสื่อต่างๆ ลงในเว็บเพจ     

ปฏิบัติและประยุกต์ใช้โปรแกรมส าเร็จรูป Macromedia Dreamweaver  ในการสร้างเว็บเพจ  โดยใช้
กระบวนการเรียนรู้ความเข้าใจ  กระบวนการคิดวิเคราะห์  กระบวนการแก้ปัญหา  ความสามารถในการคิด  การ
สื่อสาร  และการใช้เทคโนโลยี     

เพ่ือให้ เกิดความรู้ความเข้าใจในการสร้างสรรค์ผลงานทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ    และ 
เกิดเจตคติที่ดีท าให้สามารถใช้คอมพิวเตอร์ในทางสร้างสรรค์ได้ 

 
ผลการเรียนรู้ 
1. สามารถบอกความหมายและความเป็นมาของอินเทอร์เน็ตได้ 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความรู้เบื้องต้นของโปรแกรม Macromedia  Dreamweaver   
3. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการสร้างเว็บไซต์   การจัดการเว็บไซต์ได้ 
4. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดและตกแต่งข้อความ และสามารถน าไปประยุกต์ได้ 
5. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการจัดการรูปภาพ และสามารถน าไปประยุกต์ได้ 
6. สามารถประยุกต์ใช้ตารางในการจัดการข้อความและรูปภาพได้ 
7. สามารถสร้างจุดเชื่อมโยงรูปแบบต่าง ๆ ในเว็บไซต์ได้ 
8. สามารถประยุกต์ใช้เลเยอร์ตกแต่งเว็บเพจได้อย่างสร้างสรรค์ 
9. สามารถแทรกมัลติมีเดียในเว็บเพจได้อย่างสร้างสรรค์มีจิตส านึกและความรับผิดชอบ 
10. อัพโหลดเว็บไซต์สู่อินเทอร์เน็ต 
 
รวม  10  ผลการเรียนรู้ 
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๑๖๐ 

 

 

โครงสร้างรายวิชา 
 
รหัสวิชา ว๒๓๒06  รายวิชาคอมพิวเตอร์ 6        กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี ๓  ภาคเรียนที่ 2                             เวลา ๔๐ ชั่วโมง จ านวน ๑ หน่วยกิต 
 

ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มฐ/ตช/ผล
การเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

1 เรื่อง โปรแกรมออกแบบ
เว็บไซต์ Adobe 
Dreamweaver CS3 

ข้อ 1 1. หลักการออกแบบเว็บไซต์ 
2. ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับโปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS3 

4 5 

2 เรื่อง ส่วนประกอบของ
โปรแกรม Adobe  
Dreamweaver CS3 

ข้อ 2 , 3 1. ส่วนประกอบของโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS3 
2. การปรับเปลี่ยนการตั้งค่าภาษา 
3. การก าหนดโครงสร้างไฟล์เว็บไซต์ 
4. การสร้างไซต์ (Site) 
5. การสร้างหน้าเว็บเพจใหม่ 
6. การใส่หัวเรื่องหรือแถบชื่อเรื่อง 
7. การบันทึกเว็บเพจ 
8. การแสดงผลกับเว็บบราวเซอร์ 
9. การออกจากโปรแกรม 

4 5 

3 เรื่อง การแทรกข้อความ
และสร้างเลเยอร์ 

ข้อ 4 1. การพิมพ์และแก้ไขข้อความในเว็บ
เพจ 
2. การเลือกข้อความ 
3. การจัดรูปแบบข้อความ 
4. การจัดระยะเยื้องของย่อหน้า 
5. แทรกเลเยอร์เพื่อจัดรูปแบบเว็บเพจ 

4 10 

4 เรื่อง การแทรกรูปภาพ ข้อ 5 1. รูปแบบต่างๆของไฟล์รูปภาพที่
เหมาะสมส าหรับเว็บเพจ 
2. การแทรกรูปภาพลงในเว็บเพจ 
3. การใช้เครื่องมือตกแต่งรูปภาพ 

4 10 

5 เรื่อง การสร้างตาราง ข้อ 6 1. การสร้างตารางโดยใช้โปรแกรม 
Adobe Dreamweaver CS3 
2. การใส่ข้อมูลในตารางของเว็บเพจ 
3. การปรับขนาดของตาราง 
4. การปรับแต่งรายละเอียดของตาราง 
5. การจัดเรียงข้อมูลในตาราง 
6. การจัดการกับแถว คอลัมน์และเซล 
7. การตกแต่งตาราง 

4 10 
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๑๖๑ 

 

 

ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มฐ/ตช/ผล
การเรียนรู้ 

สาระส าคัญ 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก
คะแนน 

6 เรื่อง การสร้างจุดเชื่อมโยง ข้อ 7 1. รูปแบบการเชื่อมโยงแบบต่างๆ 
2. จุดเชื่อมโยงในรูปแบบต่างๆ 

4 5 

7 เรื่อง การแทรกไฟล์
มัลติมีเดียและสคริปต์ 

ข้อ 9 1. ลักษณะของไฟล์มัลติมีเดียบนเว็บเพจ 
2. การแทรกไฟล์มัลติมีเดียลงในเว็บเพจ 
3. การแทรกสคริปต์ลงในเว็บเพจ 

4 10 

8 เรื่อง การสร้างเฟรม ข้อ 8 1. การท างานของเฟรม 
2. การสร้างเฟรมด้วยโปรแกรม Adobe 
Dreamweaver CS3 
3. การสร้างลิงก์เพ่ือให้แสดงผลในเฟรม 

4 10 

9 เรื่อง การเผยแพร่เว็บไซต์ ข้อ 10 1. การจัดหาพ้ืนที่ฝากเว็บไซต์บน
อินเทอร์เน็ต 
2. การอัพโหลดเว็บไซต์เผยแพร่ 
บนอินเทอร์เน็่ต 

4 5 

กลางภาค กลางภาค 2 10 
ปลายภาค ปลายภาค 2 20 

รวม 40 100 
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อภิธานศัพท์  
๑. ก าหนดปัญหา (define problem) ระบุค าถาม ประเด็นหรือสถานการณ์ท่ีเป็นข้อสงสัย เพ่ือน าไปสู่ 
การแก้ปัญหาหรืออภิปรายร่วมกัน  
๒. แก้ปัญหา (solve problem) หาค าตอบของปัญหาที่ยังไม่รู้วิธีการมาก่อน ทั้งปัญหาที่เกี่ยวข้องกับ 
วิทยาศาสตร์โดยตรงและปัญหาในชีวิตประจ าวัน โดยใช้เทคนิคและวิธีการต่างๆ  
๓. เขียนแผนผัง/วาดภาพ (construct diagram/illustrate) น าเสนอข้อมูลหรือผลการส ารวจตรวจสอบ  
ด้วยแผนผัง กราฟหรือภาพวาด  
๔. คาดคะเน (predict) คาดการณ์ผลที่จะเกิดขึ้นในอนาคตโดยอาศัยข้อมูลที่สังเกตได้ และประสบการณ์ที่มี  
๕. ค านวณ (calculate) หาผลลัพธ์จากข้อมูล โดยใช้ หลักการ ทฤษฎี หรือวิธีการทาง คณิตศาสตร์  
๖. จ าแนก (classify) จัดกลุ่มของสิ่งต่างๆ โดยอาศัยลักษณะที่เหมือนกันเป็นเกณฑ์  
๗. ตั้งค าถาม (ask question) พูดหรือเขียนประโยคหรือวลีเพื่อให้ได้มาซึ่งการค้นหา ค าตอบที่ต้องการ 
๘. ทดลอง (conduct/experiment) ปฏิบัติการเพ่ือหาค าตอบของค าถาม หรือปัญหาในการทดลองโดย 
ตั้งสมมติฐานเพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดตัวแปรและวางแผนด าเนินการเพ่ือตรวจสอบสมมติฐาน  
๙. น าเสนอ (present) แสดงข้อมูล เรื่องราวหรือความคิด เพ่ือให้ผู้อื่นรับรู้หรือพิจารณา  
๑๐. บรรยาย (describe) ให้รายละเอียดของเหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนให้ผู้อื่นได้รับรู้ด้วยการบอก  
หรือเขียน  
๑๑. บอก (tell) ให้ข้อมูล ข้อเท็จจริงแก่ผู้อ่ืนด้วยการพูดหรือเขียน  
๑๒. บันทึก (record) เขียนข้อมูลที่ได้จากการสังเกตเพ่ือช่วยจ าหรือเพ่ือเป็นหลักฐาน  
๑๓. เปรียบเทยีบ (compare) บอกความเหมือนและ/หรือความแตกต่างของสิ่งที่เทียบเคียงกัน  
๑๔. แปลความหมาย (interpret) แสดงความหมายของข้อมูลจากหลักฐานที่ปรากฏ เพ่ือลงข้อสรุป  
๑๕. ยกตัวอย่าง (give examples) ให้ข้อมูลเหตุการณ์ หรือสถานการณ์เพ่ือแสดงความเข้าใจในสิ่งที่ได้ เรียนรู้  
๑๖. ระบ ุ(identify) ชี้บอกสิ่งต่างๆโดยใช้ข้อมูลประกอบอย่างเพียงพอ  
๑๗. เลือกใช้ (select) พิจารณาและตัดสินใจน าวัสดุสิ่งของ อุปกรณ์ หรือวิธีการมาใช้ได้อย่างเหมาะสม  
๑๘. วัด (measure) หาขนาดหรือปริมาณของสิ่งต่างๆโดยใช้เครื่องมือที่เหมาะสม  
๑๙. วิเคราะห์ (analyze) แยกแยะ จัดระบบ เปรียบเทียบ จัดล าดับ จัดจ าแนก หรือเชื่อมโยงข้อมูล  
๒๐. สร้างแบบจ าลอง (construct model) น าเสนอแนวคิดหรือเหตุการณ์ในรูปของแผนภาพ ชิ้นงาน สมการ 
ข้อความ ค าพูดและ/หรือใช้แบบจ าลองเพ่ืออธิบายความคิด วัตถุหรือเหตุการณ์ต่างๆ  
๒๑. สังเกต (observe) หาข้อมูลด้วยการใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้าที่เหมาะสมตามข้อเท็จจริงที่ปรากฏโดยไม่ ใช้
ประสบการณ์เดิมของผู้สังเกต  
๒๒. ส ารวจ (explore) หาข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งต่าง ๆ โดยใช้วิธีการและเทคนิคท่ีเหมาะสมเพ่ือน าข้อมูลมาใช้ ตาม
วัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้   
๒๓. สืบค้นข้อมูล (search) หาข้อมูลหรือข้อสนเทศที่มีผู้รวบรวมไว้แล้วจากแหล่งต่าง ๆมาใช้ประโยชน์  
๒๔. สื่อสาร (communicate) น าเสนอและแลกเปลี่ยนความคิด ข้อมูลหรือผลจากการส ารวจตรวจสอบ  
ด้วยวิธี ที่เหมาะสม  
๒๕. อธิบาย (explain) กล่าวถึงเรื่องราวต่างๆอย่างมีเหตุผลและมีข้อมูลหรือประจักษ์พยานอ้างอิง  
๒๖. อภิปราย (discuss) แสดงความคิดเห็นต่อประเด็นหรือค าถามอย่างมีเหตุผลโดยอาศัยความรู้และ 
ประสบการณ์ของผู้อภิปรายและข้อมูลประกอบ  
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๒๗. ออกแบบการทดลอง (design experiment) ก าหนด และวางแผนวิธีการทดลองให้สอดคล้องกับสมมติฐาน
และตัวแปรต่าง ๆรวมทั้งการบันทึกข้อมูล 
คุณภาพผู้เรียน 

จบชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓ 

 เข้าใจลักษณะทั่วไปของสิ่งมีชีวิต และการด ารงชีวิตของสิ่งมีชีวิตที่หลากหลายในสิ่งแวดล้อมท้องถิ่น 
 เข้าใจลักษณะที่ปรากฏและการเปลี่ยนแปลงของวัสดุรอบตัว  แรงในธรรมชาติ รูปของพลังงาน  
 เข้าใจสมบัติทางกายภาพของดิน หิน น้ า อากาศ ดวงอาทิตย์ และดวงดาว 
 ตั้งค าถามเกี่ยวกับสิ่งมีชีวิต วัสดุและสิ่งของ และปรากฏการณ์ต่างๆ รอบตัว สังเกต ส ารวจตรวจสอบ

โดยใช้เครื่องมืออย่างง่าย และสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ด้วยการเล่าเรื่อง เขียน หรือวาดภาพ 
 ใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์  ในการด ารงชีวิต การศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท า

โครงงานหรือชิ้นงานตามที่ก าหนดให้ หรือตามความสนใจ 
 แสดงความกระตือรือร้น  สนใจที่จะเรียนรู้  และแสดงความซาบซึ้งต่อสิ่งแวดล้อมรอบตัว แสดงถึง

ความมีเมตตา ความระมัดระวังต่อสิ่งมีชีวิตอ่ืน 
 ท างานที่ได้รับมอบหมายด้วยความมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด ซื่อสัตย์ จนเป็นผลส าเร็จ และท างาน

ร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
จบชั้นประถมศึกษาปีที่  ๖ 

 เข้าใจโครงสร้างและการท างานของระบบต่างๆ ของสิ่งมีชีวิต  และความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิตที่
หลากหลายในสิ่งแวดล้อมที่แตกต่างกัน 

 เข้าใจสมบัติและการจ าแนกกลุ่มของวัสดุ  สถานะของสาร  สมบัติของสารและการท าให้สารเกิดการ
เปลี่ยนแปลง  สารในชีวิตประจ าวัน การแยกสารอย่างง่าย 

 เข้าใจผลที่เกิดจากการออกแรงกระท ากับวัตถุ ความดัน หลักการเบื้องต้นของแรงลอยตัว สมบัติและ
ปรากฏการณ์เบื้องต้นของแสง เสียง และวงจรไฟฟ้า 

 เข้าใจลักษณะ องค์ประกอบ สมบัติของผิวโลก และบรรยากาศ ความสัมพันธ์ของดวงอาทิตย์ โลก 
และดวงจันทร์ที่มีผลต่อการเกิดปรากฎการณ์ธรรมชาติ 

 ตั้งค าถามเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ คาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง วางแผนและส ารวจตรวจสอบโดยใช้
เครื่องมือ อุปกรณ์ วิเคราะห์ข้อมูล และสื่อสารความรู้จากผลการส ารวจตรวจสอบ 

 ใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการด ารงชีวิต และการศึกษาความรู้เพ่ิมเติม ท า
โครงงานหรือชิ้นงานตามที่ก าหนดให้หรือตามความสนใจ 

 แสดงถึงความสนใจ มุ่งม่ัน รับผิดชอบ รอบคอบและซื่อสัตย์ในการสืบเสาะหาความรู้ 
 ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี แสดงความชื่นชม ยกย่อง และเคารพสิทธิ

ในผลงานของผู้คิดค้น 
 แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้การดูแลรักษาทรัพยากรธรรมชาติและ

สิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า 
 ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ แสดงความคิดเห็นของตนเองและยอมรับฟังความคิดเห็นของ

ผู้อื่น 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

๑๖๔ 

 

 

 
         จบชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 เข้าใจลักษณะและองค์ประกอบที่ส าคัญของเซลล์สิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของการท างานของ
ระบบต่างๆ การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม เทคโนโลยีชีวภาพ ความหลากหลายของสิ่งมีชีวิต พฤติกรรมและ
การตอบสนองต่อสิ่งเร้าของสิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิต ในสิ่งแวดล้อมเข้าใจองค์ประกอบและสมบัติ
ของสารละลาย สารบริสุทธิ์ การเปลี่ยนแปลงของสารในรูปแบบของการเปลี่ยนสถานะ การเกิดสารละลาย และ
การเกิดปฏิกิริยาเคมี  
 เข้าใจแรงเสียดทาน โมเมนต์ของแรง การเคลื่อนที่แบบต่างๆ ในชีวิตประจ าวัน กฎการอนุรักษ์
พลังงาน การถ่ายโอนพลังงาน สมดุลความร้อน การสะท้อน การหักเหและความเข้มของแสง 
 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างปริมารทางไฟฟ้า หลักการต่อวงจรไฟฟ้าในบ้าน พลังงานไฟฟ้าและ
หลักการเบื้องต้นของวงจรอิเล็กทรอนิกส์ 
 เข้าใจกระบวนการเปลี่ยนแปลงของเปลือกโลก แหล่งทรัพยากรธรณี ปัจจัยที่มีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงของบรรยากาศ ปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ และผลที่มีต่อสิ่งต่างๆ บนโลก ความส าคัญของ
เทคโนโลยีอวกาศ 
 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างวิทยาศาสตร์กับเทคโนโลยี การพัฒนาและผลของการพัฒนา
เทคโนโลยีต่อคุณภาพชีวิตและสิ่งแวดล้อม  
 ตั้งค าถามที่มีการก าหนดและควบคุมตัวแปร คิดคาดคะเนค าตอบหลายแนวทาง วางแผนและลง
มือส ารวจตรวจสอบ วิเคราะห์และประเมินความสอดคล้องของข้อมูล และสร้างองค์ความรู้ 
 สื่อสารความคิด ความรู้จากผลการส ารวจตรวจสอบโดยการ พูด เขียน จัดแสดงหรือใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการด ารงชีวิต การศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม 
ท าโครงงานหรือสร้างชิ้นงานตามความสนใจแสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น รับผิดชอบ รอบคอบ และซื่อสัตย์ในการสืบ
เสาะหาความรู้โดยใช้เครื่องมือและวิธีการที่ให้ได้ผลถูกต้องเชื่อถือได้ 
 ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน และการประกอบ
อาชีพ แสดงความชื่นชม ยกย่องและเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้นแสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย มีพฤติกรรม
เกี่ยวกับการใช้และรักษาทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า มีส่วนร่วมในการพิทักษ์ ดูแล
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมในท้องถิ่นท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ แสดงความคิดเห็นของตนเอง
และยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
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การจัดการเรียนรู ้

 
 การจัดการเรียนรู้เป็นกระบวนการส าคัญในการน าหลักสูตรสู่การปฏิบัติ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน  เป็นหลักสูตรที่มีมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียน เป็น
เป้าหมายส าหรับพัฒนาเด็กและเยาวชน 
 ในการพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณสมบัติตามเป้าหมายหลักสูตร  ผู้สอนพยายามคัดสรรกระบวนการเรียนรู้ 
จัดการเรียนรู้โดยช่วยให้ผู้เรียนเรียนรู้ผ่านสาระที่ก าหนดไว้ในหลักสูตร ๘ กลุ่มสาระการเรียนรู้  รวมทั้งปลูกฝัง
เสริมสร้างคุณลักษณะอันพึงประสงค์ พัฒนาทักษะต่างๆ อันเป็นสมรรถนะส าคัญให้ผู้เรียนบรรลุตามเป้าหมาย  

๑. หลักการจัดการเรียนรู้ 
      การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถตามมาตรฐานการเรียนรู้ สมรรถนะส าคัญ และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามที่ก าหนดไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน   โดยยึดหลักว่า ผู้เรียนมี
ความส าคัญที่สุด เชื่อว่าทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพัฒนาตนเองได้  ยึดประโยชน์ที่ เกิดกับผู้ เรียน 
กระบวนการจัดการเรียนรู้ต้องส่งเสริมให้ผู้เรียน สามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตามศักยภาพ ค านึงถึงความ
แตกต่างระหว่างบุคคลและพัฒนาการทางสมอง    เน้นให้ความส าคัญท้ังความรู้ และคุณธรรม  

๒. กระบวนการเรียนรู้ 
       การจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ   ผู้เรียนจะต้องอาศัยกระบวนการเรียนรู้ที่หลากหลาย  
เป็นเครื่องมือที่จะน าพาตนเองไปสู่เป้าหมายของหลักสูตร  กระบวนการเรียนรู้ที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียน อาทิ 
กระบวนการเรียนรู้แบบบูรณาการ กระบวนการสร้างความรู้   กระบวนการคิด กระบวนการทางสังคม 
กระบวนการเผชิญสถานการณ์และแก้ปัญหา กระบวนการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง กระบวนการปฏิบัติ ลงมือ
ท าจริงกระบวนการจัดการ กระบวนการวิจัย กระบวนการเรียนรู้การเรียนรู้ของตนเอง กระบวนการพัฒนาลักษณะ
นิสัย 
 กระบวนการเหล่านี้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้ที่ผู้เรียนควรได้รับการฝึกฝน พัฒนา เพราะจะ
สามารถช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดี  บรรลุเป้าหมายของหลักสูตร ดังนั้น ผู้สอนจึงจ าเป็นต้องศึกษาท าความ
เข้าใจในกระบวนการเรียนรู้ต่าง ๆ เพื่อให้สามารถเลือกใช้ในการจัดกระบวนการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

๓.  การออกแบบการจัดการเรียนรู้ 
        ผู้สอนต้องศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาให้เข้าใจถึงมาตรฐานการเรียนรู้  ตัวชี้วัด  สมรรถนะส าคัญของ
ผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์  และสาระการเรียนรู้ที่เหมาะสมกับผู้เรียน  แล้วจึงพิจารณาออกแบบการ
จัดการเรียนรู้โดยเลือกใช้วิธีสอนและเทคนิคการสอน  สื่อ/แหล่งเรียนรู้ การวัดและประเมินผล เพ่ือให้ผู้เรี ยนได้
พัฒนาเต็มตามศักยภาพและบรรลุตามเป้าหมายที่ก าหนด   

๔. บทบาทของผู้สอนและผู้เรียน 
        การจัดการเรียนรู้เพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของหลักสูตร ทั้งผู้สอนและผู้เรียนควรมี
บทบาท ดังนี้ 

๔.๑ บทบาทของผู้สอน 
๑) ศึกษาวิเคราะห์ผู้เรียนเป็นรายบุคคล  แล้วน าข้อมูลมาใช้ในการวางแผนการจัดการ

เรียนรู้ ที่ท้าทายความสามารถของผู้เรียน 
๒) ก าหนดเป้าหมายที่ต้องการให้เกิดขึ้นกับผู้เรียน ด้านความรู้และทักษะกระบวนการ ที่

เป็นความคิดรวบยอด หลักการ และความสัมพันธ์ รวมทั้งคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
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๑๖๖ 

 

 

๓) ออกแบบการเรียนรู้และจัดการเรียนรู้ที่ตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคลและ
พัฒนาการทางสมอง เพ่ือน าผู้เรียนไปสู่เป้าหมาย  

๔)  จัดบรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการเรียนรู้  และดูแลช่วยเหลือผู้เรียนให้เกิดการเรียนรู้ 
๕) จัดเตรียมและเลือกใช้สื่อให้เหมาะสมกับกิจกรรม  น าภูมิปัญญาท้องถิ่น  เทคโนโลยีที่

เหมาะสมมาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 
๖) ประเมินความก้าวหน้าของผู้เรียนด้วยวิธีการที่หลากหลาย  เหมาะสมกับธรรมชาติของ

วิชาและระดับพัฒนาการของผู้เรียน  
๗) วิเคราะห์ผลการประเมินมาใช้ในการซ่อมเสริมและพัฒนาผู้เรียน รวมทั้งปรับปรุงการ

จัดการเรียนการสอนของตนเอง 
๔.๒  บทบาทของผู้เรียน 

๑)   ก าหนดเป้าหมาย   วางแผน และรับผิดชอบการเรียนรู้ของตนเอง 
๒)  เสาะแสวงหาความรู้ เข้าถึงแหล่งการเรียนรู้  วิเคราะห์ สังเคราะห์ข้อความรู้ตั้งค าถาม 

คิดหาค าตอบหรือหาแนวทางแก้ปัญหาด้วยวิธีการต่าง ๆ  ลงมือปฏิบัติจริง  สรุปสิ่งที่ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง และน า
ความรู้ไปประยุกต์ใช้ ในสถานการณ์ต่าง ๆ มีปฏิสัมพันธ์ ท างาน ท ากิจกรรมร่วมกับกลุ่มและครู  ประเมินและ
พัฒนากระบวนการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
 
สื่อการเรียนรู้ 

 
สื่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือส่งเสริมสนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู้  ให้ผู้ เรียนเข้าถึงความรู้ 

ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ  สื่อการเรียนรู้มี
หลากหลายประเภท ทั้งสื่อธรรมชาติ  สื่อสิ่งพิมพ์    สื่อเทคโนโลยี และเครือข่าย  การเรียนรู้ต่างๆ ที่มีในท้องถิ่น  
การเลือกใช้สื่อควรเลือกให้มีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และลีลาการเรียนรู้ที่หลากหลายของผู้เรียน  การ
จัดหาสื่อการเรียนรู้ ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดท าและพัฒนาขึ้นเอง  หรือปรับปรุงเลือกใช้อย่างมีคุณภาพจากสื่อ
ต่างๆ ที่มีอยู่รอบตัวเพ่ือน ามาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริมและสื่อสารให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้    
โดยสถานศึกษาควรจัดให้มีอย่างพอเพียง เพ่ือพัฒนาให้ผู้เรียน เกิดการเรียนรู้อย่างแท้จริง  สถานศึกษา เขตพ้ืนที่
การศึกษา หน่วยงานที่เกี่ยวข้องและผู้มีหน้าที่จัดการศึกษาขั้นพ้ืนฐานควรด าเนินการ ดังนี้   
 ๑.  จัดให้มีแหล่งการเรียนรู้   ศูนย์สื่อการเรียนรู้   ระบบสารสนเทศการเรียนรู้  และเครือข่าย 
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพในสถานศึกษาและชุมชน  เพ่ือการศึกษาค้นคว้าและการแลกเปลี่ยนประสบการณ์การ
เรียนรู้ ระหว่างสถานศึกษา  ท้องถิ่น ชุมชน สังคมโลก 
 ๒.  จัดท าและจัดหาสื่อการเรียนรู้ส าหรับการศึกษาค้นคว้าของผู้เรียน  เสริมความรู้ให้ผู้สอน รวมทั้งจัดหา
สิ่งที่มีอยู่ในท้องถิ่นมาประยุกต์ใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ 
 ๓.  เลือกและใช้สื่อการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ  มีความเหมาะสม  มีความหลากหลาย สอดคล้อง กับวิธีการ
เรียนรู้ ธรรมชาติของสาระการเรียนรู้ และความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 
 ๔.  ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ที่เลือกใช้อย่างเป็นระบบ   
 ๕.  ศึกษาค้นคว้า วิจัย เพ่ือพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับกระบวนการเรียนรู้ของผู้เรียน 
 ๖.  จัดให้มีการก ากับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกี่ยวกับสื่อและการใช้สื่ อ 
การเรียนรู้เป็นระยะๆ และสม่ าเสมอในการจัดท า การเลือกใช้ และการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้ที่ใช้ใน
สถานศึกษา  ควรค านึงถึงหลักการส าคัญของสื่อการเรียนรู้ เช่น ความสอดคล้องกับหลักสูตร  วัตถุประสงค์การ
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เรียนรู้  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้  การจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียน เนื้อหามีความถูกต้องและทันสมัย ไม่
กระทบความมั่นคงของชาติ ไม่ขัดต่อศีลธรรม  มีการใช้ภาษาที่ถูกต้อง  รูปแบบการน าเสนอที่เข้าใจง่าย  และ
น่าสนใจ   
 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

 
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนต้องอยู่บนหลักการพ้ืนฐานสองประการคือการประเมินเพ่ือ
พัฒนาผู้เรียนและเพ่ือตัดสินผลการเรียน  ในการพัฒนาคุณภาพการเรียนรู้ของผู้เรียน ให้ประสบผลส าเร็จนั้น  
ผู้เรียนจะต้องได้รับการพัฒนาและประเมินตามตัวชี้วัดเพ่ือให้บรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ สะท้อนสมรรถนะ
ส าคัญ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนซึ่งเป็นเป้าหมายหลักในการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ในทุก
ระดับไม่ว่าจะเป็นระดับชั้นเรียน  ระดับสถานศึกษา  ระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา และระดับชาติ การวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ เป็นกระบวนการพัฒนาคุณภาพผู้เรียนโดยใช้ผลการประเมินเป็นข้อมูลและสารสนเทศที่
แสดงพัฒนาการ ความก้าวหน้า และความส าเร็จทางการเรียนของผู้เรียน  ตลอดจนข้อมูลที่เป็นประโยชน์ต่อการ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิด การพัฒนาและเรียนรู้อย่างเต็มตามศักยภาพ 
 การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ แบ่งออกเป็น ๔ ระดับ ได้แก่ ระดับชั้นเรียน ระดับสถานศึกษา ระดับ
เขตพ้ืนที่การศึกษา และระดับชาติ  มีรายละเอียด ดังนี้ 

๑.  การประเมินระดับชั้นเรียน  เป็นการวัดและประเมินผลที่อยู่ในกระบวนการจัดการเรียนรู้  ผู้สอน
ด าเนินการเป็นปกติและสม่ าเสมอ ในการจัดการเรียนการสอน ใช้เทคนิคการประเมินอย่างหลากหลาย เช่น การ
ซักถาม การสังเกต การตรวจการบ้าน การประเมินโครงงาน การประเมินชิ้นงาน/ ภาระงาน  แฟ้มสะสมงาน  
การใช้แบบทดสอบ  ฯลฯ  โดยผู้สอนเป็นผู้ประเมินเองหรือเปิดโอกาส ให้ผู้เรียนประเมินตนเอง เพ่ือนประเมิน
เพ่ือน ผู้ปกครองร่วมประเมิน ในกรณีที่ไม่ผ่านตัวชี้วัดให้มี     การสอนซ่อมเสริม  
      การประเมินระดับชั้นเรียนเป็นการตรวจสอบว่า ผู้เรียนมีพัฒนาการความก้าวหน้าในการเรียนรู้  อัน
เป็นผลมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนหรือไม่ และมากน้อยเพียงใด มีสิ่งที่จะต้องได้รับการพัฒนา
ปรับปรุงและส่งเสริมในด้านใด นอกจากนี้ยังเป็นข้อมูลให้ผู้สอนใช้ปรับปรุงการเรียนการสอนของตนด้วย ทั้งนี้โดย
สอดคล้องกับมาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 

๒.  การประเมินระดับสถานศึกษา  เป็นการประเมินที่สถานศึกษาด าเนินการเพื่อตัดสินผล การเรียนของ
ผู้เรียนเป็นรายปี/รายภาค ผลการประเมินการอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียน  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และ
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  นอกจากนี้เพ่ือให้ได้ข้อมูลเกี่ยวกับการจัดการศึกษา    ของสถานศึกษา ว่าส่งผลต่อการ
เรียนรู้ของผู้เรียนตามเป้าหมายหรือไม่ ผู้เรียนมีจุดพัฒนาในด้านใด รวมทั้งสามารถน าผลการเรียนของผู้เรียนใน
สถานศึกษาเปรียบเทียบกับเกณฑ์ระดับชาติ ผลการประเมินระดับสถานศึกษาจะเป็นข้อมูลและสารสนเทศเพ่ือการ
ปรับปรุงนโยบาย หลักสูตร โครงการ หรือวิธีการจัดการเรียนการสอน  ตลอดจนเพ่ือการจัดท าแผนพัฒนาคุณภาพ
การศึกษาของสถานศึกษา        ตามแนวทางการประกันคุณภาพการศึกษาและการรายงานผลการจัดการศึกษา
ต่อคณะกรรมการสถานศึกษา ส านักงานเขตพ้ืนที่การศึกษา  ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
ผู้ปกครองและชุมชน   
 ๓.  การประเมินระดับเขตพื้นที่การศึกษา   เป็นการประเมินคุณภาพผู้เรียนในระดับเขตพ้ืนที่การศึกษา
ตามมาตรฐานการเรียนรู้ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือใช้เป็นข้อมูลพ้ืนฐานในการพัฒนา
คุณภาพการศึกษาของเขตพ้ืนที่การศึกษา   ตามภาระความรับผิดชอบ สามารถด าเนินการโดยประเมินคุณภาพ
ผลสัมฤทธิ์ของผู้เรียนด้วยข้อสอบมาตรฐานที่จัดท าและด าเนินการโดยเขตพ้ืนที่การศึกษา หรือด้วยความร่วมมือกับ
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หน่วยงานต้นสังกัด ในการด าเนินการจัดสอบ นอกจากนี้ยังได้จากการตรวจสอบทบทวนข้อมูลจากการประเมิน
ระดับสถานศึกษาในเขตพ้ืนที่การศึกษา 
 ๔.  การประเมินระดับชาติ   เป็นการประเมินคุณภาพผู้เรียนในระดับชาติตามมาตรฐานการเรียนรู้ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  สถานศึกษาต้องจัดให้ผู้เรียนทุกคนที่เรียน ในชั้นประถมศึกษาปีที่  ๓  
ชั้นประถมศึกษาปีที่  ๖  ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓  และชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๖  เข้ารับการประเมิน ผลจากการ
ประเมินใช้เป็นข้อมูลในการเทียบเคียงคุณภาพการศึกษาในระดับต่าง ๆ เพ่ือน าไปใช้ในการวางแผนยกระดับ
คุณภาพการจัดการศึกษา  ตลอดจนเป็นข้อมูลสนับสนุน  การตัดสินใจในระดับนโยบายของประเทศ 
 ข้อมูลการประเมินในระดับต่าง ๆ ข้างต้น เป็นประโยชน์ต่อสถานศึกษาในการตรวจสอบทบทวนพัฒนา
คุณภาพผู้เรียน ถือเป็นภาระความรับผิดชอบของสถานศึกษาที่จะต้องจัดระบบดูแลช่วยเหลือ ปรับปรุงแก้ไข 
ส่งเสริมสนับสนุนเพ่ือให้ผู้เรียนได้พัฒนาเต็มตามศักยภาพบนพ้ืนฐาน  ความแตกต่างระหว่างบุคคลที่จ าแนกตาม
สภาพปัญหาและความต้องการ ได้แก่ กลุ่มผู้เรียนทั่วไป กลุ่มผู้เรียนที่มีความสามารถพิเศษ   กลุ่มผู้เรียนที่มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนต่ า กลุ่มผู้เรียนที่มีปัญหาด้านวินัยและพฤติกรรม  กลุ่มผู้เรียนที่ปฏิเสธโรงเรียน กลุ่มผู้เรียน
ที่มีปัญหาทางเศรษฐกิจและสังคม กลุ่มพิการทางร่างกายและสติปัญญา เป็นต้น ข้อมูลจากการประเมินจึงเป็น
หัวใจของสถานศึกษาในการด าเนินการช่วยเหลือผู้เรียนได้ทันท่วงที ปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้รับการพัฒนาและ
ประสบความส าเร็จในการเรียน 
 สถานศึกษาในฐานะผู้รับผิดชอบจัดการศึกษา  จะต้องจัดท าระเบียบว่าด้วยการวัดและประเมินผลการ
เรียนของสถานศึกษาให้สอดคล้องและเป็นไปตามหลักเกณฑ์และแนวปฏิบัติที่เป็นข้อก าหนดของหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน เพ่ือให้บุคลากรที่เก่ียวข้องทุกฝ่ายถือปฏิบัติร่วมกัน  
 
เกณฑ์การวัดและประเมินผลการเรียน 
 

๑. การตัดสิน การให้ระดับและการรายงานผลการเรียน 
   ๑.๑ การตัดสินผลการเรียน 
 ในการตัดสินผลการเรียนของกลุ่มสาระการเรียนรู้ การอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนนั้น ผู้สอนต้องค านึงถึงการพัฒนาผู้เรียนแต่ละคนเป็นหลัก และต้องเก็บข้อมูล
ของผู้เรียนทุกด้านอย่างสม่ าเสมอและต่อเนื่องในแต่ละภาคเรียน รวมทั้งสอนซ่อมเสริมผู้เรียนให้พัฒนาจนเต็มตาม
ศักยภาพ    
  (๑) ผู้เรียนต้องมีเวลาเรียนไม่น้อยกว่าร้อยละ ๘๐ ของเวลาเรียนทั้งหมด 
  (๒) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมินทุกตัวชี้วัดและผ่านตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด(ผู้เรียนต้อง
ได้รับการประเมินทุกตัวชี้วัดโดยแต่ละตัวชี้วัดต้องผ่านเกณฑ์การประเมินไม่น้อยกว่าร้อยละ๕๐)  
   (๓) ผู้เรียนต้องได้รับการตัดสินผลการเรียนทุกรายวิชา(ผู้เรียนได้รับการตัดสินผลการเรียนตั้งแต่
ระดับ ๑ขึ้นไป)  
   (๔) ผู้เรียนต้องได้รับการประเมิน และมีผลการประเมินผ่านตามเกณฑ์ที่สถานศึกษาก าหนด ใน
การอ่าน  คิดวิเคราะห์และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ และกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน (ผู้เรียนมีผลการประเมิน
การอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับดีเยี่ยม ดี และผ่าน และผลการประเมิน
กิจกรรมพัฒนาผู้เรียนในระดับ ผ่าน)  
 การพิจารณาเลื่อนชั้น ถ้าผู้เรียนมีข้อบกพร่องเพียงเล็กน้อย และสถานศึกษาพิจารณาเห็นว่าสามารถ
พัฒนาและสอนซ่อมเสริมได้ ให้อยู่ในดุลพินิจของสถานศึกษาที่จะผ่อนผันให้เลื่อนชั้นได้ แต่หากผู้เรียนไม่ผ่าน
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รายวิชาจ านวนมาก และมีแนวโน้มว่าจะเป็นปัญหาต่อการเรียนในระดับชั้นที่สูงขึ้น สถานศึกษาอาจตั้ง
คณะกรรมการพิจารณาให้เรียนซ้ าชั้นได้ ทั้งนี้ให้ค านึงถึงวุฒิภาวะและความรู้ความสามารถของผู้เรียนเป็นส าคัญ 

๑.๒  การให้ระดับผลการเรียน 
ในการตัดสินระดับผลการเรียนรายวิชาหรือระดับคุณภาพการปฏิบัติของผู้เรียนเป็นระบบตัวเลข  ระบบที่ใช้ค า
ส าคัญสะท้อนมาตรฐาน การประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน และคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้นให้ระดับ
ผลการประเมินเป็น ดีเยี่ยม  ดี  และผ่านการประเมินกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน จะต้องพิจารณาทั้งเวลาการเข้าร่วม
กิจกรรม การปฏิบัติกิจกรรมและผลงานของผู้เรียน ตามเกณฑ์ท่ีสถานศึกษาก าหนด และให้ผลการเข้าร่วมกิจกรรม
เป็นผ่าน และไม่ผ่าน 

๑.๓  การรายงานผลการเรียน 
 การรายงานผลการเรียนเป็นการสื่อสารให้ผู้ปกครองและผู้เรียนทราบความก้าวหน้า ในการ

เรียนรู้ของผู้เรียน ซึ่งสถานศึกษาต้องสรุปผลการประเมินและจัดท าเอกสารรายงานให้ผู้ปกครองทราบเป็นระยะ ๆ 
หรืออย่างน้อยภาคเรียนละ ๑ ครั้งการรายงานผลการเรียนสามารถรายงานเป็นระดับคุณภาพการปฏิบัติของผู้เรียน
ที่สะท้อนมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
๒.  เกณฑ์การจบการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนต้นของโรงเรียนเทศบาลวัดศรีสมบูรณ์ 

 (๑)  ผู้เรียนเรียนรายวิชาพ้ืนฐาน และรายวิชา/กิจกรรมเพ่ิมเติมตามโครงสร้างเวลาเรียน ที่หลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานก าหนด (ผู้เรียนเรียนรายวิชาพ้ืนฐานปีละ ๘๘๐ชั่วโมงและรายวิชาเพ่ิมเติม 
ปีละ ๒๐๐ชั่วโมง) 

 (๒) ผู้เรียนต้องมีผลการประเมินรายวิชาพ้ืนฐาน ผ่านเกณฑ์การประเมินตามที่สถานศึกษาก าหนด 
(ผู้เรียนต้องมีผลการประเมินรายวิชาพ้ืนฐานระดับ ๑ ขึ้นไปทุกรายวิชา) 

 (๓) ผู้เรียนมีผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนในระดับผ่านเกณฑ์   การประเมิน
ตามท่ีสถานศึกษาก าหนด (ผู้เรียนมีผลการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์ และเขียนในระดับ ดีเยี่ยม ดี และผ่าน) 

 (๔) ผู้เรียนมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับผ่านเกณฑ์การประเมินตามท่ี
สถานศึกษาก าหนด (ผู้เรียนมีผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ในระดับ ดีเยี่ยม ดี และผ่าน) 

(๕) ผู้เรียนเข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาผู้ เรียนและมีผลการประเมินผ่านเกณฑ์การประเมินตามที่
สถานศึกษาก าหนด (ผู้เรียน เข้าร่วมกิจกรรมพัฒนาผู้เรียนโดยมีเวลาเข้าร่วมกิจกรรมปีละ ๑๒๐ชั่วโมง และได้รับ
การประเมิน ผ่าน ทุกกิจกรรม) 
 
เอกสารหลักฐานการศึกษา 

 
 เอกสารหลักฐานการศึกษา  เป็นเอกสารส าคัญที่บันทึกผลการเรียน ข้อมูลและสารสนเทศ   ที่เกี่ยวข้อง
กับพัฒนาการของผู้เรียนในด้านต่าง ๆ แบ่งออกเป็น ๒ ประเภท ดังนี้  

๑.   เอกสารหลักฐานการศึกษาที่กระทรวงศึกษาธิการก าหนด 
       ๑.๑ ระเบียนแสดงผลการเรียน(ปพ.๑)  

เป็นเอกสารแสดงผลการเรียนและรับรองผลการเรียนของผู้เรียนตามรายวิชา ผลการประเมินการอ่าน คิด
วิเคราะห์และเขียน ผลการประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ของสถานศึกษา และผลการประเมินกิจกรรมพัฒนา
ผู้เรียน สถานศึกษาจะต้องบันทึกข้อมูลและออกเอกสารนี้ให้ผู้เรียนเป็นรายบุคคล เมื่อผู้เรียนจบการศึกษาระดับ
ประถมศึกษา (ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๖) จบการศึกษาภาคบังคับ(ชั้นมัธยมศึกษาปีที่  ๓) จบการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน
(ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖)  หรือเมื่อลาออกจากสถานศึกษาในทุกกรณี  
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       ๑.๒  ประกาศนียบัตร (ปพ.๒)  

เป็นเอกสารแสดงวุฒิการศึกษาเพ่ือรับรองศักดิ์และสิทธิ์ของผู้จบการศึกษา ที่สถานศึกษาให้ไว้แก่
ผู้จบการศึกษาภาคบังคับ และผู้จบการศึกษาข้ันพื้นฐานตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
      ๑.๓ แบบรายงานผู้ส าเร็จการศึกษา(ปพ.๓)  

เป็นเอกสารอนุมัติการจบหลักสูตรโดยบันทึกรายชื่อและข้อมูลของผู้จบการศึกษาระดับประถมศึกษา (ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ ๖) ผู้จบการศึกษาภาคบังคับ(ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๓) และผู้จบการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

 (ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ ๖)  
 ๒.  เอกสารหลักฐานการศึกษาที่สถานศึกษาก าหนด  
 เป็นเอกสารที่สถานศึกษาจัดท าขึ้นเพ่ือบันทึกพัฒนาการ ผลการเรียนรู้ และข้อมูลส าคัญ เกี่ยวกับผู้เรียน 
ได้แก่ 

๒.๑ แบบบันทึกผลการเรียนประจ ารายวิชา (แบบ ปถ ๐๕) 
เป็นเอกสารที่สถานศึกษาจัดท าขึ้นเพ่ือบันทึกพัฒนาการผลการเรียนรู้ ส าหรับพิจารณา    ตัดสิน

ผลการเรียนแต่ละรายวิชาพ้ืนฐาน/เพิ่มเติม เป็นรายห้องเรียน 
๒.๒ แบบบันทึกผลการพัฒนาคุณภาพผู้เรียน  

เป็นเอกสารที่สถานศึกษาจัดท าขึ้นเพ่ือบันทึกการประเมินการอ่าน คิดวิเคราะห์และเขียน และ
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ของผู้เรียนเป็นรายห้องเรียน 

๒.๓ แบบบันทึกผลกิจกรรมพัฒนาผู้เรียน  
เป็นเอกสารที่สถานศึกษาจัดท าขึ้นเพ่ือบันทึกสรุปผลกิจกรรมแนะแนว  ลูกเสือ-เนตรนารี ชมรม

และกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์ เป็นรายห้องเรียน  
๒.๔ แบบรายงานประจ าตัวนักเรียน (แบบ ปถ ๐๖ ) 

เป็นเอกสารที่สถานศึกษาจัดท าขึ้นเพ่ือบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับผลการเรียน พัฒนาการในด้านต่างๆ
และข้อมูลอ่ืนๆของผู้เรียนเป็นรายบุคคล ทั้งที่สถานศึกษาและที่บ้าน  เพ่ือใช้ส าหรับสื่อสารระหว่างสถานศึกษากับ
ผู้ปกครองของผู้เรียนให้ทราบ และเกิดความเข้าใจในตัวผู้เรียนร่วมกัน   

๒.๕ ระเบียนสะสม (แบบ ปถ 08 ) 
เป็นเอกสารที่สถานศึกษาจัดท าขึ้นเพ่ือบันทึกข้อมูลเกี่ยวกับพัฒนาการของผู้เรียนในด้านต่างๆ 

เป็นรายบุคคล โดยจะบันทึกข้อมูลของผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง ตลอดช่วงระยะเวลาการศึกษาตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพ้ืนฐาน ๑๒ปี 

๒.๖ ใบรับรองผลการเรียน   
เป็นเอกสารที่สถานศึกษาจัดท าขึ้นเพ่ือใช้เป็นเอกสารส าหรับรับรองสถานภาพทางการเรียนของ

ผู้เรียนเป็นการชั่วคราว ตามที่ผู้เรียนร้องขอ ทั้งกรณีที่ผู้เรียนก าลังศึกษาอยู่ในสถานศึกษาและเมื่อจบการศึกษาไป
แล้ว แต่ก าลังรอรับหลักฐานการศึกษา   
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การเทียบโอนผลการเรียน 

 
 สถานศึกษาสามารถเทียบโอนผลการเรียนของผู้เรียนในกรณีต่างๆได้แก่ การย้ายสถานศึกษา การเปลี่ยน
รูปแบบการศึกษา การย้ายหลักสูตร การออกกลางคันและขอกลับเข้ารับการศึกษาต่อ การศึกษาจากต่างประเทศ
และขอเข้าศึกษาต่อในประเทศ นอกจากนี้ ยังสามารถเทียบโอนความรู้ ทักษะ ประสบการณ์จากแหล่งการเรียนรู้
อ่ืนๆ เช่น สถานประกอบการ สถาบันศาสนา สถาบันการฝึกอบรมอาชีพ การจัดการศึกษาโดยครอบครัว 
 การเทียบโอนผลการเรียนควรด าเนินการในช่วงก่อนเปิดภาคเรียนแรก หรือต้นภาคเรียนแรก                
ที่สถานศึกษารับผู้ขอเทียบโอนเป็นผู้เรียน ทั้งนี้ ผู้เรียนที่ได้รับการเทียบโอนผลการเรียนต้องศึกษาต่อเนื่องใน
สถานศึกษาที่รับเทียบโอนอย่างน้อย ๑ ภาคเรียน โดยสถานศึกษาที่รับผู้เรียนจากการเทียบโอนควรก าหนด
รายวิชา/จ านวนหน่วยกิตท่ีจะรับเทียบโอนตามความเหมาะสม 
 การพิจารณาการเทียบโอน สามารถด าเนินการได้  ดังนี้ 
 ๑.  พิจารณาจากหลักฐานการศึกษา และเอกสารอื่น ๆ ที่ให้ข้อมูลแสดงความรู้ ความสามารถของผู้เรียน 
 ๒.  พิจารณาจากความรู้ ความสามารถของผู้เรียนโดยการทดสอบด้วยวิธีการต่าง ๆ ทั้งภาคความรู้และ
ภาคปฏิบัติ   
 ๓.  พิจารณาจากความสามารถและการปฏิบัติในสภาพจริง  
 การเทียบโอนผลการเรียนให้เป็นไปตาม ประกาศ หรือ แนวปฏิบัติ ของกระทรวงศึกษาธิการส าหรับการ
เทียบโอนเข้าสู่การศึกษาในระบบระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  ให้ด าเนินการตามแนวปฏิบัติเกี่ยวกับการเทียบโอน
ผลการเรียนเข้าสู่การศึกษาในระดับการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน 
 
การบริหารจัดการหลักสูตร 

 
โรงเรียนสังกัดกองการศึกษาเทศบาลเมืองปากพนังสนับสนุน ส่งเสริมการใช้และพัฒนาหลักสูตรให้เป็นไปอย่างมี
ประสิทธิภาพ ให้การด าเนินการจัดท าหลักสูตรสถานศึกษาและการจัดการเรียนการสอนของสถานศึกษาให้มี
ประสิทธิภาพสูงสุด เพ่ือส่งผลให้การพัฒนาคุณภาพผู้เรียนบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ในระดับชาติ 
โดยมีการวางแผนและด าเนินการใช้หลักสูตร การปรับปรุงและพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนสังกัดกอง
การศึกษาเทศบาลเมืองปากพนังให้มีความสอดคล้องกับหลักสูตรแกนกลางสถานศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มีการเพ่ิมเติม
หลักสูตรท้องถิ่น ในส่วนเกี่ยวกับสภาพปัญหาในชุมชนและสังคม ภูมิปัญญาท้องถิ่นและความต้องการของผู้เรียน 
โดยทุกภาคส่วนเข้ามามีส่วนร่วมการพัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา  
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