
 
จัดการเรียนรูอยางไรใหผูเรียนเกิดทกัษะการแกโจทยปญหาคณติศาสตร 

 
                 อารมณ จนัทรลาม 

  
โจทยปญหาคณิตศาสตร    คือ  โจทยที่มขีอความเปนภาษาหนังสือหรือโจทยทีเ่ปนเรื่องราว 

หรือโจทยสนทนาที่เปนภาษาพูด  ที่ไมสามารถหาผลลพัธไดในทนัททีันใด  ตองคดิหาวิธกีารเพือ่ใหได
คําตอบในเชิงปริมาณหรือตวัเลขซึ่งตองใชความรู   ประสบการณ   การวางแผน   การตัดสินใจลงมือ
แกปญหาเอง   โดยจะตองแปลความหมาย   วิเคราะหความหมายของโจทยปญหากอนท่ีดําเนนิการหา
คําตอบ (สํานักงานคณะกรรมการการประถมศึกษาแหงชาติ,2539: 70) 
 

เทคนิคในการสอนแกโจทยปญหาคณิตศาสตร   
1. เทคนิคการอานโจทยปญหา  จะตองแบงวรรคตอนถูกตอง  อานซํ้าเพื่อจับใจความ 

สําคัญของโจทยวา  กลาวถงึเรื่องอะไร  อยางไร 
2. เทคนิคการใชคําถาม   จะตองฝกใหเปนคนเกง  ถามถึงประเด็นสําคญัวา  ขอความของ 

โจทยปญหาทั้งหมดนั้นมีกี่ตอน  ตอนใดเปนส่ิงกําหนดใหและตอนใดเปนสิ่งท่ีโจทยถาม หรือโจทย
ตองการทราบ 
 3.   เทคนิคการวาดภาพประกอบโจทยปญหา  เพื่อทําใหขอความในโจทยปญหาชัดเจนและมี
ความเปนรูปธรรมมากขึ้น  นักเรียนหลายคนจะเขาใจขอความของโจทยปญหาเมื่อมีภาพหรือแผนภาพ
ประกอบ 

4.เทคนิคการแตงโจทยปญหา  โดยเริ่มจากโจทยปญหาท่ีไมซับซอนและใชตวัเลขมีคานอย ๆ  
กอนแลวคอย แตงโจทยปญหาที่คอนขางซับซอนขึ้น  ใชตัวเลขที่มีคามากขึ้น  เพ่ือใหนักเรยีนตีความ  
แปลความและสรุปความตลอดจนวิเคราะหขอความในโจทยไดวาจะแกปญหานั้นดวยวธิีการใด 
หากนักเรียนสมารถคดิวธิีแกโจทยปญหาจากงายไปหายากได  กจ็ะทําใหนักเรยีนมีความเชื่อมั่นตัวเอง
วา แกโจทยปญหานั้นเปน 
 5.  เทคนิคการแปลความและสรุปความเปนประโยคสญัลกัษณ ครูควรฝกใหนักเรยีนสามารถ
คิดวิเคราะหขอความที่เปนสิง่กําหนดให  กบัสิ่งที่โจทยตองการทราบวามีความสัมพันธกันอยางไร  จะ
มีลูทางในการหาคําตอบหรือแกโจทยปญหาไดดวยวธิีใด  โดยครูผูสอนตอง 
“ไมบอกใหรู  แตหนูคิดวธิีไดเอง” 
 6.  เทคนิคการเขียนแสดงวธิทํีา  ครูควรฝกใหนักเรียนเขยีนขอความแสดงวิธีทําในแตละขอ
อยางสั้น ๆ แตตองชัดเจนและรดักุม  สื่อความหมายไดดีตามเจตนาของโจทยปญหานั้นและหาวิธีทํา
หลาย ๆวธิี  เทาที่จะสามารถคิดได  เพ่ือใหนักเรียนไดเทคนิคการเขียนหลาย ๆ รูปแบบ 



 
องคประกอบที่จําเปนในการแกปญหา 
 

Donovab  John and Jeral  Rising  ( อางในยุพิน  พิพิธกุล: 2537)   กลาววา การแกปญหา 
จะตองประกอบดวย 

1. การมองเห็นภาพ  ซึ่งหมายความวา      ผูทีจ่ะแกไขจะมองทะลแุละกวางไกลมองเห็น 
แนวทางทีจ่ะคดิแกปญหา 

2. การจินตนาการ  ในการคิดแกปญหานั้นจะตองรูจกัจินตนาการวาควรจะเปนอยางไร 
เพ่ือเปนแนวทางในการคิดแกปญหา 

1. การจัดทําอยางมีทักษะ  เมื่อมองเห็นแนวทางแลวกล็งมอืทําอยางมีระบบ มีข้ันตอน  
ทําดวยความชาํนาญการ 

 4.    การวิเคราะห จะตองรูจกัวิเคราะหตามขั้นตอนที่กระทํานั้น 
 5.    การสรุป  เมื่อลงมือกระทําจนมองเห็นรูปแบบแลวกส็ามารถสรุปได 

6. การโยงความคิด  การสัมพนัธความคิดเปนเรื่องจําเปนอยางยิ่งในการแกปญหา  เมื่อ 
โจทยพูดถึงเรือ่งอะไร  ก็สามารถทีจ่ะสัมพันธถึงเรื่องตอไปและมองเห็นแนวทางได 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
กระบวนการเรียนการสอนการแกโจทยปญหาของโพลยา 

( Polya’ Problem  Solving  Steps ) 
 

โพลยา  ไดจัดลําดับขั้นในการแกโจทยปญหาคณิตศาสตรไว  4  ข้ัน ดังนี้ 
 
       ขั้นที่หนึ่ง    ทําความเขาใจปญหา  ผูแกปญหาตองพจิารณาวาเรากาํลังจะแกปญหาใด 

เชน  ถาเปนปญหาขอความ  ตองพิจารณาวาโจทยตองการใหหาอะไร  มีขอมูลอะไรที่นํามาใชในการ
แกปญหา  มีเง่ือนไขหรือขอจํากัดอะไรบาง  ขอมูลอะไรท่ีเกี่ยวของกับการแกปญหานั้น  ขอมูลทีใ่หมา
เพียงพอทีจ่ะแกปญหานั้นไดหรือไม  หรือใหขอมูลที่เกินความจําเปนหรือไม  หรือมขีอมูลที่ขัดแยงกัน
หรือไม  

 
ขั้นที่สอง    การวางแผนแกปญหา  ผูแกปญหาอาจพิจารณาวาเคยพบปญหานั้นมากอน 

หรือไม หรือเคยเห็นปญหาที่เหมือน ๆกันหรือคลายคลึงกนับางหรือไม  ผูแกปญหาเห็นความเกี่ยวของ
ในการแกปญหานั้นหรือไม  รูทฤษฎีอะไรที่จะนํามาชวยในการแกปญหาหรือไม  พิจารณาสิ่งท่ีโจทย
ถามหรือตวัไมทราบคา  เปรยีบเทียบกับปญหาที่คุนเคยที่มีตัวไมทราบคาเหมือนกันหรือคลายคลึงกัน  
พิจารณาวาจะนําปญหาที่คุนเคยนั้นมาชวยในการแกปญหาใหมไดหรือไม   หรือจะนําผลที่ไดจาก
ปญหากอน ๆมาแกปญหาใหมน้ีไดหรือไม  ผูแกปญหาจะใชวธิีอะไร  แจกแจงสิ่งทีจ่ะสามารถนํามา
ชวยแกปญหา 
   

ขั้นที่สาม  ดําเนินการตามแผน  ผูแกปญหาดําเนินการตามแผนโดยเริ่มตรวจสอบ 
แตละขั้นของแผน  ปรับปรงุแผน  แลวลงมือปฏิบัติจนสามารถหาคําตอบได 
   

ขั้นที่สี่  ตรวจสอบผลทีไ่ด หรอืการมองยอนกลับ  กลาวคอื  ผูแกปญหาสามารถ 
ตรวจสอบการดําเนินการแตละขั้นวาถูกตองหรือไม  ผูแกปญหาสามารถตรวจสอบผลลพัธวาถูกตอง
หรือไม  สามารถตรวจสอบวามีเหตุผลสนบัสนุนหรือไม  ไดรับผลแตกตางกันหรือไม  เห็นความคลาด
เคลื่อนตาง ๆหรือไม  สามารถใชผลลัพธหรือวิธกีารนัน้กับปญหาอื่น ๆไดหรือไม 

 
 
 
 
 



ตวัอยางการจดักจิกรรมการเรียนรูตามรูปแบบการแกโจทยปญหาของโพลยา 
เรื่องการแกโจทยปญหาพื้นที่รูปสี่เหลี่ยม 

************************************ 
 

1.  สาระที ่ 2   การวัด                
                            
2. มาตรฐานการเรียนรู 

1. แกปญหาเกี่ยวกับการวดัได                             
 
3. มาตรฐานการเรียนรูชวงชัน้ 

1.  นําความรูเกีย่วกับการวัดไปใชแกปญหาในสถานการณตาง ๆได                                                                          
 

4.  ผลการเรียนรูท่ีคาดหวัง 
1. เมื่อกําหนดโจทยปญหาเกีย่วกับพื้นที่ของรปูสี่เหลี่ยมใหสามารถวิเคราะหโจทยหาคําตอบ  

และแสดงวิธทีําได 
 

5. สาระการเรียนรู 
1. โจทยปญหาการหาพื้นท่ีของรูปสี่เหลี่ยม             
 

6. ภาระชิ้นงาน 

แบบฝกทักษะ 
7. กระบวนการจดัการเรียนรู 

7.1 จุดประสงค 
นักเรียนแสดงวิธีทําและหาคําตอบโจทยปญหาที่กําหนดใหถูกตองอยางนอย 7 ขอใน  
 10  ขอ 
โดยใชกระบวนการแกโจทยปญหา  4  ข้ัน คือ 
1)  นักเรียนวิเคราะหโจทยไดถกูตอง                                                                                                    
2)  นักเรียนวางแผนการแกปญหาและเขยีนประโยคสัญลักษณไดถูกตอง                                                           
3) นักเรียนแสดงวิธีทําและหาคําตอบไดถกูตอง        
4) นักเรียนสามารถตรวจคําตอบไดถูกตอง    

 
 



7.2  การจัดกจิกรรมกาเรียนรู 
 

1) ครูแจงเนื้อหาแลวรวมกันสนทนาเพื่อนําไปสูจุดประสงคการเรยีนรู                     
2) ทบทวนเรื่องการหาความยาวรอบรูปและพืน้ที่ของรูปส่ีเหลี่ยม  

 
 
 
 

 
ใหนักเรียนอานกลอนที่กําหนดแลวชวยกนัคิดหาคําตอบ ตอบคําถาม  ดังนี ้
2.1 สี่เหลี่ยมรูปนี้เปนสี่เหลี่ยมอะไร 
2.2 สี่เหลี่ยมรูปนีม้ีความยาวรอบรูปเทาไร    หาไดอยางไร                   
2.3 สี่เหลี่ยมรูปนีม้ีความยาวดานละเทาไร   หาไดอยางไร 
2.4 สี่เหลี่ยมรูปนีม้ีพ้ืนที่เทาไร  หาไดอยางไร 
2.5 นักเรียนสรุปวธิีคิด  แสดงความคิดเห็น 

3) ครูกําหนดโจทยปญหาในกระดานดังนี ้  
 
 
 

 

 

ขั้นที่  1  ทําความเขาใจโจทย 
               ใหนักเรียนชวยกันวิเคราะหหรือทําความเขาใจโจทยปญหาโดยตอบคําถามตอไปนี ้

- โจทยขอน้ีกลาวถึงเรื่องอะไร  (การปลกูหญาบนพ้ืนสนาม) 
- โจทยตองการทราบเรื่องอะไร (ปูหญาเต็มสนามจะตองใชหญากี่แผนและจายเงนิ

คาซ้ือหญาเทาไร)                                          
- โจทยกําหนดอะไรใหบาง  (ความกวาง ความยาวของสนาม และขนาดของแผน

หญาที่จะซ้ือมาปูสนาม  ราคาของหญา  1  แผน )         
- ขนาดของความกวาง  ความยาวของสนามและขนาดความกวางความยาวของแผน

หญาแตกตางกันในเรื่องใด (หนวยวัดความยาวแตกตางกัน) 
- เมื่อปูหญาจนเต็มสนามแลว  พื้นที่ของหญาท่ีปูจะเทากับพ้ืนที่ของสนามหรือไม 

( เทากัน)  

สนามรูปสี่เหลี่ยมผืนผากวาง 10 เมตร ยาว 20 เมตร     นาํหญารูปสี่เหลีย่ม
จัตุรัสยาวดานละ  50 เซนติเมตร   ปูจนเตม็สนาม      จะตองใชหญากีแ่ผน  
ถาหญาราคาแผนละ  25  บาท และ คิดเปนเงินคาหญาท้ังหมดเทาไร 

ท่ีดินรูปสี่เหลีย่มจตุัรัส              เอาสายวดัรอบความยาวเกาสิบสอง 
อยากใหหาคาพื้นท่ีท่ีจับจอง          เพราะจะตองจายภาษกีรมท่ีดิน



ขั้นที่ 2  วางแผนแกปญหา 

 ใหนักเรียนชวยกนัวางแผนเพื่อแกปญหาโจทยโดยใชแผนภาพดังนี ้
                  50 ซม.                                      20  เมตร                                                      

                     50ซม. 
 
 
                                                                                                                 10 เมตร 
 

  
 
 

- จากแผนภาพจะหาจํานวนแผนหญาที่ปูไปตามความยาวของสนามนักเรยีนจะหา
ไดอยางไร (เอาความยาวของสนามหารดวยความยาวของแผนหญา  1 แผน ) 

- ถาตองการจะหาจํานวนแผนหญาที่ปูไปตามความกวางของสนามจะหาไดอยางไร 
(เอาความกวางของสนามหารดวยความกวางของแผนหญา 1 แผน ) 

- เมื่อตองการทราบจํานวนแผนหญาทีใชท้ังหมดนักเรียนจะทําอยางไร (เอาจํานวน
แผนหญาทั้งหมดที่ปูไปตามความยาวของสนามจนเต็ม 1 แถว  คูณดวยจํานวน
แผนหญาที่ใชปูไปตามความกวางของสนามจนเต็ม 1 แถว ) 

- นักเรียนและครรูวมกันอภิปรายวาจะมีวธิอ่ืีนในการคิดหาจํานวนแผนหญาท่ีใช 
      ปูในสนามทั้งหมดไดอีกหรือไม  และหาไดอยางไร ( หาได ,   คือ  นับจํานวน 
      แผนหญา ,  หาพ้ืนที่ของสนามแลวหารดวยพ้ืนที่ของแผนหญา 1 แผน ) 
- นักเรียนคิดวามีวิธใีดที่คิดหาจํานวนแผนหญาไดสะดวกและรวดเร็วที่สุด (หา

พ้ืนที่ของสนามแลวหารดวยพื้นท่ีของแผนหญาท่ีใชป1ู แผน ) 
- จากวธิีหาจํานวนแผนหญา  โดยใชพืน้ที่ของสนามหารดวยพืน้ที่ของแผนหญา 1  

แผน  จะตองใชกระบวนการคิดคํานวณดวยวธิีใดบาง ( คูณและหาร ) 
- จากโจทยขอนี ้ ในการคิดคํานวณจํานวนแผนหญา  เขียนเปนประโยคสญัลักษณ

ไดอยางไร    [ ( 2,000  ×  1,000 )  ÷ (50  ×  50 )  =   �  ] 
- มีวิธีคิดหาราคาหญาไดอยางไร   
                        (  นําราคาหญา  1  แผน   ×   จํานวนแผนหญาทั้งหมดที่ใชปูสนาม  ) 
 

 
 

 



ขั้นที่ 3  ปฏิบัติตามแผน 
 

1. ใชกระบวนการกลุม   
- กลุมท่ี  1  หาพ้ืนที่ของหญา  1  แผน ( พ้ืนที่หญา 1 แผน  50 × 50  =  2,500 ตาราง

เซนติเมตร ) 
- กลุมท่ี  2  หาพ้ืนที่ของสนามโดยทําใหพ้ืนที่ของสนามมีหนวยเปนตาราง

เซนติเมตร   
2. นักเรียนและครูชวยกนัแสดงวิธีคิดหาคําตอบ ดังนี ้
 
วธิีทํา 
 สนามหญากวาง 10 เมตร คิดเปน                10 ×  100       =    1,000    เซนติเมตร 
 สนามหญายาว    20  เมตร  คิดเปน             20 ×  100       =    2,000    เซนติเมตร 
สูตรพื้นที่สี่เหลี่ยมผืนผา                  =    กวาง  ×  ยาว 
ดังนั้นสนามมพีื้นที ่                              1,000  ×  2,000  =  2,000,000   ตาราง
เซนติเมตร 
หญารูปส่ีเหลีย่มจัตรุัสยาวดานละ                                             50          เซนติเมตร 
ดังนั้นหญา  1  แผน มีพื้นที่                               50 × 50  =    2,500   ตารางเซนติเมตร   
จํานวนหญาทีใ่ชปูสนามหาไดจาก         พืน้ท่ีสนาม หาร  ดวยพ้ืนที่หญา 1   แผน 
ดังนั้นใชหญาปูสนามทั้งหมด       2,000,000    ÷  2,500     =  800       แผน 

 
หญา  1  แผน  ราคา                                                                25           บาท 
ดังนั้น    หญา  800  แผน  ราคา         25   ×    800      =       20,000     บาท 
                                       ตอบ      ใชหญาท้ังหมด  800  แผน 
                                                     คิดเปนเงินคาหญา  20,000  บาท                                                            

      
ขั้นที่ 4  ตรวจสอบ 

นักเรียนและครรูวมกันอภิปรายวา  จะตรวจสอบไดอยางไรวา  คําตอบที่หาไดนั้น 
ถูกตองหรือไม 

-  ถาเอาแผนหญาที่หาไดทั้งหมดคือ  800  แผน  คูณกับพ้ืนที่ของหญา 1 แผน  แลวได
เทากับ    พ้ืนที่ของสนาม  คําตอบที่หาไดน้ีถูกตอง ดังนี ้

                              2,000,000    ÷  2,500     =  800         ดังนั้น  ผลหาร   ×  ตัวหาร  =  ตัวตั้ง   
                              น่ันคือ   800  ×   2,500   =   2,000,000   



 หรืออาจตรวจสอบไดวา 
                              พ้ืนท่ีของสนามรูปสี่เหลี่ยมคือ  ความกวาง ×  ความยาว 
                              พ้ืนท่ีของสนาม  ÷  ความกวางของสนาม   =  ความยาวของสนาม 
                               พื้นท่ีของสนาม  ÷  ความยาวของสนาม    =  ความกวางของสนาม                      
                               ดังนั้นสนามยาว            =   2,000,000   ÷  ( 10 × 100 ) 
                                                                     =   2,000,000    ÷   1,000  =  2,000  ซม.  =  20   เมตร 
                               สนามกวาง                    =   2,000,000   ÷  ( 20 × 100 ) 
                                                                     =   2,000,000    ÷   2,000  =  1,000  ซม.  =  10   เมตร 

- นอกจากวธิีนีแ้ลวยังมวีธิีอ่ืนอีกหรือไมใหนักเรียนแสดงความคิดเห็น 
4. นักเรียนรวมกันสรุปวิธีหาคําตอบ 

 5. นักเรียนทําแบบฝกทักษะโจทยปญหาการหาพื้นท่ีรูปส่ีเหลี่ยม 
 
8.แหลงเรียนรู 

หนังสือเรียนคณิตศาสตรช้ันประถมศึกษาปที่  6 
 โจทยปญหาสี่เหลี่ยมสี่เหลี่ยม 
 กลอน 
 
9.  กระบวนการวัดผลประเมนิผล 

9.1  สิ่งที่จะประเมิน 
1. ผลการทําแบบฝกทักษะ 

9.2 เครือ่งมือประเมิน 
แบบฝกทักษะ 

9.3 เกณฑการประเมิน 
ทําถูก        8  -  10   ขอ                ดี 
ทําถูก        5  -  7    ขอ                 ปานกลาง  
ทําถูก        0  -   4   ขอ                 ปรับปรุง 
 

10  บันทึกการใชแผนการจัดกิจกรรมการเรยีนรู 

    
 
 



บันทึกหลังสอน 
1. ผลการสอน  จากการทดสอบหลังสอน 
 โดยรวมนกัเรยีนมีคะแนนหลังสอนรอยละ.................................................................................. 
 นักเรียนไดคะแนนหลังสอนอยูในเกณฑดี...........................คน  คิดเปนรอยละ........................... 
 นักเรียนไดคะแนนหลังสอนอยูในเกณฑปานกลาง.............คน  คิดเปนรอยละ........................... 
 นักเรียนไดคะแนนหลังสอนอยูในเกณฑตองปรับปรุง...........คน  คิดเปนรอยละ........................ 
2. ผลการจดักจิกรรม 
 

ปญหา สาเหตุ แนวทางแกไข 
   
   
   
   
   
   
   
   

 
3.  สรุป  
      ผลการสอนอยูในเกณฑ    
        ดี  ปานกลาง         ปรับปรุง 
     ผลการจดักจิกรรมอยูในเกณฑ 
               ดี                       ปานกลาง                    ปรับปรุง  
 
นักเรียนที่ควรสอนซอมเสริมไดแก 
...................................................................................................................................................................
...................................................................................................................................................................
................................................................................................................................................................... 
………………………………………………………………………………………………………….. 
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